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Un suplemento para Aquelarre,
el juego de rol Demoniaco - Medieval
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La tentacion

(7 AQUELARRE es un juego de rol basado en las tradicio-
g nes legendarias hispanas, ambientado en la Baja Edad
Media durante los afios 1300/1500. En estos afios se
{ estan gestando toda una serie de corrientes de pensa-
miento, que finalmente daran como resultado, mucho mas
i ’ tarde, la aparicion del Renacimiento, con nuevos valores y
nuevas formas de ver la vida.
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(" En el juego se presupone que todos los seres legendarios
o ’ de los cuentos y tradiciones populares existieron realmente,
: que la magia es tan real como la ciencia y que las mismas

" leyendas son hechos histéricos. Asi, los personajes del
juego se van a tener que enfrentar con el Lobisome de
Galicia, los Duendes Castellanos, los Guls de Al Andalus
0 los Follets de Catalufia. A éstos hay que sumar las cria-
turas que figuran en los capiteles roménicos y en las minia-
turas de los cddices religiosos: tanto engendros demoniacos
4 dispuestos a devorar nuestra alma como seres angélicos

. , ) que vienen a castigar nuestros pecados.

Por su parte, los jugadores inferpretan a personajes que

representan hombres y mujeres medievales normales,

( con sus defectos y sus virtudes, con sus limitaciones y sus
ventajas.

( & El juego estd basado en fuentes histéricas, pero no hay

- que confundirlo con un manual de Historia: convertir un
periodo tan complejo de la historia en reglas jugables ha
obligado a su autor a generalizar mucho. AQUELARRE
es un juego de Ambiente historico medieval, no un juego
histérico medieval.

Las bendiciones de Adonai estén (una vez mas) contigo.
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Prologo

Es timida, alfa, rubia, tiene los ojos verdes {
y desde que la conoci tengo mucho mas
claro como eran las elfas, si es que alguna
vez fueron. Se llama Soledad, muchos

la conocemos como Anarwen. Una vez
superado el susto inicial al verme (jqué
elfa no se asustaria de un troll, aunque
sea un troll anoréxico de solamente ciento
diez kilos como yo!) se revel6 como una
muchacha muy inquieta y estudiosa,
enamorada perdidamente de su ciudad,

Granada, y de la joya que esconde, la
Alhambra...

Ast que el lector comprenderé enseguida
que cuando me planteé (bueno, més bien
cuando me obligaron a escribir el suple-
mento sobre Al Andalus, una de las pri-
meras cosas que hiciera fuera pedirle su
colaboracion, tanto por los conocimien-
tos que ya tenia atesorados como los que
podia consultar en la biblioteca de la uni-
versidad de Granada. Ya saben, lo hago
siempre que puedo, eso de buscarme un
experto local al que consultar... es bueno
para no meter demasiado la pata.

Pero Anarwen superd todas mis expecta-
tivas, y me saturé con tanta informacién
que tuve que decirle, con honradez, que
nadie haria mejor un suplemento sobre la
Granada musulmana que ella misma.

Y este es el resultado.

Ahora, con su permiso, me ausentaré.
Tengo que ponerme la chilaba, calzarme
las sandalias y entrar en una ciudad
mdgica por la puerta de las cuatro fuentes,
a tomar un té aromatizado en Rabad el
Zenata con un viejo mercader, mientras
una muchacha que bien podria ser una
huri del paraiso nos deleita con su arte...

Bienvenidos a Gharnata
Ricard Ibafiez
marzo 2 002
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HISTORIA
DE GHARNATA

jOh , Granada noblescida,
por todo el mundo nombrada,
hasta aqui fuiste cativa

y agora ya liberadal!.

Juan de la Encina.

Historia

—

E! origen de la ciudad de Granada es desconocido, si bien
se sabe que en el Neolitico llegaron a ella influencias de
la Grecia Micénica. fberos, Viandalos o Singilos fueron
algunos de sus pobladores hasta que con la invasion del
711 los rabes tomaron la provincia de Elvira, siendo
ayudados por una colonia de judios que ocupaban uno
de los arrabales de la antigua Iliberis. Los drabes damas-
quinos encontraron agradable el territorio por la simili-
tud con su tierra natal y situaron la capital al pie de Sierra
Elvira, dandole el nombre de Medina Elvira, ciudad
dependiente del emirato de Cérdoba.
El clima politico de aquellos momentos se encontraba
lleno de enfrentamientos y tensiones, tanto a escala racial
como por la disputa directa con el débil emirato, y segun
describe Ahmed ben Isa “la sangre corrié por las mismas
calles de la ciudad'. (Los cronistas tienden a exage-
Tar... aungue claro, nunca se sabe. Lo mismo dijeron del
saqueo de Jerusalén por los cruzados... y el dato result6 ser
rigurosamente exacto, que la matanza dur6 una semana
~ entera). Estos disturbios civiles fueron la razén por la
- que muchos de los habitantes de medina Elvira decidie-
- Ton emigrar a la cercana ciudad de Medina Gharnata (el
asentamiento que los judios habian tomado), mds tarde
‘vonocida como Granada. Esta ciudad ganaria renom-
bre tras la descomposicion del Califato de Cérdoba, pues
t{a.entonces cuando el emir beréber Zawi ben Ziri, en
a0 1013, se establecio en ella con el fin de conver-
la en ¢l centro del poderoso estado que pretendia levan-
n embargo, sus suefios se vinieron abajo, pues en el
1090 los Almoravides tomaron Granada acabando
on la dinastia Ziri. Yusuf Ben Tasufin se alzd con
der y-ordené una severa persecucién de los cristia-
ue alli habitaban, y los intentos del rey aragonés
50 | el Batallador, que llegd a Granada con un ejér-
e-unos cuatro mil hombres para socorrerlos, resul-
ninfructuosos, sin poder darles mas ayuda que la de
es de escolfa hacia otras ti
S S,
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hacer: la Almohade, que avanzé con diligencia
en el afio 1148 tomé Granada. La ciudad per-

Ue 1o termino hasta que los Almohades afianza-
der en toda Espafia.

Batalla de las Navas de Tolosa (1212) cuando
perio Almohade sufrié un duro golpe y la Espaiia

iNa quedd de nuevo fraccionada, momento que
0 Fernando 11l el Santo para llegar casi a las

e Granada, y lo hubiera hecho de no ser por un
ente de los reyes de Zaragoza, Ibn Hud, que se
ertemente en el trono arrojando de la ciudad a
Nmohades e impidiendo que las tropas cris-
fasen en ella. Sin embargo, su reinado fue
do a la rebelion de un caudillo que habria de
U mando los restos del imperio arabigo en la

peninsula: Muhammad ben Yusuf ben Nash, conocido
como Ibn al-Ahmar (el hijo del Rojo), fundador de la
dinastia nazarita. Desde su fortaleza de Arjona (Jaén) fue
extendiendo sus influencias sobre el territorio granadino
y, cuando su rival, lbn Hud, fue asesinado en Almeria,
fundé en 1238 el Reino de Granada, que llegé a abarcar
desde Sierra Nevada a Gibraltar.

Al-Ahmar ayudé a Fernando Il en la conquista de Sevi-
lla y le cedi¢ algunos territorios, convirtiéndose en vasallo
del rey castellano desde 1240, evitando asi que su terri-
torio sufriera peligro alguno. Cuando en 1273 murid, el
nuevo reino que habia creado ya se encontraba perfecta-
mente consolidado.

Veinte monarcas gobernaron en el cada vez mas flore-
ciente Reino Nashri durante sus dos siglos y medio de
existencia, y a ellos quedd reservado llevar al Gltimo
limite el engrandecimiento de la ciudad. Granada fue
concentrando a la dispersa poblacion musulmana, y se
convirtié en centro politico, cultural, administrativo, etc.
Sin embargo, las presiones cristianas y, sobre todo, las
luchas interiores debilitaron a la ciudad, que fue viendo
dia a dia como sus riquezas decrecian y los limites de su
territorio se hacian cada vez mas pequefios. Los conflictos
de poder por la posesion del trono granadino, dieron lugar
a que la corte nazarita fuese un hervidero de intrigas,
luchas secretas y asesinatos para hacerse con el titulo de
sultan, asi como de problemas y rencillas entre las prin-
cipales familias nobiliarias, que acabaron con la firma de
las Capitulaciones que entregaban la capital a los Reyes
Catoélicos en 1492.

De la fundacion de la

Dinastia Nashri hasta su caida.

Al-Ahmar, primer soberano de los nazarifas, naci6 en
Arjona en 1195 de la era Cristiana, y era descendiente
de la noble familia de los Beni-Nazar. Joven culto, aca-
rici6 desde muy joven la idea de revivir la grandeza del
Califato Cordobés en Granada. Fue adorado por sus sdb-
ditos y un buen amigo de Fernando Hl. Con él la ciudad
comenzo la era de engrandecimiento que duraria dos
siglos y medio.

Cuando Al-Ahmar perecid, a los 79 afios victima de una
enfermedad que le ataco mientras estaba con su ejercito,
Muhammad Il, cuya regencia se caracteriz6 por la llegada
de los Benimerines, y luego Muhammad 1, que pere-
ci6 ahogado en aguas de Almufiecar, ostentaron el poder
en Granada. Este Gltimo abdico antes de su muerte en su
hermano Nash por imposicion del pueblo, quien a su vez
fue destronado en 1314 por su sobrino Ismail [, con el
que empez6 el gran periodo de esplendor.

Ismail 1, conocido por el sobrenombre de El Conquistador,
murid a causa de una discusién con su primo Muhammad
por una esclava cristiana, y Muhammad 1V su hijo, le
sucedid. Pero la desdicha parecia haberse aliado en contra
de los nazaritas, y solo contaba con 18 afios cuando murid
asesinado, proclamando inmediatamente a su hermano
menor como sultén con el nombre de Yusuf | el Justo.

La vida de Yusuf también se vio truncada cuando se
hallaba inmerso en un buen niimero de construcciones

que embellecian la ciudad. Un esclavo lo asesind en 1354
mientras se encontraba rezando, y toda Granada lloré su
muerte. (Por cierto, al esclavo lo descuartizaron vivo des-
pacito, delante de la muchedumbre, que se reia y le soltaba
insultos... ya se sabe, después del funeral, la fiesta)

Su hijo mayor Muhammad V fue el elegido para osten-
tar el cetro, pero en breve fue desposeido del trono por
su hermano Ismail, pero asesinado éste, usurpé el poder
su primo y cufiado Muhammad VI el Bermejo, a quien
ajusticio en Sevilla Pedro | el Cruel. Entonces volvié a




regentar Muhammad V, que poco después de recobrar
Algeciras murié (ya se sabe que ser rey no siempre es
bueno para la salud).

Después del reinado de este monarca, llegé una época de
paz con los cristianos y la riqueza de Granada, sus artes,
sus leyes, su agricultura, efc., gozaron de un gran apogeo
que bebia de la labor que por la ciudad habian hecho

los sultanes anteriores. Gobernaron Yusuf Il, Muham-
mad VI y Yusuf IH, cuya muerte en 1417 fue el inicio
del periodo de crisis y decadencia, y muestra de ello es la
lucha por el poder que hubo entre Muhammad VIII el
Chico, y Muhammad IX el Zurdo, que se alternaron en
el trono hasta que el Chico murié asesinado en el Castillo
de Salobrefia (;Ya hemos comentado lo perjudicial que es
ser rey para la saludl).

En 1430, Alvaro de Luna comenzé sus correrias por tie-
rmas granadinas, y un afio después el mismo rey Juan |l
capitaned un ejercitd de setenta mil infantes y diez mil
caballeros, que penetré por Montefrio llegando hasta la
misma Vega granadina y quemando todas las ricas alque-
rias y almunias que encontraban a su paso. Tras la batalla
de Higueruela, Muhammad el Zurdo huyé de la ciudad,
ocupando el trono Yusuf IV, el que fuera gran amigo de
Enrique Il de Trastamara. Murié éste en 1432 degollado
en la Alhambra en el intento victorioso del Zurdo de
volver a ostentar el titulo de sultdn granadino.
Muhammad el Zurdo fue depuesto por Muhammad X el
Cojo, pero pudo volver a hacerse con el trono por cuarta
vez en 1448. Mientras, en la parte de Almeria y zona
oriental del reino Muhammad XI era el que gobernaba.
Serd Sa’ad Ciriza el que deponga definitivamente al
Zurdo estranguldndolo con sus propias manos en la
Alhambra e iniciando una rebelién que lo sentara en el
trono desde 1454 hasta 1462, cuando Yusuf V, ayudado
por Juan 1l de Castilla, obtenga el poder. Sin embargo, de

poco le sirvio a este sultan el apoyo del castellano, pues
unos meses después el sanguinario Sa’ad Ciriza se hizo de
nuevo con el cetro.

Todas estas luchas intestinas en la corte nazarita fueron
debilitando el reino y su economia, asi como abonando el
terreno para la llegada de los cristianos. Cuando Muley
Hacem comenzé su reinado en 1464 la grandeza de
Granada no era més que un mero recuerdo de la que en
verdad un dia ostentd. Era éste un hombre de fuerte carac-
ter y desmedido orgullo, y cuando los monarcas cristianos
le reclamaron los tributos que desde tiempo atrés el reino
venia dando para comprar la paz, dijo al embajador cas-
tellano: "Volveros y decir a vuestros reyes que ya murie-
1on los de Granada que pagaban tributos al cristiano, y
que aqui s6lo se labran alfanjes y hierros para la guerra”.
Cuenta la leyenda que Muley contaba para respaldar su
bravata con un poderoso ejército, que la mano de Dios
dispersd. Otros mas serios hablan de un terremoto que
arruind la ciudad. Sea como fuere, Muley pronto tendria
ocasion de arrepentirse de sus palabras;

Las luchas por trono continuaron ain con el peligro de

la amenaza cristiana, y Granada qued dividida en dos
bandos, el liderado por Aixa, esposa de Muley Hacem y
madre de Boabdil, y el que guiaba el visir Abul Casim,
gue contaba con el apoyo de Zoraya, preferida del sultan.
De aqui nacieron las infrigas sin fin entre los grandes
sefiores y familias nobles de Granada.

Boabdil el Chico sucedi6 a su padre en 1489, afio en el
que empez0 la guerra con los Reyes Catélicos, aunque
Muley Hacem, ya viejo, cansado vy ciego, volvio al trono
durante el periodo en el que Boabdil fue cautivo de los
cristianos en la Fortaleza de Lucena. Fueron las nego-
ciaciones secretas de Aixa con el rey Fernando el Caté-
lico las que trajeron de vuelta a Boabdil a Granada. Pero
el vaticinio que habia predicho grandes desgracias para
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Boabdil volvioé a mostrar que no estaba equivocado, pues
Muley Hacem al morir abdicé en su hermano el Zagal,
4 ylamisma Alhambra fue el centro de la guerra que cul-
' miné con la subida de Boabdil de nuevo al trono.
Todas estas turbulencias animaron a los Reyes catélicos,
y en Mayo de 1486 se dirigio don Fernando con un ejer-
cito de doce mil jinetes y cuarenta mil peones, entre los
que se encontraban caballeros de las Ordenes de Santiago
y Calatrava, a tomar Loja, la llave codiciada que abrirfa
el paso de las tropas cristianas a la Vega granadina. Boab-
dil salié a combatir el peligro que se avecinaba, pero una
gran herida hizo que cayera de nuevo en manos cristia-
nas, y que se viese obligado a comprar su libertad prome-
tiendo vasallaje a Castilla y ayudando a los cristianos a
tomar las plazas fuertes que se encontraban en manos de
su tio, el Zagal. En 1487 comenzé la campaiia contra el
hermano de Muley Hacem, que tuvo que huir a Africa,
donde murié ciego y despojado por el rey de Argel. Des-
pués de esto, Fenando el Catdlico reclamo el vasallaje
que habia prometido Boabdil a cambio de su libertad,
pero el sultan, alentado por el heroico general Muza,
decidio recuperar el territorio de Guadix y liberarlo de
manos cristianas. El éxito de esta escaramuza levanié el
animo de los granadinos, decididos a expulsar de su terri-
torio a los invasores cristianos.
Sin-embargo, las fuerzas de Gonzalo de Cérdoba y las
del Duque de Tendilla no estaban dispuestas a retroce-
der, 'y dia a dia iban adentrandose en el territorio Grana-
dino. La noticia de que los Reyes Isabel y Fernando se
habian puesto al frente del ejército, la osadia de un caba-
Tero cristiano, Herndn Pérez del Pulgar, que de noche
-habiaentrado en la ciudad clavando un pergamino con el
Ave Maria en la puerta grande de la Mezgquita Aljama
{demostrando asi los puntos débiles de las defensas gra-
adinas); el hijo del sultan prisionero de los cristianos,
= ¢l.reino devastado y el pueblo hambriento, fueron algu-
" 7mos.de los motivos que hicieron que desde la propia corte
- muchas voces se levantaran pidiendo la rendicion ante
0§ tristianos. Incluso el mismo Gonzalo de Cordoba
ntro a la Althambra a través de pasadizos secretos para
n Aixa y el visir Ben Comixa y pactar con ellos
nes que posteriormente se firmarian. Pero
Boabdil le impidié ceder hasta que las tropas
légaron a Santa Fe y sitiaron la ciudad de Gra-
ntonces todo estaba ya perdido.
neto de 1492, Boabdil entregé las Haves del que
1 Gltimo vestigio musulman en la peninsula, y
a-ciudad con lagrimas en los ojos v el recuerdo
gas palabras que su madre Aixa le dedicd reso-
sus.oidos: “Llora como mujer cuando no has
fender Granada como un hombre”.
yenda dice que en verdad Boabdil no marché de
ue €ly su-ejército esperan dormidos en las
idade de una cueva protegida magicamente a que
1ento de recuperar de nuevo la Alhambra y

ivide en Coras;, cuyo origen es anterior
{ v i Cada Cora tiene varias circunscripcio-
! stan formadas por distritos, aunque tal
H ne valor jurisdiccional ni es muy tenida en
bernantes. Fl Reino de Granada cuenta

Rayya: ¢s la zona costera, con Malaga,
tamafio, como cabecera. Tiene ésta mucha
A serie de productos {como la vid, los
egadios de huerta...) para la exportacion.
odo el reino de forma tal, que
econdmica.

P La Cora de Pechina: Almeria, a pesar de no ser una
ciudad muy floreciente, es la principal ciudad de la Cora.
La aridez es extraordinaria, y sélo destacan como paisajes
agrarios dignos de mencion las pequeiias vegas y huertos
en torno a manantiales o corrientes de agua.

P La Cora de llvira: es la mas importante y su cabeza
visible es la ciudad de Gharnata [Granadal, elegida como
capital a causa de su magnifica situacion para dominar el
conjunto de las Cadenas Béticas que constituyen la fron-
tera del pais. La ciudad se escalona en cinco pisos bajo la
Alhambra, cinco eran también los puentes que atraviesan
el rio Darro y casi veinte puertas conforman la muralla,

El cinturén de jardines, arboledas y huertas privadas que
rodean la muralla, transmiten una sensacién de abundancia.
En cuanto al paisaje urbano, los nicleos de poblacién

se organizan dentro de medinas {ciudad amurallada que
retine en si las principales funciones comerciales, religio-
sas y militares). Cada medina con su red de hizn, alque-
rias, torres aisladas en el campo y una buena cantidad de
puestos de escucha y vigilancia, constituye una red defen-
siva siempre presta al funcionamiento para precaverse de
las incursiones y saqueos.

La medina se subdivide en arrabales o barrios, de tamario
desigual y separados unos de otros por murallas con puer-
tas que se cierran al llegar la noche. Las calles unen los
accesos mas importantes y concurridos, y canalizan el
trafico mas denso y ruidoso. Su trazado es caprichoso e
irregular, con gran sinuosidad, calles torcidas o quebradas
y adarves o callejones ciegos, y algunas tienen una estre-
chez tal que los tejados de las casas llegan a juntarse, Los
pasos que unen las plantas altas sobre las calles, los cober-
tizos, algorfas y sobrados, creaban contrastes violentos de
luz y sombra sobre unas calles de limpieza descuidada.

La mayoria de los granadinos viven en un estado de haci-
namiento o estrechez (como muestra el ejemplo de que
cuando los cristianos llegaron a la ciudad necesitaron hasta
seis viviendas musulmanas para cubrir las necesidades de
una sola casa). Hay problemas con las viviendas y las dife-
rencias entre la oferta y la'demanda cada vez se hace més
evidentes. Frente a esto, hay un gran nimero de lujosas
casas sefioriales, almunias, villas de recreo, etc. que mues-
tran que la capital nazarita es una ciudad de contrastes.

La poblacion.
El namero de habitantes del sultanato nashri es muy
elevado. Granada, en el siglo XIV, cuenta con unos
50.000 pobladores, incluidos sus arrabales, cerca exterior
y la Alhambra, frente a los 20.000 que tiene Malaga o
Almeria. Para los cristianos, la ciudad parece tan suma-
mente poblada que en el Concilio de Viena los embaja-
dores aragoneses cuantifican la poblacion granadina en
unas 200.000 personas.

El clima de Granada, benigno y seco, en el que son raros
los fuertes vientos, la lluvia y la niebla, unido a unos
suelos fértiles y la seguridad que la capitalidad del reino
confiere, son algunos de los motivos que propician la
emigracion musulmana a la ciudad, sobre todo de per-
sonas proveniente de las campifias del Guadalquivir. La
conquista cristiana es otro de los elementos que obliga a
la poblacién islémica a dirigirse a Granada, teniendo la
ciudad que ampliarse a marchas forzadas para adecuarse a
los sucesivos aumentos de habitantes. Los problemas deri-
vados de la falta de viviendas son muy numerosos.

Los afios centrales del siglo XIV separan dos épocas demo-
graficas muy diferentes, debido a la incidencia de la peste
negra. Las mejores condiciones higiénicas de los musulma-
nes hacen que los estragos que la enfermedad provoca en
Granada no sean tan devastadores como en los otros reinos
ibéricos, pero a pesar de eso su presencia se deja sentir en
una alta mortalidad y un retroceso de la demografia.




A los Ziritas. Fue Abdalazix quien gano por la fuerza de las
DESCRI PClON armas el Gharnata Alyahud y tomo el fuerte que existia
DE L A Cl u D AD sobre el cerro para construir aqui las Torres Bermejas. Esta
fortificacion fue en la que el principe Ali Ben Abu Bek,
gobernador de la ciudad, se retiré para salvar su vida ante
la insurreccion de los secuaces de Hamdim, haciéndose

¢ Qué castillos son aquellos,

altos son y relucian?. fuerte en el lugar que se convirtio, durante siete dias con
El Alhambra era, sefior; sus siete noches, en el escenario de sangrientas luchas

y la otra la mezquita, entre ambos bandos.

los otros los Alixares, Construida la Alcazaba de la Alhambra, los reyes gra-
labrados a maravilla. nadinos la unen con las Torres Bermejas por un lienzo

de murallas en el que se abre al exterior la Bib-Handac o
Barrios de la poblacién. Puerta de Barranco. En el patio de la fortificacion hay un
profundo aljibe que comunica la zona, a través de unos
estrechos pasadizos, con el Castillo de Bibataubin, y pro-
bablemente con otros puntos de Granada (ver levenda de

la Torre de las Infantas).

Personajes:

P Gabriel el Sabio: judio muy anciano (tanto que hasta
los mas viejos lo recuerdan desde siempre) y muy cono-
cido en el barrio por su sabiduria y sus buenos consejos.
Nunca sale de su pequefia casa, que permanece siempre
en penumbra, pero conoce todos los entresijos e historias
El cerco exterior del Sur. de la ciudad. Afamado practicante de la alquimia, caba-
La Muralla de Poniente es la que abarca més extenso lista y apasionado de los misterios, no le importaré echar
circuito, partiendo de la Puerta Monaita y concluyendo una mano a los Pj siempre que estos resuelvan alguna

en la de Elvira. Esta cerca engloba los barrios de Ante- de las adivinanzas que les plantee y al mismo tiempo le
queruela, de los Alfareros y de los Judios, asi como la propongan una que ¢l no sea capaz de adivinar. Si lo con-
Huerta Grande de la Almanjarra (Ver Leyenda de las siguen, Gabriel les resolverd cualquier duda, aunque eso
Tres Estrellas) y la Huerta Pequefia. Las puertas de salida  si, siempre hablando a través de metaforas y de manera
de esta-muralla son las de la Loma y la del Ocaso del Sol.  velada. Los Pj no podran sobornar al judio ni con oro ni
El barrio de mayor personalidad es el de los judios o con bien alguno, y solo accederé a ayudarles si llevan a
Ghamata Alyahud: éste es el primer nombre de pobla- buen fin la prueba de las adivinanzas.

cién que suena en la historia de Granada, habitado tni-
camente por judios y tomado por los musulmanes en

su expansion por el territorio. Los nuevos conquistado- ¢ Algunas de las adivinanzas

res aceptaron a los judios al considerar que poseen una : que les puede plantear:

parte de la verdad revelada, a cambio, eso si, de pagar P Vence al tigre, vence al ledn, vence al toro

un impuesto bastante elevado y de aceptar una serie de embravecido, vence a sefiores y a reyes que a sus
normas. Algunas de estas normas fueron no tener escla- pies caen rendidos.

vos que hubieran pertenecido a los musulmanes, no inte- Solucién: el sueno

rrumpir con sus ritos la vida de la ciudad, no reunirse P Campo blanco, flores negras, un arado y cinco

dentro de los barrios musulmanes, no aprender el Coram, | yeguas.

no parecerse a los musulmanes en el vestido y no tener Solucién: la escritura sobre papel

armas y mucho menos portarlas por la ciudad, entre otras. P Silas tienes, las buscas. Si no las tienes, ni las
Sin embargo, el gran nimero de judios en la zona, y su . buscas ni las quieres.

libertad de credo y de accién llegd a crear problemas a Solucién: las pulgas

la administracion musulmana por su influencia sobre las P Verde fue mi nacimiento y de luto me vesti, los
costumbres arabes y por su poder economico. : palos me atormentaron y oro fino me volvi.
La puerta principal de este barrio es la Bib-Axarc, o Puerta Solucién: la aceituna
de Oriente, que permite el paso a los distintos arrabales P Volaré donde me mandes, sea donde sea iré,
de la medina. Las calles, aungue pequefias, son menos - aunque no poseo alas ni tampoco tengo pies. '
tortuosas que las del resto de la ciudad, menos estrechas y Solucién: la carta
mejor organizadas. El edificio mas significativo del barrio
es la Sinagoga de los Judios, lugar al que estos acuden a
realizar sus ritos estando la entrada vedada a los musulma- P Harpagén: antiguo mercader de la Alcaicerfa dedi-
nes durante las celebraciones eclesiasticas de mayor impor-  cado a los prestamos. A pesar de que sus intereses soir'd
tancia. Es el templo mas antiguo de ciudad, levantado los més altos de la ciudad, son muchos los que acuden a
sobre un lugar de confluencias magicas ya sefialado con ¢l porque puede prestar grandes sumas de dinero, no ha
enormes piedras desde la época prehistorica. preguntas, acepta cualquier tipo de oro o joyas sin impo
tarle su procedencia y nunca hablara a nadie de sus ¢l

En este barrio se encuentra la Casa del Tesoro (ver. tes. Su codicia no tiene limites y no soporta que alguien
levenda) y el castillo del Mauritano (Hizn Mauror), més intente quedarse con su dinero, por lo que si un préstamo
conocido como las Torres Bermejas, cuya fundacion se no es devuelto, el deudor lo puede pasar realmente mal

remonta a tiempos anteriores a la conquista del Reino por  pues son muchos los que le deben favores y tiene conta




s

tos entre los altos cargos de la administracion granadina_

(Ver leyenda de Ia Casa del Tesoro).

P Lazaro Levi: joven judio de bajo nivel social y muchos
problemas econémicos para sacar adelante a su fami-
“lia. Todos lo toman por un loco debido a su obsesion

por la busqueda de la Flor Roja de Sierra Nevada, flor

de pequefio tamafio, intenso color rojo sangre, aspecto
extrafio y enorme belleza que ademds tenia propiedades
mégicas. Tal flor s6lo nace en la medianoche del solsticio
estival, y si alguien consigue hallarla (algo que requeri-
ria que el interesado sacara un critico en una tirada de
suerte) podra encontrar, hasta que la planta se seque, cual-
quier tipo de tesoro, oro, piedras preciosas... pues la flor
se movera y retorcerd indicando los lugares en los que

se halla cualquier fuente de riqueza. Pero eso si, la per-
sona que coja la flor tendrd que tener buen corazén y no
estar movido por la simple codicia, pues si éste es el sen-
timiento que le guia, la flor roja se transformaré en una
serpiente que le atacara (mordisco: 60 %, dario: 1D4.
Veneno: RESxZ, si no se saca: inmovilizacién paulatina
del cuerpo hasta la total perdida de capacidades fisicas).

P> Eleazar el Mudo / Judit: joven muchacha huérfana
que se gana la vida vendiendo articulos de cuero tren-
zado en el zoco del Zacatin. Su cuerpo esbelto, su rostro
andrégino y las ropas masculinas que usa hacen que se

le pueda confundir facilmente con un varén. Judit lleva
desde la adolescencia haciéndose pasar por un mucha-
cho para poder ganarse la vida por si‘misma y no tener
que acabar como esclava de un harem. Sélo su voz, total-
mente dulce, aterciopelada y especialmente dotada para
el canto, podrian delatarla, por lo que se hace pasar por
un sordomudo. Eleazar es muy conocido y apreciado en el
barrio por su cardcter optimista y por su buen hacer en los
trabajos de cuero.

Ideas de aventuras: ‘
P En el Castillo de Bibataubin se produce el asesinato
de un importante iman. Los Pj, que se encontraban alli,

. vieron a éste discutir momentos antes con un aguerrido

musulman que le amenazoé con matarlo si no le decta...
‘donde se guardaba el trozo de piedra negra que poseia”
(esto sélo lo oirén los Pj sacando una tirada de escuchar
-¢on un malus de —95). Las autoridades dardn una impor-
tante recompensa a quien descubra y entregue al asesino,
pero el musulmén visto por los Pj quedara libre de culpas,
pues nadie sali6 del castillo tras el asesinato, iy élnose

_encontraba alli, ademas, son muchos los testigos que le

vieron momentos después paseando por la zona de las

: Toﬁés Bermejas! { no hay tiempo material para despla-
.~ Zarse de un lugar a otro con tanta rapidez). Descubrir el

Pasadizo secreto que comunica ambas zonas, inculpar al
no y deducir cual es su interés en la piedra serd la

labor de los jugadores. (La piedra es en verdad un dimi-

.- hute trozo de la Kaaba de la Meca, y su poseedor, si es

\ ~alba
“hab:
ba

den

= ‘Un{_icvo_to creyente de la doctrina de Mahoma, contard
s.con lfl proteccion del édngel Gabriel al llevarla consigo).

Una esclava de un noble musulmén se ha enamo-
rado de un joven judio y se ha marchado a vivir con ¢l
_Trio-de Alyahud, confiando en que el apoyo de los
itantes del arrabal y las especiales condiciones del
Mo impedirén a las autoridades musulmanas locali-
H noble contratara a los Pj para que la busquen y
N escarmiento a su amante.

P Los habitantes del arrabal judio, la noche del solsticio
de invierno, permanecen encerrados en sus casas y bajo
ningilin concepto se acercaran a la zona adyacente a la
Sinagoga de los Judios. Si alguno de los Pj, por casuali-
dad o no, lo hace, contemplara una espectacular lluvia de
luces, quedando tan maravillado que enfrard en un pro-
fundo suefio del que no despertard. Unicamente Gabriel
el Sabio conoce como hacerlo volver a la lucidez, y si los
Pj pasan la prueba de las adivinanzas, les dira que sélo
una planta que crece cerca de la interseccién de los rios
Darro y Genil puede convertir los maravillosos suefios en
los que su amigo esta sumido (razén por la que no quiere
despertar) en crueles pesadillas en las que estardn repre-
sentados todos sus miedos. Si el Pj logra hacer frente a
estos miedos y salir victorioso, despertara. -

P Los judios tienen una importante red de comercio y

de prestamos, pero la administracion musulmana no esta
segura de que realicen sus negocios dentro de las condi-
ciones impuestas. Los Pj deberén infiltrarse en los circulos
comerciales judios y descubrir quien tiene negocios frau-
dulentos, poniendo en peligro su vida (algunos comer-
ciantes no dudaran en contratar asesinos si los descubren)
y pudiendo ganarse poderosos enemigos (incluidos cargos
musulmanes que se benefician de las tratos de los judios).

La Alcazaba Cadima.

Construida en parte sobre una antigua fortificacion
romana es un circuito de muralla que engloba el barrio de
los Victoriosos y el Haratalcazaba, primitivo barrio de los
ziritas invasores, destacado por sus huertos. Cuatro puer-
tas permiten el acceso a'la misma, la de los Estandartes,
que da acceso a la Alcazaba Gigida; la del Alcon, la del
Castro y la de la Sefioria, que permite el paso al Albay-
cin. Esta Gltima también recibe el nombre de puerta de las
pesas, pues en ella se cuelgan las pesas trucadas con las
que los mercaderes pretenden estafar a sus clientes, con el
nombre de los mismos para el escarnio piblico. Las calles
son estrechas y laberinticas, algunas de ellas adarves sin
salida.

El barrio cuenta con dos mezquitas o jimas, una de las
cuales fue la primitiva mezquita aljama. La ofra, la de
Cacharra, se sittia al lado del aljibe de Trillo, famoso por
el buen sabor de su agua de la que se decia que tenia pro-
piedades curativas y en el que los musulmanes realiza-
ban sus abluciones rituales antes de entrar a la mezquita,
logrando asi la pureza requerida para la oracién.

Las mezquitas musulmanas no son un lugar sagrado en
si, y podian usarse como sitio de reunion de la comuni-
dad y centro de discusiones politigas. Todas las mezquitas
cuentan con un muro orientado hacfa la Meca llamado
muro de la Quibla, con un nicho o Mihrab en el centro
del mismo. Son la zona mas decorada de toda la mezquita
Y su funcién es simplemente la de focalizar el culto y




marcar enfaticamente la direccién del mismo. Importante
también es el alminar desde el que almuédano o muecin
se sube para llamar a los fieles a la oracién las cinco veces
al dia que la tradicién prescribe.
Dentro del barrio también destaca el bafio 0 hamman.
Este (al igual que el resto de baios musulmanes) es un
elemento importante en la vida musulmana, pues las
casas carecen de los mismos y la higiene es algo ritual.
Tanto hombres como mujeres asisten al mismo, siempre
por separado y en diferente horario.
El hamman deriva de las termas clésicas, y cuenta con
una serie de salas. La primera de ella es una espaciosa
alcoba que sirve de lugar de descanso y vestuario, y suele
contar con varias habifaciones laterales. La segunda sala
es de agua fria y su iluminacién se realiza con claraboyas
de gruesos vidrios abiertas en la boveda, a ésta le sigue
una habitacién de agua templada, en la que hay algu-
nos dmbitos para el reposo. La tltima es la sala de agua
caliente, pequefia y oscura si la comparamos con las ante-
riores, en la que una serie de conductos dejan salir vapor
de agua a alta temperaturas. Fl edificio se completa con
salas de servicio, depdsitos de agua, calderas y lefiera, con
entrada independiente.
Entre las casas del barrio son dos las que destacan, la Dar
Harmez y la Dar Albaida. La primera es una residen-
cia principal de dos pisos que se organizaba en torno a
un patio abierto. Exteriormente carece de elemento des-
tacable alguno, pero dentro estd llena de inscripciones
relativas a la doctrina islamica con suras completas del
Coram. En el patio de la Casa Harmez hay una gran
losa de piedra negra que la lluvia nunca moja, el polvo
nunca cubre, nadie ha sido capaz de levantarla y tiene
un brille que muestra que sobre ella hay algin tipo de
encantamiento. En esta casa vivieron una abuela con su
nieta, que se interesaron mucho por descubrir el misterio
de la piedra. Una noche observaron que en torno a ella
aparecian una volatiles figuras vestidas con seda negra
que portaban velas, y a medida que éstas bailaban la losa
negra comenzo a elevarse dejando entrever unas escaleras
de las que se elevaban humo de rico perfumes. Por ella
subié un joven de gran belleza engalanado con multitud
de joyas, que desapareci6 una vez los danzantes pararon
de bailar y la piedra volvié a caer al suelo. La abuela y la
nieta, movidas por la codicia una y por la lujuria la otra
decidieron intentar mover la piedra y bajar al subterra-
neo, para lo que recogieron la cera que de las velas habia
caido formando la suya propia y a la noche siguiente
comenzaron a danzar tal y como habian visto. La piedra
se elevo de igual manera, y la nieta, deseosa de ver de
nuevo al joven, corrit escaleras abajo. Cuando la abuela
dejé de bailar para intentar seguirla la losa cayé de nuevo
cerrando la entrada, y como ya no quedaba mas vela para
volver a repetir el rito, la joven queds alli encerrada y
cuando por la noche se eleva el viento sus gritos de auxi-
lio pueden ofrse en el patio de la casa.
La Dar Albaida o Casa Blanca, por su parte, es una
casa noble cuyo interior destaca por la delicadeza de sus
estucos y decoracién geométrica en azulejo. El afan de
privacidad que suele caracterizar la arquitectura domés-
tica musulmana se hace aqui mas incipiente y desde
el exterior no puede observarse indicio alguno de vida
dentro. Una inscripcion puede leerse en el vestibulo de
casa (Gnico lugar al que un invitado puede acceder): “F/
bienhechor es Dios, El es el que cred las cosas y las per-
fecciond soberano. El dio su luz a Salem Alhamar, que
buscando las delicias de éstas tierras del paraiso, vino de

Africa. Le trajo el Espiritu de Dios y quiere ser Hamado
Aben Ruhh”.

Importante también es el Jubb-Alcadim, o Aljibe del
Viejo, de agua transparente que huele a flores silvestres y
es dulce al paladar.

Personajes:

» Rasik ben Mutabid: regente del Hamman. Hombre
en extremo delgado y sin nada de vello en el cuerpo, con
un rostro de nariz aguilefia y duras facciones. Se encuen-
tra casado con una castellana de nombre Barbara/Fatima
{viuda de un cristiano que habitaba Granada), conver-
tida al Islam aunque goza de mayor libertad que cualquier
otra esposa de musulmaén en toda la medina. La actitud de
Rasik siempre es adusta y extremadamente decorosa, una
méscara que esconde sus incipientes tendencias pederastas.

P Abdallah: brujo-curandero que habité durante muchos
afios la Dar Albaida. Vive encerrado en su residencia,

de la que sélo se ve salir a un fuerte esclavo de color y

no permitird a nadie el paso al interior de la casa. S6lo si
recurren a ¢l {algo muy raro porque en el barrio le temen)
en busca de ayuda médica, y la vida del enfermo corre
peligro, accederd a que éste penetre en el vestibulo, donde
serd debidamente atendido. Tiene una devocion casi
enfermiza por su hija Nonrasa.

» Felipe de Valdermosa: noble aventurero aragonés
que suele visitar en Granada a un antiguo compariero de -
correrias. En esta Glfima ocasién lo hacia acompafiado po
su primo Jaume y a sélo unas horas de llegar a la ciudad,
Jaume desaparecié durante la noche y cuando Felipe fue
a buscarlo, pudo ver de lejos a una mujer hermosisima d
larga cabellera negra de la que quedé prendado. Pero de
Su primo no supo nada hasta que dias después encontré
los restos devorados de lo que debia haber sido su cuerpo
{comido de una manera selectiva y minuciosa, no propi
de animal alguno). Felipe lleva ya varios afios viviendo
en Granada, en una pequefia casa en el Norte del Barri
de los Victoriosos, y atin sigue saliendo cada noche a

buscar aquello que mat6 a Jaume, y con la esperanza de -
volver a ver a la mujer de que esa noche se enamord.

(Ver Mujer-Pdjaro en el bestiario granadino).

» Abu Ubaid: gedgrafo que habita en una pequefia ca
proxima a la Puerta de la Sefioria.

Interesado por realizar una perfecta delimitacién topo-
gréfica y geogréfica de la ciudad, pasa el dia paseando -
por los alrededores de Granada, por lo que conoce muy
bien el territorio y puede ser una importante ayuda para
los Pj, tanto para indicarles la posicién de una determ :
nada zona, como para servirles de gufa. Eso si, es dificil
de localizar porque puede pasar dias enteros sin Tegresar.
casa. Un viaje en su compafiia resulta algo bastante ns
portable, pues ralentizara la marcha hasta limites inso
pechados, pardndose cada dos por tres para tomar notas
hacer un dibujo o realizar alguna medicion.

Ideas de aventuras:
» Las huertas del barrio de Haratalcazaba son las mej¢
res de toda Granada, y los frutos y hortalizas que de e
se recogen son los mas grandes y de sabor més delicio
Los Pj escucharan el rumor, que se esta extendiendo p
rapidez por la ciudad, de que la bondad de las planta-
ciones se debe a que la familia de agricultores que las:
cuidan, los Ben Abbas, usan como abono cuerpos de




el zoco de la ciudad, donde el tumulto existente facilita tal
{abor. Cuerpos putrefactos son efectivamente encontrados
¢nla zona, y muchos habitantes de la ciudad tomaran la
. Justicia por su mano acabando con la vida de algunos de
os miembros de la familia, teniendo el resto que escon-
¢.a.espera de poder huir de la ciudad. Los Pj pueden
se al resto de la ciudad en la captura de los asesinos,
drdn llegar a descubrir que todo es una estratagema
e un agricultor envidioso de que sus productos no fuesen
‘preferidos por los nobles de la ciudad. Este fue el que
ecuestro y asesind a los nifios, aunque demostrarlo puede
legar a ser algo realmente dificil.

Mguno de los Pj, al pasar antes de que amanezca
I-1ds cercanias de Dar Albaida {y si saca una tirada de
1) puede ofr una melodiosa voz femenina que con
ce canto se despide de la noche. Si vuelve a ir otro
‘misma hora, volvera a escuchar la misma

ero-si el Pj insiste un dia se daré cuenta de que
spejo colocado sobre una de las murallas que da
que a través del mismo puede contemplar lo
ser la figura de una anciana de largo cabe-
{la escasa luz no permitird ver nada mds) con
entado entre las manos, La anciana es en
en albina de nombre Nomrasa (“Deli-
el brujo Abdallah, que la mantiene encerrada
sclente de que su aspecto, unido al hecho de
€ traeria graves problemas. Pero la joven se
hado en el Pj, y hara cuanto esté en su mano
Ise a €l en la medida de sus posibilidades, es
de,canciones, imdgenes en espejos y con
onoce. Si el Pj sigue el juego que ella va
contrar con problemas: Abdallah no
a sufra dafio alguno e incluso pactard
. 131 del para que le ataque.

P Algo ha ocurrido en el Aljibe del Viejo, el agua sigue
teniendo el mismo delicioso sabor, més atn si cabe, pero
aquel que la beba padecera durante muchos dias los efec-
tos de elevadas fiebres, y solo los que posean una resis-
tencia elevada (y pasen una tirada de RESx2) saldran de
las mismas sin ninguna secuela fisica. El culpable es un
curandero que envenend el manantial con la esperanza de
mejorar su situacion econdmica vendiendo sus artes, pero
no crefa que éste fuera el resultado y nada puede hacer
ante las fiebres. Ademés, en las Gltimas noches tres muje-
res de aspecto horrendo se aparecen ante ¢l y no le dejan
descansar, asi que, al borde del agotamiento, recurre a los
Pj para que le libren de la presencia de las mujeres (ver
en el bestiario granadino a las Tres Feas), sin contarles,
por supuesto, que él envenend el aljibe. Sélo si consi-
guen eliminar el veneno del agua y compensar a los que
han sufrido las fiebres, las Tres Feas desapareceran; si no
atormentaran al curandero hasta que de cansancio muera,
y seguidamente a los Pj al considerarlos complices del
mismo,

» Durante los Gltimos meses una serie de robos se han
producido en los arrabales de la Alcazaba Cadima, y los
Pj son contratados para investigarlos, comprobando que
cada noche el guardia que vigila la Puerta del Castro la
deja abierta, y por ella penetran tranquilamente un grupo
de musulmanes del Barrio del Albaycin (ver descripcion
mas adelante) para perpetrar sus robos, Actuar en contra
de este grupo es muy dificil, pues son unos avidos gue-
Treros que cuentan con el respaldo de todo el Albaycin.
Denunciarlos abiertamente provocard la ira del barrio, que
a partir de ese momento verd con malos ojos a los Pj, y

el peso que el Albaycin tiene en la ciudad evitard que los
condene. Los habitantes de la Alcazaba Cadima, por su
parte, daran a los Pj lo que pidan a cambio de que acaben
con el peligro que para ellos suponen estos malhechores.

nos pescan,
ofrog se comen el pescado




Alcazaba Gigida
Cuando la Alcazaba Cadima no fue suficiente para con-
tener el aumento de poblacion, Badis se vio en la necesi-
dad de mandar construir una nueva muralla que pudiera
contener los barrios de Badis, de los Morabitos (o de los
Ermitarios), de la Cauracha y de Haxariz, que se habian
ido formado en forno a la antigua muralla. Cuatro puertas
comunican esta zona con el resto de la ciudad, la Puerta
de los Panderos_(ver leyenda de la Profecia de Ia Puerta de
los Panderos), la de los Estereros, la del Leon y la de las
Banderolas, también conocida como Puerta Monaita, en
la que se arbolaba el primer estandarte cuando es elegido
un nuevo sultan.
El Rabat de Badis, que tomé su nombre del insigne
Aben-Habus, destaca por la Dar al-Horra, o Casa de la
Honesta (ver levenda del mismo nombre), palacio de gran
belleza con exultantes jardines que fue la prisién de la sul-
tana Kamar y el lugar en el que el sultain Muley Hacem
instal6 a Isabel de Solis, cuando enamorado de ella se
separé de Aixa, madre de Boabdil. La tercera casa de
importancia es la Dic-Roh o Casa del Gallo de los Vien-
er leyenda del Palaci Bella Granada), primitivo
palacio de los reyes musulmanes antes de construirse la
Alhambra. Cuando Yusuf | registro la casa se encontro
con enormes prodigios, tapices y cortinajes de incalcula-
ble valor; rubies y diamantes; vasos de cristal, de plata
y de oro; un collar con cuatrocientas perlas, etc. Todo lo
distribuyé el soberano entre sus oficiales a la espera de
mayores riquezas que alli debian haber escondidas, pero
por mucho que su oficial Muammil registrara hasta los
cimientos y los albafiales, no consiguié hallar los espera-
dos tesoros. )
Badis también mandé construir a las afueras del barrio
una mezquita que igualmente tomd su nombre.
El Rabat de los Morabitos es uno de los barrios mas popu-
losos y con més personalidad de la ciudad. El centro del
mismo es la mezquita de los Ermitafios, destacada cons-
truccion de gran tamafio a la que también suelen acudir los
habitantes de otros barrios cercanos. La fuente de ablucio-
nes de tal mezquita es venerada pues se dice que los dngeles
la han bendecido, y cuando llueve en lugar de agua sobre
ella caen las lagrimas de los mismos. Ademas varias casas
de importancia se encuentran en el barrio, siendo la mas
conocida la Casa de Boabdil, pues en ella éste fue procla-
mado por segunda vez como sultén de Granada.

El Barrio de la Cauracha recibe su nombre del voca-

blo “caura” {cueva), pues en el mismo se encontraba una
cueva que penetra tanto bajo tierra que nadie ha podido
llegar a su final; al escasear el aire en las zonas més pro-
fundas. Se dice que en la antigua lliberis una mujer fla-
mada Nata guardaba todos los dias el pan que amasaba
en las profundidades de la cueva.

Por lo demds, el barrio cuenta con tres mezquitas de
importancia, la de la Cauracha Alta, la de la Caura-
cha Baja y la de los Penitentes. Pero si algo destaca en

el barrio es el maristan u hospital que se encuentra en
la parte alta del mismo y que es conocido por el nombre
de Almarazten. La medicina es una de las ciencias més
cultivadas en Al Andalus, y destacadas son las técnicas
utilizadas y el amplio conocimiento de plantas medicina-
les y terapéuticas, y por ello también se le dio una gran
importancia a la creacion de lugares en los que se pudie-
ran atender todas las necesidades del enfermo.

El Almarazten, construido por Muhammad V, tiene
forma cuadrangular, con habitaciones cerradas y comu-
nicadas entre si que rodean un extenso patio. Este tiene
en su centro un estanque en el que dos hermosos leones
arrojan agua por la boca. En la puerta de entrada hay una
inscripcion en méarmol blanco en la que se puede leer:
“Ofreciendo ante la faz de Dios un mérito para la grande
y maghifica recompensa de que El es dueiio, preparando
de antemano una luz que caminara delante de aquel el
dia que no valdrén la rigueza ni los hijos, solo presentarse
ante Dios con el corazon puro”,

El Bafio del Nogal también se localiza en este barrio,
siendo el més popular de Granada. El vestuario se
encuentra lleno de ricos tapices y agradable olor a
incienso perfumado, y los esclavos que trabajan alli
ayudan a desvestirse a los clientes entregdndoles unas toa-
llas y unos chanclos de madera como calzado. En la zona
de agua caliente un bafiero se encarga de frotar con cepi-
llo a los usuarios de las instalaciones, a la par que canta
unas somnolientas canciones.

El Rabat de Haxaris, es conocido como el barrio del
placery del deleite, pues hermosos jardines y frescas arbo-
ledas, bellas vistas y suntuosas casas forman parte de su
fisonomia. El barrio siempre cuenta con unas suaves y
frescas brisas provenientes del cercano monte de Valpa-
raiso, adquiriendo renombre entre musulmanes y cristia-
nos por su hermosura y por la saludable templanza de su
clima. En este rabat se encuentra la Casa de la Judia (ver 5

leyenda) y el Ciprés Encantado (ver leyenda).
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Personajes:

» Benahatin: conocido como “el moro sabedor de Gra-
nada”, es un importante sabio y fildsofo qué vivio durante -
afios en Rabat - Haxaris. Su fama es tal, que el mismo
Pedro | el Cruel le escribe constantemente para recibir de .{
¢l ayuda y consejo, recomendéandole siempre el sabio gra-
nadino que tuviese consideracién ante sus vasallos y que
firmaréa un tratado de paz con Granada. La supersticion
del Rey de Castilla le ha llevado a solicitar del musulmén 5
estudios astrologicos, y hasta le ha enviado una profecia -
atribuida a Merlin, que por casualidad habia llegado a
sus manos, para que la descifre.

Tal profecia dice: “En las pariidas de Occidente, enfre
los montes é la mar, nascerd un ave negra, comedora
é robadora, é tal que todos los panares del mundo que-
riia acogen en si, é todo el oro del mundo querrd poner
en su estomago. E caersela han las alas, é secarsele han
las plumas, é andard de puerta en puerta é ninguno lo
querrd acoger; é encerrarse hd en la selva é morira y dos'
veces, una ante el mundo é ofra ante Dios". Benaha-
tin le avisa que, si ¢l es el rey a la que profecia se refiere
que se cuide, pues su ambicion le llevara a morir en
un castillo conocido entre los musulmanes como Selva
y entre los cristianos como Montiel. Pedro | desaten-
dera su consejo y entrando en el Castillo de Montiel
y muriendo por el pufial de don Enrique, auxiliado por"
otros desleales caballeros,




" p [bn al-Awland: almuédano de la mezquita de los
Ermitafios. Es un hombre de potente voz, cuyo grito a la
oracion es escuchado en todo el barrio y en los alrededo-
res de la mezquita, siendo ésta la Unica circunstancia en la
que articula palabra alguna, pues ha prometido dedicar su
voz fntegramente a Allah. Se dice que conoce un montén
de secretos, pues son muchos los que a sabiendas de que
no hablard, desahogan con él sus penas.
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p Hamda la de Guadix: poetisa que habita en el barrio
de la Cauracha. Algunas de sus poesias circulan por los
corrillos culturales de la ciudad y parecen ser extrafias pre-
moniciones, muchas de las cuales ya se han cumplido.
Nadie sabe quien es el autor de las poesias, y mucho
menos que es una mujer recién llegada con su familia a la
ciudad. Hamda viste siempre con sedas de color marfil, y
su rostro se encuentra permanentemente cubierto.

\
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p Sancho de Castilla: juglar cristiano con residencia
fija en el Barrio de Badis. Suele marchar durante largas
temporadas a su tierra, pero siempre regresa a Granada,
actuando para la nobleza musulmana en los habituales
-forneos que se celebraban en la ciudad. Como forma de
ganarse un sobresueldo comercia con los productos que
‘consigue en un lugar y en otro.

-Ideas de Aventuras:

~p-Desde un tiempo atras los habitantes del Barrio de la

< Cauracha escuchan por la noche extrafios lamentos, que
parecen provenir de la profunda cueva que en el rabat se

-encuentra. Aunque muchos achacan el ruido al viento,

otros; entre los que pueden encontrarse los Pj, piensan

puede haber algo mas en la cueva y se deciden a

trar a investigar. La cueva es muy inaccesible, hay difi-

Itad para respirar en ella (los Pj con menos de resisten-

lo pasarén muy mal) y riesgo de desprendimientos,

ue se deberdn realizar constantes tiradas de suerte

oNus que poco a poco iran disminuyendo) para

t aplastados bajo una roca. Si llegan al final de

 se encontraran con Nata, llorando abrazada a
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reciendo de proteccion alguna). No caera incons-

s6lo dejara de atacar si le quitan la vida. Ella se-

dié en la cueva tras haber descubierto una receta

e le permitia hacer del pan un alimento que

vida eterna si se comia con regularidad. Después

iglos ¢l pan casi se le ha agotado y tras haber

nto’tiempo en la cueva es incapaz de salir de

reparar mas, por lo que se lamentaba por su

uerte. Cuando vio a los Pj sufrié un ataque de

3, al creer que venian a robarle lo poco de

guarda; y de ahi que los atacara. El pequefio

queda puede servir también para devolver la

no de los caidos durante la incursion a la

0 s lo que pretenden es guardarlo en cuanto se
4 que pasara un par de dias después de

*tUeva) perderd sus propiedades.

Ique'y don Beltrén Clarin planean acabar con
4ro I'el Cruel, y no le gusta nada la rela-
Ntiene con el sabio granadino Benahatin
este’lea en los astros sus planes. Por eso
> de mercenarios para que acaben con
al menos impidan que sus cartas lleguen
mbiarlas por ofras falsas mucho

mejor). Los Pj pueden ser este grupo de mercenarios que
ha de infiltrarse en Granada, o bien pueden haberse ente-
rado por casualidad de los planes de los cristianos ¢ inten-
tar salvar a Benahatin.

» Corren los aios centrales del siglo XIV y la peste
bubénica (p4g. 53 del manual) también ha llegado a Gra-
nada. A pesar de que las mejores condiciones higiéni-

cas favorecen que la enfermedad no haga tantos estragos
como en el Occidente cristiano, el maristan del Barrio de
la Cauracha ya no da de si para acoger a més enfermos,
sobre todo desde que un falso adivino va extendiendo el
rumor de que quien beba durante una semana el agua del
patio del hospital sanard de su mal. Enfermos de todos los
lugares tratan de entrar en Granada para salvarse y los Pj
deberan ayudar en las labores de control de los viajeros,
impidiendo que nuevos portadores de la peste penetren, y
al mismo tiempo tratar de desenmascarar al agorero.

-De nuevo unos versos del desconocido poeta han apa-
recido en la ciudad, esta vez en un trozo de piel curtida
clavada sobre la puerta de la Casa del Gallo, que dice:
“Las ldgrimas han revelado el secreto / en un vallecillo
cuya belleza tiene signos manifiestos / un rio que corre
por todo un jardin / un jardin que hace brillar sus colo-
res por todo ef valle’. Con este poema Hamda transmite
su premonicién de que el fabuloso tesoro de Dic-Roh se
encuentra enterrado en el jardin interior de la Huerta de
la Fuente de la Lagrima (ver descripcién mis adelante), en
donde hay un manantial que recorre en circulos todo el
patio. La decoracién con cristales vidriados y el agua hace
que cuando los rayos de sol se proyectan en el jardin,
destellos de colores se eleven desde el mismo. Este es un
lugar privado de disfrute de la nobleza musulmana, asi
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que si los Pj quieren intentar hallar el tesoro no podran
entrar por las buenas (a no ser que alguno pertenezca a la
nobleza y logre que lo inviten) y, si lo hacen por las malas
y son descubiertos se veran en muy serios problemas, El
tesoro es una diminuta cajita con una perla negra engar-
zada en plata en su interior, la cual funciona igual que un
talismdn de Conmocion (bdg. 86 del manual) con la dife-
rencia de que si eventualmente se guarda en su caja no se
le deberd aplicar caducidad alguna.

Cerca del Norte o de Don Gonzalo

Este circuito de murallas se construye para englobar cuatro
de los arrabales més poblados de la ciudad, el de Xaria, el
Rabadasif, el del Albaycin y el de la Albaida. Para pro-
tegerlos, Reduan, ministro de Yusuf |, levanta esta cerca,
llamada de Don Gonzalo porque en una de las torres de
esta muralla fue encarcelado, por Muley Hacen, don
Gonzalo de Zuiliga (Obispo de Jaén) junto con el Conde
de Castafieda, Don Juan Manrigue. El conde fue liberado
tras pagar por €l un cuantioso rescate, usado para restaurar
la muralla del Albaycin, caida por un terremoto que tam-
bién tiré abajo parte de los muros de la Alhambra; mien-
tras que los intentos por salvar al obispo fueron nulos y
murio preso.

Cinco puertas permiten la entrada y la salida, desta-
cando la Puerta de los Halconeros y la del Campo de los
Almendros (ver leye alacio de Ia Princesa Coba-
yda), y otras cinco mezquitas se distribuyen por el terri-
torio para cubrir las necesidades del elevado ntimero de
habitantes. La mas importante es la Mezquita Mayor,
muy grande y suntuosa, con nueve naves, un patio en el
que crecen limoneros y un profundisimo aljibe del que

se dice que no tiene fin. Destacable también es el gran
nimero de casas principales, cuidadosamente recrea-

das, con decoracion en azulejo y en estuco, y con patios

y huertos hermoseados con estanques y pilones de agua
corriente. El resto de las casas son de muy pequefias
dimensiones, sucias por fueras pero limpias en su interior.
Las calles de esta zona son especialmente estrechas (hasta
el punto de que los tejados Ilegan a tocarse impidiendo
que penetre el sol y dos asnos que caminaran en direccién
contraria no podrian pasar} y sinuosas, muy parecidas
entre si, por lo que es facil perderse. Muchas de ellas care-
cen de salida,

Un destartalado y no muy cuidado bafio (carente de lujos,
comodidades; inciensos...) cubre las necesidades higiéni-
cas de toda la poblacion.

El que esta zona se encontrara con anterioridad extramu-
ros de la ciudad, es evidente por la existencia de tres rabi-
tas, la de Hauro, la de los Aceitunos y la de Alah-Deb,
Las rabitas son pequefias fortalezas avanzadas destinadas
a los guardianes de la fe, mitad monjes y mitad guerreros
cuya mision es la defensa del territorio y la expansién de
la doctrina islamica. Estén formados por murallas torrea-
das con un Gnico acceso, y en su interior por una serie de

’

habitaciones que se abren a un patio central, siendo las
mas amplias la sala de reuniones y la mezquita.

El Barrio del Albaycin es el mas alto de la ciudad y esta
habitado por los musulmanes que provienen de Baeza,
ciudad de la que tuvieron gue huir cuando fue tomada
por Fernando Il en el afio 1227. Ms tarde, se unieron
al arrabal las familias que por motivos similares tuvieron
que salir de Ubeda. El caracter de la gente del Albay-

cin es muy belicoso, muchos se dedican al hurto y suele
haber enfrentamientos entre estos y los habitantes de
otros barrios de Gharnata [Granada]. A pesar de todo,

es el nicleo mds rico y laborioso que hay en la medina, y
llegd a tener casi treinta mil vecinos.

El Barrio de la Albaida compite en grandeza y esplendor
con el Albaycin, y las disputas entre los miembros de uno
y ofro arrabal son muy comunes. También es un rabat muy 2
populoso, en el que destacan la rébita y el suntuoso palacio
de Alah-Deb. (Ver leyenda de Ja Casa de los Telarones).

El Barrio de Xaris recibe su nombre de la via romana que
lo atraviesa y que era la general que conducia de Roma

a Castulo. La mezquita el mismo nombre y un hermoso
aljibe son los elementos destacables del arrabal,

Personajes:

P Alamut: cabecilla de uno de los grupos de musulma-
nes que llegaron a la ciudad desde Baeza. Es un hombre
rudo y tosco, més dado a defender los problemas con la
fuerza de los pufios que tranquilamente dialogando, y
muy proteccionista con sus hombres y su familia. Tiene
un hijo, Alatar, muchacho de caprichoso caracter tomado
como lider por los jovenes del arrabal; y dos hermosas
hijas gemelas e idénticas, Xarifa y Alboraya, a las que
ninglin musulmén en su sano juicio se atreveria a acer-
carse.

4 “el i "1 sabio que habita en el
Barrio de la Albaida, y que recibe este sobrenombre al
estar muy mezclado en todos los asuntos de la corte y
conocer todos los entresijos de los nobles de la ciudad,
informacién con la que suele jugar. No es bien visto en
Granada porque todos temen que puede decir de ellos
més de lo que le gustarian, pero hasta ahora su inteligen
cia y sus amplios conocimientos le han librado de las iras:
de estos, y los datos que posee los explota a su favor par.
llevar una vida lujosa. Suele pasear por toda la ciudad,
observando a la gente, escuchando lo que dice e incluso
siguiéndolos para ver que traman, usando siempre el dis
fraz como aliado. Marzuk puede sentirse atraido por la
labor que realicen los Pj v, si es comprometida, usarla
para obtener de estos aquello que desee.

P Maryam: mujer de ciencias, poetisa y estudiosa que
tenia su residencia en el Rabadasif. Esta es una casa de-
pequefias dimensiones que destaca por su amplio jardin
en el cual hay una gran variedad de arboles y plantas -
trafdas desde diversas partes del mundo.

Nisperos, duraznos, plataneros, morales, maxoletos,
madrofios, ... son algunos de los arboles que alli hay; y
adormidera, el laurel, la manzanilla, el azafran, la alb
haca, el tomillo... algunas de las plantas que se pueden
hallar. Maryam es conocida por sus deliciosos frutos

secos, por su vinagre negro que disuelve las piedras, p
su vino de arroz capaz de hacer enfurecer a los que lo
beben y, sobre todo, por su pan de semillas de adorm
dera blanca (que relaja y calma los dolores).
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p Zuizam: anciano monje-soldado que ha pasado todo
su vida destinado en la Rabita Hauro. Su avanzada edad
y la perdida de sus capacidades fisicas le han relevado de
su trabajo, pero contintia habitando una misera casa ado-
sada a la rabita, pasando todo el dia en los torreones de

& m s

L la misma vigilando ante posibles peligros para la ciudad.
;3? Es un fanatico mahometano que desprecia a cristianos
g y judios, y a ellos achaca todos los males que Granada

padece, por lo que ¢s recomendable que los Pj de alguna
de estas dos etnias no mantengan relacién alguna con él,

Ideas de aventuras:
"> En el barrio del Albaycin todo el mundo sabe quien
¢s quien, pero hay una casa en la que nadie conoce a la

B

cristiana que recientemente la habita. Esta es Violante de

» Blasco, una bruja seguidora de Agaliaretph cuyo aspecto
ég’ joven y radiante, y su inusitada belleza (extrafiamente
B atrayente) no delata en absoluto los més de cien afios
- de vida que acarrea a sus espaldas. Ha llegado a Gra-
& nadabuscando dos libros: “Epistola de los genios”, de

~Abu Amir ibn Uhayd y el”Libro de Roger” de Al-ldrisi,
-segura de que el primero le dard las indicaciones para
-:pader realizar el hechizo del Elixir de vida (ver pig. 88 del
“ manual) y ¢l segundo le revelara donde se puede hallar

a piedra sin nombre. Su condicién de mujer cristiana le
mpide moverse con libertad por la ciudad, por lo que
‘ontratard, seducird, sobornaré o chantajeard a los Pj para
ue busquen los libros por ella. Si llegan a conseguirlos y
Jos jugadores se les ocurre la “genial’ idea de engafiar de
ilguna manera a Violante, se habrén ganado a una terri-
emiga que jugara con ellos destrozando sus vidas de
anera que prefieran la muerte al infierno en el que

BB

NOTA para el DJ: el encontrar estos libros es suma-
mente dificil, pues pueden estar en cualquier parte
de Granada. Al “Libro de Roger” le falta la pagina

que cita el lugar donde se encuentra la piedra sin
nombre, y hallar esta hoja perdida sf que es algo

nuy complicado (incluso puede que esté en manos |
de algiin poderoso hechicero musulmdn). :

bitantes de los barrios de la cerca del sur se
‘preocupados, pues en los Gltimos dias ocurren
exfrafids, las cosas desaparecen de un sitio para
s en el otro extremo del arrabal, mujeres de
an realizado espectaculos publicos de mal
fendidas al sol aparecen rotas y mancha-
sponsable de todo esto es un Baharis (Ver
anial) muy bromista que entorpecerd a los
€ pasen por alguno de estos barrios, y de
el que deje o no de molestar,

lo de Zariiga se encuentra apresado en la
a del Osario, y los miembros del cabildo
N suficientes riquezas como para hacer
Pedida por los granadinos a cambio de
lo contratan al grupo de Pj para que lo

1a cruz que habia pertenecido a don
e el obispo estuviera seguro de sus inten-
llegar hasta el obispo, éste tomara la
T, dsegurando que su destino esté en
le daré fuerzas para seguir integro.
yen que alguien ha sido capaz de

traspasar sus defensas, controlaran las salidas de Granada
y sera dificil para los Pj el poder huir de la ciudad.

» En la acequia de Muamil, cercana a la puerta del
Campo de los Almendros, habita una diminuta hada (Ver
pdg. 155 del manual) que siempre est4 sobrevolando el
agua. De dia es inapreciable, pero de noche se puede ver
como si de una luciérnaga se tratara (una tirada exitosa
de Otear mostrara que no es un insecto). El hada vive
ligada al agua de esta acequia, proveniente del manan-
tial de Alfacar, y si se secara moriria. Los Pj pueden recu-
mrir a ella para conseguir la moneda de oro bendecida que
les permita realizar el talisman de suerte (Ver pig. 95 del
manual). Pero ésta es muy infantil y caprichosa y pedira
una interminable lista de cosas sin importancia (un pan
recién horneado y aun caliente, una amapola de la casa
de Maryam, una rama del 4rbol mas antiguo de Gra-
nada...) para otorgarsela.

Cerca exterior de Poniente

Es la que abarca més extenso circuito, con doce puer-

tas que permiten el paso de uno a otro lado de la ciudad,
siendo las mas importantes la puerta de la Rambla (que
da acceso a la zona intramuros en la que se desarrollan lo
torneos), la de Ateibin o de los Penitentes {al lado de la
fortificacion del mismo nombre) y la de Elvira {que se une
con la cerca del Sur), por la que salié Boabdil camino a

la batalla de Lucena, y como aviso a la derrota que alli le
esperaba su lanza ceremonial que siempre la habia traido
suerte en la batalla, se rompid al chocar con el arco de la
puerta. El cauce del rio Darro separa el territorio en dos
partes, comunicadas entre si por una serie de puentes.
Destaca el del Alcalde, (construido por Ali-ben-Moha-
med-ben Tauba, cadi del rey Badis), el primero, y el Gmico
durante mucho tiempo, que comunicaba las dos partes del
rio y que permite la llegada a la Alhambra. Cuando Ibn
Hud se apoderé de la Alhambra, los Almohades se hicie-
ron fuertes en la Alcazaba Gigida destruyendo el puente.
Los mérgenes de esta zona del Darro se cubrieron de
sangre por esta guerra en la que gran nimero de Almo-
hades murieron bajo el filo de la espada del guerrero Ad-
del-Mumem, del que se decia que tenia la fuerza de cinco
hombres y que ninguna herida le dafiaba. Otros puentes
relevantes son el Puente de lo Justo (que da paso al tribu-
nal de los mercaderes situado en la calle del Zacatin) y el
Puente de la Gigida (que comunica el barrio de los Jelices
con el Zacatin).

‘También son muy numerosos los barrios que aqui se
engloban. El Rabat del Zenete es un arrabal muy populoso
que fue llamado asi por la tribu berberisca que acompaiio
a Zawi ben Ziri cuando tomé Granada, y que se asentd
en esta zona. En el barrio moran varias generaciones de
musulmanes africanos de la familia de los Beni Zeneta,
reputados guerreros muy apreciados por los sultanes grana-
dinos como guardia personal.




En este barrio se encuentra la Casa de las Tumbas, cons-
truida sobre un antiguo bafto 4rabe que quedd enterrado
bajo ésta. La casa se comunica mediante pasadizos secre-
tos con el bafio subterraneo, en el que se dice que estdn
los cadaveres de un buen nimero de adinerados musul-
manes que en ellos fueron asesinados, asi como todas las
riquezas que en su vida atesoraron.
El barrio de la Acequia de los Abaceros se separa del
anterior por la conocida calle de Elvira, una de las mds
importantes, transitadas y dindmicas de la medina. La
Mezquita de la Casa de la Vida y un Hamman de
pequefias dimensiones son las edificaciones mas signi-
ficativas del arrabal, destacando por encima de ellas el
Pozo de Airdn. La finalidad de éste no es la de almacenar
agua, sino que fue construido para dar salida al aire de las
entrafias del planeta y evitar asi los temblores de tierra.
El Rabat Abulaci tomé el nombre de su fundador, el
insigne Abul-Aasi. Una bella plaza (elemento atipico de
las ciudades musulmanas) centra la vida del barrio, y en
ella se sitlla una mezquita y el bafio publico de Abolaz.
Destaca la presencia en el arrabal del Fondac al-Ginu-
yin, o Alhéndiga de los Genoveses. Las alhéndigas,
edificios que se integran en el tejido urbano comercial,
son construcciones destinadas a la venta de algun tipo de
producto. Tienen dos o tres plantas de habitaciones orga-
nizadas en torno a un patio porticado, sirviendo el piso
inferior como tiendas abiertas al pablico, establos y alma-
cenes, y estando los superiores dedicados al alojamiento
de los comerciantes. La Alhéndiga de los Genoveses se
dedica a la venta de tejidos y pafios de lino y algodon,
sedas, papel, plata, plomo y cobre, drogas, especias, nuez
de agalla para tintes, etc.
Pegado a la muralla de la ciudad se levanta el arrabal de
la Puerta del Corro, de pequefias dimensiones, pero fuer-
temente poblado. Lo Gnico destacado es la Mezquita de
Majadalfecy, de réistica construccion y con el muro de la
quibla mal orientado hacia la Meca.
El rabat mas importante fue el de los Posaderos, del que
forman parte el Zacatin y la Alcaiceria, centro mercantil
y de la industria, de los negocios y de las contrataciones,
emporio de riqueza y de trabajo en el que también se sitdan
la Madraza, o universidad, la Alhdndiga Zaida, la Casa del
Alfaqui, las fabricas de curtidos, el Tribunal de los Merca-
deres y la Mezquita Aljama, o principal de la ciudad.
El Zacatin, b mercado de los ropavejeros, es una via habi-
tual de transito que corre paralela a la Ribera del Darro
y el lugar en el que se sitiia el zoco més importante de la
ciudad, estando el resto en las callejas de las inmediacio-
nes. Plateros, calceteros, tintoreros, zapateros, merceros...
usan la parte baja de las casas como tienda o levantan su
puesto exponiendo sus productos y ocupando muchos sitio
en una calle ya de por si estrecha, por lo que el transito es
lento y dificultoso. El zoco en su conjunto es un hervi-
dero de ruido, colores y olor a especias, cuero y huma-
nidad, en que se pueden comprar toda clase de frutas y
verduras frescas, venado, jabali, faisan, liebres, cafia de
azticar, miel, salazon de pescado, aceite, pan, cochinillas
para tintar la ropa, articulos de cuero, jabon, kohol para
el maguillaje de las mujeres, ropas y calzado de todo tipo,
lana, yeso y cal, cera, utensilios y mobiliario de madera y
un larguisimo etcétera.
La Alcaiceria, por su parte, es el lugar de comercio de los
objetos mas caros y exquisitos, por lo que a diferencia de
los puestos del Zacatin es una estructura construida que
se abre al exterior mediante diez puertas que al llegar la
noche se cierran. La extensién que tiene es de 4,600 m2,

y en su interior se sitian més de doscientas tiendas. El
ambiente aqui es mucho maés tranguilo que en el zoco,
y los puestos de lo distintos comerciante estan perfecta-
mente ordenadas y delimitadas (aunque siempre hay mer-
caderes que tienden una alfombra en el suelo y venden en ¢
ella sus productos). Las medidas de seguridad son cuan-
tiosas, y los vigilantes estan alli de noche y de dia para
proteger las valiosas mercancias. Lo que aqui se puede
comprar es sobre todo sedas (Ver la leyenda de la Casa de
los Telarones), pero también brazaletes, axorcas, colla-
res de oro y plata; cuentas de vidrio, cornerina y dmbar;
suntuosos broches, perlas y todo tipo de piedras preciosos,
gasas, productos de importacion, material de escritura,
libros, aves exdticas, etc. Como se puede ver los produc-
tos de la Alcaiceria solo estdn al alcance de unos pocos.
(Ver Anexo I).
La Mezquita Aljama es el mayor y mds importante
templo de la ciudad, a ella todos los viernes el propio
sultan acude a rezar junto con su pueblo y es donde se
celebraban los actos religiosos mas grandilocuentes. Tien
un gran tamatio, contando con once naves perpendicula-
res al muro de la quibla, a lo que se le suma un elevado
alminar, el extenso patio y el aljibe de la lonja. Su cons-
truccién se remonta a época Ziri, aungue con el paso del
tiempo ha sido agrandada y enriquecida.
La madraza, la universidad musulmana, se abre a la plaz
de la Mezquita Aljama. Ridwan, primer ministro de
Yusuf I, fue el que mandé construirla, convirtiéndose en
la primera institucion de este tipo que funciona plena-
mente en Al Andalus. Se entra al edificio por un senci-
llo y elegante partico de marmol blanco. En el interior,
las habitaciones, cébmodas y espaciosas, se organizan en
torno a un patio central de bella vegetacion, y en uno de
los lados de éste una escalera permite el acceso al segun
piso, donde se encuentra el salon principal, ricamente
recubierto de zécalos de mosaicos, estucos y decoracid
con formas geométricas y decoracion de ataurique.
El objetivo de la madraza es formar a los altos burdcrat
del estado, y las ensefianzas se centraban en la jurispru
dencia, literatura y religion, aunque no faltan la medic
¢l calculo, la astronomia, la geometria, 1a logica e ind
la mecénica. En ella figuran los méas importantes sabio
granadinos: fbn al-Fajjar, lbn Marzuk “el intrigante”,
Lubb, al-Maggari, al-Zawawi, lbn al-Jatib, etc. Tras-un
afios de estudio se consigue el titulo de ulema, que pe
mite acceder a las profesiones de iméan y faquih.
La casa mas importante de este barrio es la Dar Cetti
Meriem (casa de la sefiora Maria), que pertenece a los:
infantes de Almeria. Es una casa lujosa en cuya sala pri
cipal (en la que se encontraba un enorme escudo de la
dinastia de los Alahmares) se acostumbran a dar fiest
que, por sus excesos y desenfreno, son comentadas a lo
largo y ancho de la ciudad.
Pasado el rio Darro, cuatro barrios se localizan en el -
noroeste, el de Alcalde, el de la Almanzara, el de
Gomera y el de los Mauritanos. Son unos arrabales
pequefios y practicamente unidos entre si. Cuentan ¢
mezquitas, bafios y casas principales, pero no hay ni
edificio de especial interés. El barrio de los posaderos
tintia en el otro extremo del rio. Aqui se puede locali
una rabita ya en desuso, cuyo estado es casi de ruina,
la Alhéndiga Gigida o Nueva, la mds importante-y-
mas grande de la ciudad. Es un edificio casi cuadrado
habitaciones en torno a un patio, al que se accede a'fre
de un pértico en el que se puede leer la siguiente ins
cion: “Di: Dios es tinico; Dios es El solo; no engend
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ha sido engendrado, ni existe para Fl compariero alguno’,
Estaba dedicada a la venta de grano y a hospederia de
comerciantes itinerantes.

Personajes:

g » Ibnal-Tilimsami: sabio que imparte clase en la
Madraza. Es un hombre de rigidos valores mahometa-

E  hos encargado sobre todo de las ensefianzas de teologia, y
g capaz de repetir de memoria todas y cada una de las suras

’ del Coram. Dice conocer todos los misterios que se encie-
¥ man tras la palabra que Alléh reveld a los hombres, y le

interesan lo que las religiones cristianas y judias pueden

aportar al conocimiento de la divinidad. Su cédigo moral
E s muy severo y sus clases muy duras.

-k » Muamin de Fez: guardia de la Alcaiceria. Africano
"¥ degran tamafio y mayor honestidad al que todos temen
' por su rudeza. Si esta presente a ningin ladronzuelo se le
E - ocurird “tomar nada prestado” de los mercaderes. Tiene
¢ lallave de una de las puertas traseras de la Alcaiceria,

{ y nunca se separa de ella. Siempre necesita dinero para

k- mantener a su amplisima familia, por lo que se presta a

( eventuales trabajos, bien remunerados, en los que se pre-

{ ' cise a-un guerrero de gran fuerza.
P
' P Alarife: mendigo que suele frecuentar el zoco del
(‘E -.-Zacatin. Dice conocerlo todo y saberlo todo, y aunque
[ “esverdad que es un perspicaz observador que se entera
{1 demuchas cosas, también es cierto que suele mentir més
( ¥ - que habla, de ahi que todos se refieran a él con el mote de
‘. alarife” (albadil) por la cantidad de historias que inventa
(" 7y portodos los castillos en el aire que construye. A pesar
£ ‘ “ de-ello, son muchos en la ciudad los que constantemente
("E o buscan, pues conoce a todos los comerciantes de los
( 0s, entre ellos a los vendedores de las diversas drogas

que por la ciudad pululaban.

Piero el Genovés: comerciante de la Alhéndiga de
Grenoveses, que a pesar de su juventud tiene un pros-
0negocio al vender los productos que los barcos de
padre traen desde ltalia. Las mejores y més delica-
prendas de lino y seda de la alhéndiga son las que ¢l
Y sus telas son las més solicitados por la nobleza
Imana. La envidia que entre sus compatriotas esto
unido a su caracter altanero Yy a sus continuos aires
Superioridad, hace que no sea demasiado apreciado.
mbién exporta de Génova libros y talismanes
0s que secretamente vende a algunos de los comer-
de la Alcaiceria,

€ aventuras:

1arro-es el rio que divide en dos la zona que la
oniente rodea, y la riqueza que sus aguas

‘a ciudad es memorable, pero no sélo para la
ltura, pues el caudal suele arrastrar piedrecillas de

N muchos los que se gana la vida buscando el
efal, -

Pj [€8_ apetece probar suerte e intentar enriquecerse
€ estd via, puede que den con una de las piedras
yéndecillos del Darro (ver bestiario granading)
O un conjuro de codicia eterna, lo que le Ile-
€nlar acaparar todas las riquezas posibles, sin
!ereljm_étodo- que para ello tenga que usar, cau-
thos problemas a todo el grupo de Pj.

» Sin ninguna razon aparente, la cantidad de droga

para el consumo que antes habia en Granada ha decre-
cido, y solo el hashish al-harafish, también conocido
como “hierba de los truhanes” y consumido por campe-
sinos, jornaleros y siervos, puede hallarse, aunque, eso

si, a un precio que casi cuadriplica el habitual. El opio,
droga preferida por las clases altas que lo toman en pas-
tillas, lo fuman o, sobre todo, lo consumen en jarabe de
uva, es casi imposible de hallar. Las revueltas que por esta
causa se estan produciendo en la ciudad son numerosas,
y muchos nobles, es secreto, han ofrecido una gran canti-
dad de dinero a quien les proporcione opio. Lo que puede
parecer una forma facil de enriquecerse para los Pj puede
meterles en problemas al descubrir que todas las drogas
que entran en Granada le son vendidas al principe Nash
(Ver PNJ de Ia Corte Nashri), y éste o va a permitir que
se sepa en la ciudad que retme el opio como complemento
para un ritual demoniaco que tiene previsto realizar.

P El zoco de la ciudad es el lugar ideal para la picaresca,
¥ una pequeiia banda de muchachos jovenes y égiles se
dedican a robar a los mercaderes y a los despreocupados
compradores. Los Pj pueden ser victimas de uno de estos
robos o pueden ser contratados por algiin comerciante,
pero habran de dedicarse a descubrir quienes son los
ladronzuelos y a impedir que los robos contintien. Una
pequena casa del Barrio de Badis es el refugio de estos
jovenes gue se dedican a robar como tinico medio de
vida. En la casa estén todas las cosas que han hurtado, la
mayoria de ellas de escaso valor, pero también puede que
alli se encuentre algtin objeto cuya gran importancia sea
desconocida por los ladrones (queda a discrecion del Dj
cual puede ser el objeto en cuestion).

» El pozo de la Mezquita de la Vida es una via de comu-
nicacion subterrdnea que permite desplazarse a diversos
puntos de la ciudad. Sin embargo, bajar por él es muy
dificil (-50 a las tiradas de trepar), y la caida puede resul-
tar mortal debido a la enorme distancia que separa el
fondo de la superficie. Todas las vias a las que el pozo da
acceso han sido creadas mediante la magia, y la zona es
un hervidero de encantamientos y energfas misticas (tanto
positivas como negativas), asi como de almas de los seres
sobrenaturales que alli habitan. Los pasadizos de tierra
prensada, suficientemente amplios como para que una
persona de tamafio medio pueda caminar con comodi-
dad, resultan confusos y laberinticos, y ninguna marca en
suelo y paredes permanecera mas de un par de horas. Las
salidas que dan paso al interior de la ciudad se encuen-
tran todas tapadas, algunas seran totalmente imposibles
de abrir al quedar debajo de edificaciones de piedra o
similar, y otras podran despejarse usando los instrumentos
adecuados. Con respecto a las salidas al exterior, hay tres
operativas: una al lado de la Puerta del Osario, otra que
se abre en el cementerio de Sahl y una Gltima dentro del
recinto de la alcazaba de la Alhambra. La salida de nuevo
por el pozo es imposible sin ayuda desde el exterior. Estos
pasadizos son el Gnico medio de llegar a la mansién sub-
terrdnea de Ibraim Ben Abou Agibb (Ver levenda del

alaci y! ranada).

La zona extramuros

Alrededor de las murallas, la ciudad también existe, bien
porque el aumento de poblacién ha hecho que algunos
barrios se construyan fuera, o bien porque es el sitio ele-
gido por algunos nobles para colocar sus casas de recreo.




Una de estas casas es la Almunia de la Fuente de la
Lagrima, el sitio ideal para las fiestas campestres y para
soportar los rigores del estio. Esté situada en un paraje
con suavisimo y templado ambiente que cuenta con flori-
dos jardines, aguas dulces y copiosas, suntuosos aposen-
tos, numerosos alminares y quintas de recreo, plantios de
hierbas aromaticas y otras muchas delicias. Con relacion
a la almunia en cuestion, es conocida por su belleza 'y
por la variedad de plantas que en ella crecen. Tanto ésta,
como otras almunias de la zona (como la de Aben Saad),
se encuentran proximas al Albercon, un enorme estan-
que con cuatro torres en sus esquinas, en el que los nobles
musulmanes celebraban sus fiestas navales en barcos y
esquifes. El agua entraba aqui proveniente de la Acequia
de Alfacar.
En esta parte también se localiza el cerro conocido como
Panderete de las Brujas, donde se encuentra la Fuente
de la Gallomba, cuyo manantial nace de una recéndita
cueva excavada en la roca.
El margen de la ciudad también es el lugar escogido para
colocar las raudas o cementerios. La fundacion de los
mismos es un acto piadoso que se ve recompensado con
beneficios en la otra vida, por lo que es comUn que mece-
nas se hagan cargo de su construccion, como ocurre con la
Rauda de Sah! ben Malic. Los enterramientos suelen ser
individuales, con los cadaveres colocados de costado (per-
mitiendo hacer fosas muy estrechas) con el rostro girado
hacia la Meca. Los cuerpos simplemente se envolvian
en telas, sin ataud, que solo se usaba para el traslado, y
el lugar que marcaba el enterramiento era delimitado por
dos losas rectangulares o triangulares, una a los pies del
difunto y ofra en la cabeza, de mayor tamafio. En este
cementerio también hay una qubba, panteén de planta
cuadrada y cubierto por una capula que alberga el cuerpo
de un santo o asceta, sin embargo en este caso las ins-
cripciones han sido borradas, y no sé sabe que cuerpo se
encuentra en su interior. Asi mismo hay un panteén de
planta cuadrada donde se enterrd a Sahl ben Malic y a
sus descendientes (Ver Anexo VI).
Extramuros también se halla la Dar Abenmordi, o casa
del hijo de Mordi, conocida por su hermoso jardin en el
que hay las mas bellas flores de toda Granada, y toda una
variedad de aves exdticas que viven en libertad, sin esca-
par del jardin que consideran su hogar. Igualmente, un
sin fin de palomas, gorriones, ruisefiores y otros muchos
péjaros acuden a diario a la casa, y la musica que su canto
produce se escucha en todos los alrededores.
Uno de los barrios que se extiende mas alla de las mura-
llas es el arrabal de Bibarrambla, que tomo su nombre de la
puerta de entrada cercana. Aqui tienen sus talleres y comer-
cios los carpinteros, cerrajeros, boteros, cordoneros, albar-
doneros, cuchilleros, etc. Destaca en el arrabal la Mezquita
de los Herreros, pequefia pero de gran riqueza decorativa, y
un magnifico aljibe cuya agua, encantada, tiene propieda-
des curativas. El otro barrio es el Arrabal de la Loma, que
estaba integramente formado por jardines y casas para el
recreo, todo destinado a las clases mas pudientes.
Cercano al arrabal de Bibarrambla esté la Alhéndiga
Zaida, en la que los comerciantes cristianos se alojan
{aunque también habia alli mercaderes musulmanes y
otros viajeros) y en la que vendian sus mercancias trai-
das del resto de reinos ibéricos. No es muy comin que
clientes individuales se desplacen hasta aqui para adqui-
rir algan producto, a no ser que busquen algo especifico,
pues las mercancias cristianas son vendidas a los comer-
ciantes locales que se encargan de distribuirlas por la

cipales caballeros musulmanes prueban su valor y su des-

ciudad. La alhondiga destaca por la venta de aceite, miel,
queso, frutos secos y pasas. ,

Una explanada proxima a este lugar es la zona elegida
por los sultanes y los nobles musulmanes para los torneos,
a pie 0 a caballo, a los que tan aficionados son. Diversos
pabellones y tribunas son levantados, y en medio de un
ambiente grandilocuente de lujo y de festividad, los prin- 3

treza con las lanzas o las cimitarras, haciendo las delicias
de los habitantes de Granada.
Cerca de la Puerta de los Penitentes se haya el Casti-
llo y la Almunia del mismo nombre. Esta nomenclatura
proviene de que en los alrededores habfa varios morabi-
tos (ermitas o santuarios en los que habita un musulmén
que profesa cierto estado religioso similar al de los ermita-
fios cristianos). Con relacién al Castillo, es una fortifica-
cién que protege la entrada a la ciudad y gran nimero de
guerreros habitan en él. Sin embargo los habitantes de
Granada no suelen acercarse, pues durante la noche sus
muros parecen exhalar extrafios lamentos que los mora-
dores del lugar niegan escuchar. Por su parte, la Almunia,
tiene unas amplias huertas en las que crecen unas frutas
en aspecto deliciosas pero cuyo sabor, levemente amargo,
contrasta con lo dulces que son las de las huertas cercana
Pasado el puente del rio Genil esté el enorme y bello.
palacio conocido como Alcdzar Genil, mandado constru
por el Almohade Abu Ibrahim Ishac. Esta casa noble,
ha alojado al infante don Felipe, cuando en tiempos de
Muhammad | vino a visitar Granada. Muhammad I
estuvo viviendo aqui después de su obligada abdicacion,
Muhammad V lo vino usando como lugar de reflexion;
Aixa, madre de Boabdil, lo ha tomado bajo su propieda
Tiene un muy bien cuidado jardin llamado el Huerto d
la Reina, y una alberca de gran tamafio en la que se rea
zaban juegos navales. :
Muchas otras casas importantes se encuentran extramur
como la Dar Nonsara o Casa de las Delicias, edificio de:
gran antigiiedad destinado por los reyes nashritas a luga
de oracién y recogimiento, en el que pasaban entregado
al ayuno y la penitencia los dias del Ramadan. Destaca
también es el Palacio de los Alijares, mandado construi
por Muley Hacem, que se encuentra rodeado de estan-
ques de agua y singulares jardines, vergeles y huertas. -
Otro palacio construido para el deleite de la corte musul
mana es el de Dar al-Alaarosa, o Casa de la Novia, sob
¢l cerro del Valparaiso. Se dice que desde la Torres mas.
alta se podia contemplar el paisaje mas bello de la tierra
hasta el punto que aquel que desde alli viera los campos ¥,
montes de Granada, nunca en su vida podria marchars
de 1a ciudad pues el recuerdo de tal belleza haria que se
consumiera de pena por no poder contemplarla.

Personajes:

» Ibn al-Haddad: masico amante de la naturaleza y d
aquello que tienen de especial los sentimientos humanos
dedica a componer canciones de gran melancolia, y nadi
las escuche puede evitar que la tristeza lo inunde. La pesa
bre que sus canciones refleja se debe a la perdida de la myj
que amaba, Xarifa, y con la que desde nifio se encontraba
metido. Desde su fallecimiento vive como invitado en la
del hijo de Mordi. Xarifa le entreg antes de morir un fa i
mén que atrae y domina a las aves, y rodeados de ellas
los dias inspirandose en sus frinos para hacer su musica. |0
al-Haddad a menudo es llamada a los palacios de la Alh
bra o0 a otras cosas nobles para que interprete sus cancion




P Abu Tifer: ermitafio que habita uno de los morabi-
tos que hay cercanos a la interseccién de los rios Darro y
* Genil. Es un hombre rudo y totalmente analfabeto, pero

de encontrar y seguir huellas de personas y animales que
fueron dejadas hace dias, de enfrentarse a los seres mis-
teriosos que pueblan la noche, etc. Rechaza el trato con
los hombres y sélo habla si es estrictamente necesario,
~pasando el dia sumido en la contemplacién de la natura-
leza y en la reflexion. Conoce la existencia de la Encan-
“tada que habita en una cueva cercana (ver leyenda de la
" Cueva de la Encantada), nunca ha intentado nada contra
- ella porque a ¢l no le ha causado ningtn problema, pero
sabe que con su cabello atrae a muchachos jévenes con
la‘esperanza de que alguno sea capaz de liberarla del
encantamiento en el que estd sumida, y por el cual estd
..condenada a pasar las noches peindndose en su cueva a
“las orillas del rio. Cuando apresa a un joven que no es
| elegido para desencantarla, la rabia que siente le hace
afarlo enreddndolo con su pelo, y sélo aquel que de
forma sincera puede ver en ella algo més que una hermo-
sima doncella, consiga despertar un resquicio de amor
fi-el duro corazén de la Encantada y le corte todo el pelo,
Jiberara, convirtiéndola a partir de ese momento en una
Wjer normal.

-Zarah: esclava mulata de la Almunia de Aben Saad,
ven muy sensual, de atrayentes rasgos felinos, que
por encima de todo abandonar su condicién de
criada, aspirando a convertirse en la favorita de

un noble o rico mercader que le dé todo tipo de capri-
algo que el viejo Aben Saad no le va a conceder.

0n y los conjuros y filtros amorosos que posee, pri-
ara que alguien la compre a su duefio y la libere,
 para vivir una vida de placer como concubina. Es
nuchacha sin ningtn tipo de escripulos, que se guia
ente por su puro egoismo, y que no ve con mal ojo
0bo ni el asesinato siempre que le beneficien a ella.
Igtin casual los Pj entran en contacto con ella,
sarlqs como medios para conseguir sus propdsitos.

: reputado doctor que habita en el
la Loma. Nacido en una familia de clase media,
ilidad en el campo de la medicina le ha hecho
que.ahora habite en el mas reputado arrabal
ad. Sin embargo, su avanzada edad hace que
) muchas capacidades, su pulso no le per-
correctamente ningun tipo de operacién y
il e lleva a confundir los sintomas de unau
dad o ainventar nuevas, a crear sus propias
grosas de dudoso efecto, efc., pero su orgullo
It que ha llegado el momento de dejar su
le todo su fama en la ciudad es enorme, y
Un-asunto grave se le llamard a él y se
€0 por muy descabellado que éste sea (y
Con ello pueda acabar el paciente),

fIiulhab st renuebe
a dia lo mismo

muy inteligente y capaz de prever los cambios del tiempo,

Ideas de aventuras:
» En la Rauda de Sahl ben Malic hay una qubba muy
antigua cuya inscripcion esta borrada y nadie sabe quien
reposa en su interior, un hecho muy curioso si tenemos en
cuenta que este tipo de edificacion sélo era para maho-
metanos que hubieran demostrado una especial capaci-
dad como seguidores de Allah, y siempre eran recordados
y admirados. En este caso la qubba estaba antes que el
cementerio, cuando atin nadie habitaba los alrededores, y
quien descansa en ella es un hombre llamado Hassam, que
por sus buenas obras habia sido elevado, por la admiracion
popular; a la condicién de santo. Pero uno de los que con é|
colaboraba, Rakuni, sentia envidia de la fama de Hassam
al creerse ¢l merecedor de la misma, y una vez que éste
murid hizo todo lo posible para que su recuerdo se olvidara,
El buen corazén que Hassam tenta se ha ido agriando des-
pués de muerto, y la rabia que comenzo a sentir porque, por
mano de Rakuni, su memoria no fuera venerada ha llegado
a tal punto que su alma ha regresado a su cuerpo, convir
tiéndose en un Muerto (Verpig 162 del manual), para vengar
lo que su compaiiero le hizo matando a cada uno de sus des-
cendientes, a todos aquellos que lleven el apellido al-Rakuni.
Entre los descendientes esta la poetisa Hafsa bint al-Rakuni,
relacionada con alguno de los Pj, y que solicitara su ayuda
ante las extrafias muertes que estén ocurriéndole a miem-
bros de su famitia. Hassam sélo se detendré si su recuerdo
vuelve a estar presente en la mente de los granadinos.
\
P En uno de las fiestas con torneo naval que se desarro-
llan en el Albercon, el joven Amir, de la noble familia de
los Abidbares, murié ahogado, cuando era un excelente
nadador y experimentado guerrero en este tipo de lances
navales. La familia presume que algtin miembro de la
estirpe de los Mofarix, con la que estén teniendo proble-
mas, lo atacd a traicion aprovechando el tumulto de la
fiesta, y piden a los Pj que investiguen el caso. Es cierto
que Sumadih al-Mofarix lo asesin6, pero no movido por
las disputas de intereses entre sus familias, las cuales poco
le interesan, sino porque Amir sedujo (y dejé en estado) a
una joven musulmana, Zayda, no por amor, sino porque
sabia que Sumadih habia puesto desde tiempo atrés los
ojos en-ella. Amir rechaz6 a Zayda cuando estaba a
punto de tener el hijo, avergonzandola en pablico por
ser solo la hija de un tintero, y provocando que ésta, tras
tener al bebe, se quitara la vida. Sumadih, en loor del
amor que sentia por la muchacha se ha quedado con el
nifio comprandolo a la familia de Zayda, y ha vengado
la afrenta de Amir con su muerte. Si los Pj descubren lo
que paso, Sumadih intentara convencerlos de que el tema
no salga a la luz. Si los Abidbares se enteran de todo bien
porque los Pj se lo digan, o bien porque no hayan sido
lo suficientemente cuidadosos en sus investigaciones y
los muchos espias de la familia también lo hayan descu-
bierto, se libraré una guerra abierta entre las dos estirpes
por la cabeza de Sumadih y por el nifio. La situacién es
dificil, y los Pj tendran que andar con ojo para no verse
dentro de los intereses de un fuego cruzado Y No ganarse
la enemistad de una familia u otra. (Si Sumadih se queda
con el nifio, al que llamara Zayde, al crecer se parecerd,
tanto en fisico como en carécter a su padre, lo que pro-
vocard un distanciamiento entre los dos, y la busqueda de
Zayde de su verdadera familia, por lo que recurrira a los Pj).

» Una mujer, vieja y andrajosa, ha comprado una casa
en el Arrabal de la Loma. Los ricos habitantes del barrio
no desean que una persona asf habite por allj, pero temen




su fama de bruja, por lo que intentaran convencer a los
incautos Pj para que sean ellos los que se libren de ella.
1Serd una bruja de verdad!.

P La llegada del infante don Felipe a Granada no ha
sido muy bien vista por algunas familias nobles de la
ciudad, que no entienden el porque del acogimiento que
ol monarca esta dispensando a este cristiano. Entre ellas
esta la familia de los Almoradis, que se opone abierta-
mente a que Granada pague a Castilla paria alguna y que
quieren la guerra con el reino cristiano y, que mejor opor-
tunidad para crear un conflicto, que acabar con la vida del
infante. El visir de Muhammad 1, recurrird a los Pj para
que eviten que nada le ocurra al cristiano, ante sus dudas
por la-seguridad del infante.

La Alhambra

Sobre la colina de la Sabika, en el margen izquierdo del

rio Darro, se eleva la que se convirtio en la construccion
més emblematica de la Granada nazari: la Alhambra, o
Castillo Rojo, llamada asi por el color de sus muros, de

los que se dice que tienen esta tonalidad porque el edifi-
cio fue construido por completo de noche a la luz de las
antorchas, las cuales le prestaron el rojizo y fantasmago-
rico aspecto.

Historicamente la decision de Muhammad 1 de trasladar
su residencia a la colina opuesta en la que se encontraba
el antiguo palacio Ziri, fue el punto de partida de un pro-
ceso edificatorio de gran envergadura. Este sultan mando
reconstruir una Alcazaba ya existente desde el siglo IX.

El recinto amurallado sera concluido por Muhammad Il;
Muhammad HI edifico la mezquita y el bafio anexo, y
convirtié 1a Alcazaba en un recinto meramente militar
trasladando su residencia al cercano Palacio del Partal.

El resto de las ampliaciones que a partir de aqui se Tea-
lizan otorgaron a la Athambra su aspecto aulico, Yusuf |
va a completar el recinto de las murallas con enormes
puertas monumentales, como la de las Armas o la de

la Justicia, y con Torres Palacio, como la de la Cautiva.
Ademds levantard el nicleo del Palacio de Comares, con
el Mexuar, el Cuarto Dorado, el Patio de los Arraya-
nes, el bafio y la Torre de Comares. En esta torre, junto al
portal que conduce a la galeria abovedada, se encuentran

hacia un punto fijo, y en el lugar en el que se cruzan sus
miradas se encuentra un nicho que contiene dos vasijas,
una con monedas de oro y otra con esmeraldas. Estas
vasijas no podran sacarse del nicho a no ser que el sujeto
que intente hacerlo tenga un amuleto con forma de puiio
cerrado hecho en azabache.

haciendo sucesivas modificaciones para adecuar el espa-
cio a sus necesidades. Quien también realizd una labor
muy importante fue Muhammad V, con la construccion

dos estatuas de figuras femeninas. Cada una esta mirando

Sobre este nticleo principal los diferentes monarcas fueron

del-Palacio de los Leones, con el patio del mismo nombre

y las salas de las Dos Hermanas, de los Abencerrajes, de
los Mocarabes y de los Reyes.
Cuatro puertas principales dan acceso a la Alhambra,
siendo la principal la Puerta de la Justicia (Ver levenda del
mismo nombre), una entrada en recodo de caracter cere-
monial. En la clave del arco de ésta se esculpié una mano
mientras en el centro del corredor interior hay una llave
con un cordén, v se dice que el dia que la mano toque la
llave todos los tesoros de la Alhambra se alzaran. En los
capiteles de las columnas se puede ver la profesion de fe
musulmana ("No hay mds Dios que Alldh y Mahoma
es su profeta; no hay fuerza ni poder excepto Dios’). La
segunda puerta importante es la de la Torre de los Siete
Suelos, la mas grandiosa de las entradas, de 29 metros d
altura y siete pisos enterrados en el subsuelo. La tercera
puerta es la del Arrabal, que era ¢l camino principal para
llegar al Generalife. La dltima es la Puerta de las Armas
{inica que conectaba la Athambra directamente con la

ciudad de Granada.

Alhambra

1- Torres Bermejas

9- Alcazaba

3- Puertas de las Armas

4- Puerta de la Justicia

5- Palacio de Carlos V (posterior}
6- Puerta del Vino

7- Patio de los Arrayanes

8- Torre de las Damas

9- Patio de los Leones

10- Torre de las Damas

11- El Partal

12- Oratorio

13- Torre de la Cautiva

14- Torre de las Infantas

15- Puerta de los Siete Suefos
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La Alcazaba
Construida originalmente por Sawwar ben Hamdun
durante la guerras entre arabes y muladies, fue recons-
truida por Muhammad I ben al-Ahmar como palacio de
su dinastia. La Alcazaba esté formada por una doble linea
de murallas, con una torre en un extremo, la Torre de la
Vela (de base maciza y cuatro pisos) como avanzadilla, y
con otras tres mas pequeiias en el otro: la Torre del Adar-
guero, la Torre Quebrada y la del Homenaje. Esta Gltima
fue la primitiva residencia real, y mas tarde, cuando se
construyeron los palacios, habitaba en ella el jefe de la
guardia. Tiene cinco plantas divididas en compartimentos
" cuadrados, mientras que las otras dos son macizas hasta la
. linea de murallas y a partir de ahi se elevan dos pisos. La
“7ona casi triangular del recinto fue ocupada por un cam-
~pamento castrense al abandonar ésta cualquier funcién
palatina para ser un simple baluarte militar.
“.Lallamada Plaza de las Armas es la zona intermedia
.-entre la Alcazaba y la zona palaciega, y dos calles ver-
tebran el flujo de movimiento de la plaza, la Calle Real
Baja'y la Calle Real Alta. La primera es un recorrido
ronterizo dentro de la propia Alhambra, que deja a una
do a los palacios y al otro la Rauda Real. La segunda
fiene un cardcter de ruta publica que vértebra todo el
recinto, y sobre ella se agolpan todo tipo de edificaciones
nacen pequefias calles transversales y adarves. Ademas
una tercera calle llamada de la Ronda; que recorre
todo-el perimetro junto a la muralla.

ta formado por una larga sala abierta por uno de sus

5 -donde se instala el tribunal real, y

serie de patios, con diferentes funciones de servicio,
ardn acceso a la zona palaciega. Sus paredes tienen
cripciones cordnicas y poéticas.

arto Dorado
este del Mexuar hay un patio con una pequefia habi-
, de nombre el Cuarto Dorado, que es la entrada
amental a los palacios. En uno de los laterales hay una
peion que dice “Su trono comprende los cielos y la
U conservacion no le fatiga; El es el Altisimo, el
e.Gloria”. Encima de esto hay un pasaje corénico
¢ identifica la pared como “una puerta donde los
se bifurcan, y a través de la cual el Este envidia
Y efectivamente bajo tales frases hay dos puer-
ha vuelve directamente a los patios delanteros, vy la
cias a un pasadizo en dngulo recto, penetra direc-
te.en el gran Patio de los Arrayanes. Pero quién
Colocar esta inscripcion ahi es un misterio, y los
zaries discuten acerca de ella, seguros de que hay
Je secreto en esas palabras, atin por identificar.

de los Arrayanes y sus dependencias
’lQ-Te_ctangular con un estanque alargado en el
getacion de arboles africanos en los laterales.

En el lado Sur del mismo un pértico da paso a una habi-
tacion de uso variado. Al este y al oeste se encuentran
cinco pequefias casas a cada lado, en las que viven las
mujeres del sultin. Cada una de las casas se compone de
una habitacion en la parte baja, que es donde se habita y
cumple la funcidn de cocina, sala de estar, etc., y un dor
mitorio en la parte alta, al que no se puede acceder desde
la habitacion inferior, sino que ha de entrarse desde el
mismo patio (asegurando asi que ningm hombre pudiera
penetrar en ese espacio privado, pues resultaria demasiado
evidente y todos le verian),

La zona mas importante se alza al Sur, y es la Torre de
Comares, en cuya puerta se puede leer la inscripcion
“Entra y no temas pedir justicia, que hallarla has”. Esta
compuesta de tres espacios sucesivos: el primero es una
galeria con un espectacular techo de marqueteria; el
segundo es la llamada Sala de la Barca (ver Anexo VII)
cuyo nombre proviene de la palabra “Baraka”, que sig-
nifica “Bendicion”, pues es la habitacion de reflexion y
oracién antes de entrar a la sala en la que se encuentra

el sultén. El tercer espacio es el Salon de Embajadores, o
salon del trono, lugar de recepcion del monarca que des-
taca por la representacion alegorica de los ocho cielos del
Islam en el techo. También hay en la habitacién una gran

_fuente con mercurio, a la que ningtn invitado obtenia

permiso para acercarse, y numerosas inscripciones en las
que se podia ver repetida la frase “Sélo Dios es vencedor”.
(Ver Anexo VII.

Alcazaba

1- Torre Quebrada

2- Torre del Homenaje
3- Puerta de las armas
4- Torre de la Sultana
5- Torre de la vela




La fachada de la Torre de Comares se refleja en el estan-
que del patio de una forma perfectamente simétrica, y

el hecho de que el agua nunca se mueva y no altere la
imagen, impresiona a los visitantes, que llegan a dudar
que aquello que se refleja no fuese real.

El Baiio y el Jardin de Daraxa

El baiio se encuentra en un nivel mas bajo que el resto
de estancias, y se puede acceder a él a través del Patio

de los Arrayanes o de los Leones. El bafio tiene una sala
de agua fria, otra de agua templada y otra mas de agua
caliente, siguiendo el esquema comin del bafio musul-
mén. Lo que denota que éste sea un palaciego es la pre-
sencia de estancias como la de las Camas, que cuenta con
un segundo piso, donde los eunucos ciegos tafien sus ins-
trumentos y donde el sultin contemplaba a las mujeres
desnudas, para luego lanzar una manzana a aguella con
la que queria pasar la noche.

Junto al bafio est el Jardin de Daraxa, que no es otra
cosa que el Harem Real, y que esta compuesto por habi-
taciones independientes y una variedad de jardines de
gran belleza, entre los que destaca el de los cipreses {ver
leyenda del Ciprés de la Sultana), pero también habia
otros con naranjos, acacias o setos del boje.

El Palacio de los Leones

Se accede mediante la calle Real Baja, y a diferencia del
Palacio de Comares, de caracter mas publico, es un espa-
cio de intimidad para el sultan y los suyos, como muestra
el hecho de que no hay comunicacion directa entre los
dos palacios.

Un patio rectangular acttia como moderador del espa-
cio, en cuyo centro se alza la fuente (ver Anexo VII) que
da nombre al palacio, al tener como cafios de agua las
figuras de doce leones, a la manera del Mar de Bronce
del Templo de Salomén, El agua es un elemento muy
importante en este patio, y pequefios canales unen la
fuente central con cada una de las cuatro habitaciones
que forman el palacio. En el lado occidental esta la Sala
de los Mocérabes, que recibe éste nombre por la pro-
fusion con que se da este elemento decorativo. En el
extremo opuesto esté la Sala de los Reyes, formada por
una serie de alcobas de variable iluminacion y en cuyo
techo hay pinturas sobre cuero, realizadas por artistas
cristianos, que representan encuentros amorosos, lances
guerreros, etc. Al sur esta la Sala de los Dos Hermanas,
llamada asi porque dos hermanas estuvieron aqui cauti-
vas, pereciendo de amor tras pasar los dias observando
los encuentros amorosos en los jardines situados a un
nivel inferior y en los que nunca ellas podian participar;
esta sala tiene al norte un pequefio pabellén cuadrado
llamado el mirador de Lindaraja (Ver leyenda del mismo
nombre), y antes de penetrar en el se puede leer: “No
hay mas ayuda que la que viene de Dios, el Clemente

y Misericordioso” (Ver Anexo VII). Enfrente de esta sala
esta la de los Abencerrajes (ver leyenda del Ciprés de la
Sultana), cuyo nombre proviene de los miembros de esta
familia que aqui murieron asesinados, y cuya mancha de
sangre nunca se borrara de la pequeria alberca central en
la que cayeron rodando sus cabezas.

Los jardines del Partal y la Torre de las Damas
Se sittia en un nivel mas alto que el Palacio de los
Leones, y consiste en un amplio jardin y un estanque, y
una Torre con un mirador que da sobre el valle del Darro.
Un portico permite el acceso a la torre, y a los lados hay

unas pequefas habitaciones con pinturas murales que
reflejan actividades de la vida cortesana. La torre fue
vivienda palatina, en ella es donde habita el hermano de
Muhammad V, Ismail. (ver PNJ de la Corte Nashri).

El palacio de los Abencerrajes

Perteneciente a esta familia, se accede a él a través de la
calle Real Alta, y es una de las numerosas casas nobles
levantadas en las cercanias de los palacios reales. Este des-
taca por su especial monumentalidad y su posicion prefe-
rente dentro de la medina de la Athambra.

Las Torres de la Cautiva y de las Infantas

Se encuentran en el lado nordeste de la Alhambra, y
fueron transformadas en pabellones de habitacién, con
varias salas distribuidas en diversos pisos. Los miembros-
de la familia real o de la més importante nobleza, usaban
estas torres como lugar de residencia. (Ver leyendas del o
mismo nombre).

La Puerta del Vino y la Medina

La Puerta del Vino no es una torre defensiva, por lo
que 1o estd hecha en recodo y sobre la puerta propia-
mente dicha se levanta una cdmara a la que la subida
esta vetada, y que nadie conoce cual es su fin. La misi
de esta puerta es separar el recinto palaciego de la zona
urbana de la Alhambra, situada en la parte sur del
recinto. Una diversidad de casas particulares, perteneci
tes a funcionarios, administradores, gente noble, etc., s
localizan aqui, asi como un bafio y una mezquita.

El Generalife

Cercano a la Alhambra se encuentra el Generalife
{"Huerta del constructor’), el conocido como palacio de
invierno, pues en esta casa de recreo suele pasar la fam
lia real los dias frios de la época invernal. El Generalife
es a la vez un edificio de uso pablico y privado, al que:
accede a través de dos puertas independientes, una que
comunica con la Alhambra y otra que da al sur.

La zona principal estd compuesta por un largo estanqu
rodeado de plantas, con dos galerias en los lados mas
largos y dos conjuntos de edificios en los extremos ma
estrechos. Por encima de esto hay mas jardines y curso
de agua, incluyendo uno en el que el agua corre por la
barandilla de una escalera. Estas escaleras llevan a un
torio, y, todavia mas arriba, a varios pabellones adicio
les de funcién diversa.

Personajes:
Ver PN] de Ia Corte Nashri.

Ideas de aventuras:
» La Alhambra es un recinto reservado a la vida pab!
de la ciudad y a la residencia de los sultanes, por lo qu
muy dificil que algtn habitante de Granada (en circy
tancias normales), pueda entrar a ella. Pero el edificio:
ofrece muchos atractivos (hablar con uno de los mago
la corte, rescatar a una esclava del Harem, consegui
de las magicas joyas que alli se guardan, comprobar si
verdad las exdticas historias que de sus estancias se cu
tan...), y si los Pj quieren entrar tendrén que descubril
que se puede hacer a través del Pozo de la Mezquita.(
la Casa de la Vida, que comunica con la Alcazaba,
la entrada secreta de las Torres Bermejas, que comunicd
con el Generalife. También hay muchos otros pasadiz
de comunicacién interna dentro de la Althambra, aun




¢ abusar de ellos puede ser arriesgado debido a que los Pj
7 no seran los Unicos que conozcan su existencia.

| * p» Mientras los Pj pasean por la ciudad, un anciano de
ricos ropajes caera desfallecido delante de ellos y de las
I miradas de un monton de gente que no hara nada para
' ayudarlo. Si los Pj le prestan su ayuda, descubrirén que
; solo es una simple lipotimia debida al calor, nada que

1 ‘un poco de agua y sombra no remedie, Sin embargo,

' . elanciano se presentara como Omar de los Almada-

nes de Fez (una de las familias nobles mas importan-

1 tesdela ciudad) y se mostrard tremendamente (casi en
exceso) agradecido con los Pj, invitandoles a que la noche
siguiente vayan a la fiesta que celebra en su lujosa man-

‘ y  sion en la medina de la Athambra, y no aceptando un no

' como respuesta. Cuando al dia siguiente los Pj ae acer-

#° quenla casa, nada mds entrar Omar empezara a Hlamar a
: la guardia gritando “esos son los brujos que han intentado
( matarme mds de una vez, ya hasta vienen a mi propia
¥ casa a por mi”. Rapidamente todos los caballeros de la
¢ fiesta y guardias de las cercanias trataran de apresar a los

(“ . “Pj, y todas las puertas de la Alhambra quedaran cerradas,
#pudiendo los Pj salir sélo si conocen alguno de los subte-
{ mréneos secretos y no son apresados antes de llegar a ellos

B y encerrados en las mazmorras de la Alcazaba, de las que
B ‘nunca nadie ha podide escapar. Omar sélo queria a los Pj

para que fuesen las piezas de un juego de fiesta, preten-

i " diendo entretener a sus invitados con una caza humana.

Fi Incluso si los Pj son encarcelados y juzgados, Omar y

(O muchos otros nobles declararén contra ellos, como una

- “parte mds del juego. En la fiesta esta también Aliatar de

los:Abencerrajes, hombre de caracter noble que no quiere
‘éntrar en el juego, y en secreto tratard de ayudar a los Pj.

Es el Gltimo dia del Ramadén del afio 1354, y los Pj
van:a la mezquita de la Althambra para el rezo dirigido
7 el sultan, como muchos otros habitantes de la ciudad.
i'la entrada un hombre de color, visiblemente nervioso,
opieza con alguno de ellos y empieza a increparles, pero
ndo un guardia se acerca para evitar cualquier trifulca,
chard con prisa, sin darse cuenta que ha perdido algo
e los Pj pueden ver con facilidad. En el suelo hay un

cordén realizado con lana entrelazada del que cuelga

un trozo de tela con un faisan bordado. Todo continta
fiormal hasta que durante la oracion, el mismo hombre
de color salte sobre el sultén Yusuf | quitandole la vida.
La muchedumbre enardecida se haré con el individuo y
lo matara sin interrogarlo antes, El asesino es un esclavo
real-con un poco de retraso mental, por lo que es de extra-
fiar que actuara por cuenta propia, y se busca algan otro
culpable, recordando el guardia que el asesino tuvo un
altercado con uno de los Pj, y pasando éste a ser vigi-
lado. Si los Pj investigan descubrirdn que el simbolo del
faisan pertenece a Maryam, la preferida del monarca, y
que éste habia firmado un documento por el cual elige
como heredero a Ismail, el hijo que con ella habia tenido.
Le quita asi su derecho sucesorio a Muhammad, hijo de

_su otra mujer: Butayna, al que legitimamente le perte-

nece el trono (sin embargo tal documento atin no habia
sido certificado por la Suna, por lo que carece de valor).
En verdad la que mandd asesinar a Yusuf fue Butayna,
no para preservar los derechos de su hijo, sino por des-
pecho al elegir el sultan como favorita a su rival. Para
que le echaran la culpa a ésta le habia dado al esclavo

el emblema gue perdi6. Aisa, hija de Butayna, lo sabe
todo, y si los Pj se aproximan a la verdad, se ocultara en
un falso interés por ayudar a descubrir al asesino de su
padre para acercarse a ellos y tratar de conducirlos por un
camino de investigacion equivocado. La posicién de los
Pj puede llegar a ser muy dificil, porque el pueblo reclama
una cabeza de turco y cualquiera puede ser buena.

P Uno de los Pj ha tenido una noche un sueiio, ha visto
paseando por el Generalife a la mujer mas hermosa que
jamas ha existido. No se acuerda de su rostro, pero sabe que
era una imagen celestial y que un halo blanco rodeaba todo
el ser de la mujer. Después del que suefio se repita sucesi-
vamente pide ayuda a sus compatteros para ir de noche al
Generalife a buscar a la dama. Esta es uno de los Siete Duen-
des Blancos (Ver Bestiario granadino) que pretende divertirse
y ha elegido al Pj para ello. Si los Pj acuden al Generalife, el
duende creara un mundo onirico en el que los introducird, y
a partir de ese momento, y hasta que el duende los despierte,
en el Generalife ya nada serd lo que parece...
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LEYENDAS

Hemos ornado de antorchas

el cielo mds inmediato a este mundo;
las hemos colocado en él

a fin de rechazar a los demonios,
para los cuales hemos preparado

el brasero del infierno

El Coran, Azora 67, versiculo 5

. Nota del editor: Los nimeros entre paréntesis que

: aparecen, son referencias a lugares que podréis
encontrar en los diferentes mapas de Granada que
:.se adjuntan en este suplemento.

La Casa de la Judia (1)

En una de las casas del barrio de Haxaris vivia una dama
israelita, viuda de un moro cordobés de alto abolengo
muerto en la guerra, y su hija. Sara, como se llamaba la
dama, aborrecia el mundo desde la muerte de su esposo,
y su servidor Elias era el inico que sabia que ellay su
hija, Esther, vivian en una parte de la casa a la que ni
siquiera los guardias y sirvientes de la misma accedian, y
nadie conocia que ambas habitaban alli.

Todo el mundo pensaba que Elias era un mago y que la
casa se encontraba llena de misterios. Estos rumores lle-
garon a oidos de Muza (Ver Pnj de la Corte Nashri), jefe
de las tropas de la ciudad, y decidido a ver que habia en
la casa entrd a registrarla. Hallo alli a ambas mujeres y
quedo cautivado por la belleza de la joven Esther, la cual
también se sintid atraida por el apuesto guerrero. Turbado
por la joven, Muza se las ingeni6 para hacerle llegar una
carta y a partir de ese momento Esther le franqued el paso
cada noche a los jardines del palacio, hasta que en una de
sus visitas Elias los descubrio, y disparé a escondidas una
saeta que hirié a Muza. Este se marchoé de la casa decidido
a volver al dia siguiente a reclamar la mano de su amada.

Asi fue, sin embargo cuando regreso a la luz del dia Elias
le comunicé que ambas mujeres habian marchado de
Granada, pues tal era la proteccion que Sara tenia sobre
su hija. Por mas que el guerrero las busco no consiguié
encontrar su paradero. Las mujeres habian ido a Alhama,
donde vivia una cristiana amiga de Sara, Elena de Castro,
cuyo hijo Don Garcia Gutiérrez, estaba en casa tras haber
sido herido en las escaramuzas con los musulmanes.
Cuando éste vio a Esther se enamoré de ella, aunque ella
rechazaba una y otra vez al joven pues no podia retirar de
su mente el recuerdo de Muza,

El agradecimiento de Sara hacia su amiga hizo que se deci-
diera a abrazar la fe cristiana, y que Esther fuera obligada
a hacer lo mismo, y viendo que seria imposible volver a
estar con Muza y como Unica salida a su situacién con
Don Garcia, opt6 por entrar en un convento. Por su parte,
Don Garcia ya recuperado de sus heridas volvio al campo
de batalla luchando con fiereza hasta ser herido de muerte
gritando el nombre de Esther. El caballero que le hirié

fue Muza, que al escuchar el nombre de su amada pre-
gunto sobre ella, y el cristiano, en un delirio proximo a la
muerte, le cont6 al guerrero donde se encontraba la joven.
Muza, vestido como un cristiano, fue a la iglesia donde

Esther iba a profesar, llegando justo en el momento en que
ésta cortaba sus cabellos y aceptaba la palabra de Cristo.
El musulman, creyendo que su amada habia olvidado su
amor para ofrecerse a un dios que no era el suyo, en medio
de todos le atacé clavando en su pecho una afilada gumia,
maténdola y huyendo a continuacion.

Ideas de aventuras
P Los P) escuchan los rumores de que extraitos sortilegios -
tienen lugar en la casa y deciden ir a investigar, encon-
trando que en verdad Elias es un brujo que tiene presas a
las dos mujeres en contra de su voluntad.

P Muza envia a los PJ a que actiien como intermedia-
rios entre él y Esther, siendo estos los que tienen que sufrir
las iras de Sara y de Elias, que harén todo lo posible para
evitar que contacten con la joven, e incluso contrataran a
mercenarios para que los maten.

P Los PJ son los guardias encargados de acompafiar a
Sara y Esther a Alhama, y de protegerlas de las pesquisas
de los guerreros de Muza para encontrarlas; o bien son
los miembros de la guardia de Muza, que, disfrazados,
han de acompafiar a su jefe a buscar a Esther en tierras de
cristianos.

El Palacio de las Tres Estrellas

En el afio 1247 el sultan Al-Ahmar el Grande de Gra-
nada, primero de los soberanos nazaritas, ofreci la hos-
pitalidad de su palacio al que hasta la toma de Sevilla por
Fernando el Santo habia sido sefior de la ciudad, Abén
Abid. Ricos arrendamientos de tierra y un gran palacio
fueron entregados al destronado monarca sevillano, pero
aungue Abén Abid los agradecia de corazon, esto no era
suficiente para calmar sus pesares y sélo habia algo que
endulzara sus amarguras: sus tres hijas, Xacharatadur,
Leila y Amina. Las tres se encontraban libres de las cade:
nas del amor, transportadas a Granada en literas cerradas
y bien custodiadas en los suntuosos jardines de la Genna
Alkebira Almanxarra o Almunia Grande de la Almanja
1ra, (2) no recibian otras caricias que las que les prodigabe
cada mafiana su padre.
Una noche las tres doncellas se encontraban paseando
por los jardines del palacio, entre los arboles, alcanza-
ron a escuchar el siguiente susurro: - “£s en balde que
los guerreros de la corte similita pretendan del califa ia
mano de las huries andaluzas. Ni Osmin el bravo, ni
Aliatar el Arrogante, ni Redudn el Terror de las fronfe-
ras, son los llamados por Alléh a poseerias. Los genios dt
los alcdzares han fijado en ellas su atencion, y resuelven.
que ofros seres gocen dichas extrafias, haciendo inmortal.
su existencia”. Al oir estas palabras sintieron miedo, pero
a la puesta de sol del dia siguiente volvieron anhelan-
tes al mismo lugar, y asi noche tras noche charlaban con
las sensuales voces que desconocian de donde provenian
Una de esas noches, encontraron tres anillos de brillante
en sus faldas, y al colocarlos en sus dedos se dieron cuen
de que estaban hechos a su justa medida. En muchas oca
siones se repitieron las ideales escenas, y sus corazones
se interesaron en tal modo que el mas tenue suspiro de
la brisa les parecia el rumor de las alas de aquellos silfos:
extrafios. Por fin una noche de estio las princesas vieron:
tomar forma corporea a sus amantes, tres gallardos ma
cebos de una hermosura distinta a la del resto de los mo
tales que se acercaban a ellas como deslizandose por el
viento mas que andando por la tierra, y ofrecieron a la
“muchachas la oportunidad de marchar con ellos.




! Las tres aceptaron de buen grado, y entonces en las
/ manos de esos extrafios seres aparecieron tres sortijas
semejantes a las que habian regalado a las princesas,
i aunque cada una con la forma de una fulgurante estre-
' lla que lentamente se elevd para posarse en las manos de
¥ las doncellas, y éstas escucharon susurrar a sus amados al
e unisono: “Nuestra estrella os estregamos, sed siempre la
de nuestra felicidad”.
i A poco una nube opaca envolvié el magico cenador, for-
mando una espiral, que, prolongandose indefinidamente
hacia los cielos, se disipo con los primeros rayos de la
i aurora, sin que genios ni princesas volvieran nunca a apa-
" recer. El dolor de Abén Abid por la perdida de sus hijas fue
tal que escondio sus tesoros y se dejo consumir por la pena.

‘Ideas de aventuras
& -+ p Aben Abid marcha de Granada al no poder soportar
el dolor de la perdida de sus hijas. La tristeza lo ha debi-
‘litado y se encuentra viajando a pie y con ropas de men-
H digo. Cuando los Pj le ven caerd redondo al suelo por el
.- ~cansancio, y si estos le ayudan y se muestran amables con
¢l, antes de morir les dird en que parte de Granada ha
¥ - escondido sus tesoros.
P En verdad cuando Aben Abid salié de Sevilla, algunos
“:de los soldados cristianos que estaban a las 6rdenes de
“(arcia Pérez de Vargas quedaron presos de amor por las
~ ~hijas del monarca mientras que las escoltaban para que
_“salieran de la recién tomada ciudad, por lo que deciden
a rescatarlas usando para ello un pasadizo secreto que
3 municaba el palacio con la puerta de Bib-Lacha (3). Los
Pj pueden ir en este grupo de cristianos o ser los guardias
‘ncargados por el musulmén para custodiar a sus hijas.
P Varios silfos (Ver pdg. 169 del manual) habitan tanto en
; la Almuma Grande de la Almanjarra, como en la Almu-
( ia‘pequefia, y extrafias fuerzas magicas pululan por la
( na, lo que puede ser muy atrayente para cualquier Pj
" ersado en el arte, especialmente si es servidor de Guland.

‘ ue tu rogtro aparesca

slemprz radiante p no
hzas la cara arrugada
iempo

cueva de Moraima

fa ocasion, un joven francés entré por casualidad en
0 con un viejo musulman, y atraido por las leyen-
listerios que sobre esta etnia se contaban, pidié a
ocutor que le narrara alguna historia maravillosa.
man, le dijo que le iba a contar su propia historia:
Granada, la ciudad en que habia nacido, y que
1as le llevaron a salir de ella, dejando alli sus teso-
ndidos en la montafia del Sol, a su hija de doce

ﬂ un fiel esclavo para proteger a ambos. El cristiano
fraido por la leyenda, y firmé un pacto con el
nan, éste le entregd un manuscrito con un mapa

\ eLubte dneo donde se encontraba sus tesoros y le dijo
lando penetrara en la cueva debia gritar el nombre
0faima, una vez encontrada a su hija, debia llevarla
onde él lo esperaria, y a cambio podria que-
U mayor tesoro,

Llegé el francés a Granada y durante muchos meses en
ella vivié, pero el manuscrito no estaba totalmente inteli-
gible y no lograba localizar el sitio marcado, mientras que
el tiempo pasaba y la fecha sefialada para ver al musul-
man se acercaba. Un dia, por casualidad, escuché una
conversacion en al que unas mujeres hablaban de un
fantasma que se paseaba por la parte baja del Generalife
(4), junto al Aljibe de la Lluvia (5), y comentaban que
éste habia robado a una nifia y devuelto pocos dias des-
pués con una marca en la frente, habia echado mal de ojo a
muchas manadas de animales y habia matado a una mujer
de un susto. Atraido por la historia se pased a las dnimas por
el lugar indicado durante varios dias sin resultado, hasta
que una madrugada vio a un arabe de enorme estatura
acompanado de un extrafio olor a azufre. Con espada en
mano lo siguid, pero tal era la velocidad que el fantasma
tenia que no podia darle caza y cuando estaba cerca de
alcanzarlo éste desaparecio en una nube de humo azulada.

Al dia siguiente volvié al lugar disfrazado de moro
pobremente vestido que pasaba por alli por casualidad, y
cuando el fantasma aparecio grité "Alldh Akbar” {Dios es
grande), el fantasma se girg, recité una frase del Corén y
haciéndole un gesto con la mano le gui6 hasta detras del
aljibe que alli habia, y tocando un resorte escondido entre
las ramas cayeron por una rampa que al cabo de unos
minutos les condujo a una habitacion lujosamente amue-
blada en la que se encontraba una hermosa odalisca.

-;Como conocias las palabras gue han hecho que fe con-
duzca hasia aquil- pregunfo el “fantasma’.

-La simple casualidad- contesté el cristiano.

-Enfonces no eres ti el elegido para sacar de esta carcel
a la hija de Aben Fatixa, y por fanfo serds encarcelado y
muerto como fantos ofros que hasta aqui han llegado.

Ante esta situacion, el francés se arrodillo ante la joven
odalisca, y dijo:
~-iVos también vais a condenarme, mi dulce Moraima?.

Al escuchar este nombre la muchacha supo que era un
enviado de su padre, y cogiendo un pequefio cofre se dis-
puso a marchar con el cristiano, no sin antes encargar a su
esclavo que destrozara todo lo que pudiera demostrar que
ella habia estado alli.

La pareja llegé a Damasco el mismo dia en el que el plazo
se cumplia, y cuando el musulmén agradecido, le ofrecid

el cofre y la enorme riqueza que éste contenia, el cristiano
eligié como tesoro a Moraima, y cambio su fe por la de ella.

Ideas de aventuras

» Los Pj entran en contacto con el musulmdn, y éste

les propone a ellos que le traigan a su hija a cambio del
tesoro. O bien los Pj conocen al cristiano, escuchan su
historia y deciden hacerse con el manuscrito para encon-
trar ellos el tesoro oculto.

P Los Pj son naturales de Granada, y tras oir la histo-
ria del extrafio fantasma deciden ir a investigar, dindose
cuenta que todos son trucos para mantener a los oriundos
alejados de la zona por alguna extrafia razon...

» Algiin amigo o familiar de los Pj marcharé a descu-
brir la historia del fantasma del aljibe de la Huvia, y al no
volver estos deciden ir a buscarlo, encontrandose con que
el fantasma es un musulmén de gran fuerza y conocedor
de las artes magicas que asesina a todo aquel que llegue a
enterarse de que alli se esconde Moraima.




El Palacio de la Bella Granada o
Casa del Gallo de los Vientos (6)

Alla por lo primeros tiempos de la monarquia de Gra-
nada, hubo un rey llamado Aben-Habuz, cuyas incesan-
tes desgracias y continuos descalabros en las luchas con
sus vecinos le hacian pasar una vida tristisima y atribulada.
Lleg6 por entonces a Granada un viejo moro de nombre
fbraim Ben Abou Agibb, que conocia los misterios de

la magia y tenia en su poder los libros escritos por Salo-
mon, que él mismo habia conseguido penetrando en una
antigua pirdmide egipcia y rompiendo las ligaduras de la
momia que lo guardaba. El rey recurrié a ¢l para librarse
de su mala estrella, y le entregd grandes sumas de dinero
a cambio de un método para defender Granada de peli-
gros. El astrélogo, en el palacio de la Bella Granada en el
Albaycin (Rabat Albeyecin), en la torre mas alta, colocd
en su interior un tablero magico de ajedrez, y en la cls-
pide un guerrero con lanza en ristre a modo de gallo de

los vientos o veleta, que guiado por un secreto mecanismo
indicaba con bastante antelacion el sitio por donde iba a
venir la acometida del enemigo. De esta forma el rey podia
descansar tranquilo, y recompenso al mago con muchisi-
mos tesoros y un gran palacio escondido en el subsuelo.

Un dia el guerrero de la torre sefialé en direccion a

Cadiz, y cuando las fuerzas de Granada salieron hasta
alli sélo encontraron una mujer goda de gran belleza, que
por igual trastoco los sentidos del rey y del adivino. Al
no conseguir este Gltimo que el monarca se la cediera,
comenzé una lucha encubierta entre ambos. Aben ibrain
se retiré a su palacio subterrdneo.y alli urdié un plan, y
un dia que el monarca se presentd ante ¢l pidiéndole que
construyera un palacio seguro, lleno de todos los sortile-
gios que le permitieran gozar tranquilamente de la feli-
cidad con su concubina, el mago aceptd de buen grado,
exigiéndole a cambio la primera cabalgadura y carga que
penetrase por las puertas de aquel mégico recinto.

El palacio era de enorme hermosura y tenia como puerta
de entrada un arco con una mano y una llave talladas (7).
La gentil doncella, deseosa de ver el palacio, entré espo-
leando 'su corcel, momento que aprovechd el adivino para
reclamarla como suya y ante la negativa del rey, el sabio
realizé uno de sus sortilegios haciendo que la tierra se tra-
gara a la muchacha y a todo el palacio a excepcién de la
puerta por la que ésta entrd. Sobre aquellos cimientos se
edifico la Alhambra, y si se pasea por ella de noche puede
escucharse los dulces lamentos de la doncella al son de su
lira, la cual se dice que estd encantada y que puede alterar
la voluntad de los hombres que se deleiten en sus notas,

Ideas de aventuras.

» Un rico mercader de la Alcaiceria {8) contrata a los Pj
para que descubran el palacio subterraneo del hechicero
y le consigan todas las riquezas que alli debia haber ate-
soradas y, sobre todo, el libro de magia de Salomén que
éste poseia. Los Pj deberan enfrentarse a un mago que en
teoria deberia llevar mucho tiempo muerto, pero que per-
manece aln vivo y con muchas fuerzas.

P Algan familiar o amigo de los Pj al pasear por la
Alhambra escucha los lamentos y la lira de la doncella,
quedando en una especie de trance hipnético del que no
podra despertar hasta que la doncella toque de nuevo una
cancion alegre para ¢él, y de esto es de lo que se tendran
que encargar los Pj,

» A muchos lugares ha llegado la historia de la veleta
del palacio de la Bella Granada, y a sabiendas de que
con ella la ciudad estaré preparada para cualquier ataque
moro o cristiano, los Pj han de infiltrarse en Granada

y robar este gallo de los vientos. O puede que la veleta
con el guerrero que antafio se encontraba en la torre haya
desaparecido, y los Pj tienen que encargarse de buscarla
y descubrir al ladron con rapidez, pues la ciudad asi se
encuentra en peligro.

El principe Ahmed o |
el encierro en el Generalife (4)

Un antiguo sultdn granadino tenia un solo hijo llamado
Ahmed y conocido por el nombre de Al-Kamel (el Per-
fecto), y tal era su deseo de protegerle y evitar el funesto
destino que se le habia predicho, que lo encerrd en el
palacio del Generalife bajo la guardia del sabio Ben Bon
bben, estudiando mateméticas, filosofia egipcia, magia... "
pero procurando que desconociese siempre todo lo rela-
cionado con el amor. El joven, cansado de estos estudios
se dedico a aprender el idioma de los pajaros, y pasaba
los dias conversando con estos. {Una mafiana penetré por
su ventana una paloma que huia de un gavilan, la cual
le comenté que no temia por su vida si el depredador le
daba caza, si no por el pesar que sufriria su pareja. Intri-
gado por este tema, Ahmed le pregunté al pajaro, y ante
sus insatisfactorias respuestas consulté a su tutor, el cual I
advirti6 seriamente acerca de los riesgos que para ¢l tenia
indagar sobre esos temas.

Todo habria quedado ahi si no fuera porque la paloma,
apenada por la soledad del joven, volvié para hablarle :
de una dulce princesa de tierras lejanas que, como él,
también estaba sola en un palacio encerrada suspirand
por un corazon que le mostrase los encantos del amor.
Ahmed se decidié a escribirle una carta y enviarla usand
a la paloma como mensajera. '

Después de varias semanas volvio su alada confidente,
herida de muerte pero portando una cadena con un retrat
de la mujer, que cautivo tanto al joven que decidio escapa
de su cautiverio para ir a buscarla. Tras recorrer casi todo
Al Andalus, descubrié que a quien buscaba era a la pri
cesa Aldegunda, hija del rey cristiano de Toledo. Hasta
alli fue y usando un papagayo le hizo llegar a la doncell
sus sentimientos, enamorandose ella también de su ad
rador. Enterado el joven Ahmed de que el rey de Toledo:
habia dispuesto que para optar a la mano de la joven, ¢
pretendiente tenia que vencer a los mejores guerreros to
danos en la batalla se apend, pues dedicado siempre al
estudio carecia de la fuerza y de los conocimientos para
menester. Sin embargo, sus amigos los pdjaros lo condu
jeron hacia un lugar donde se encontraban unas armas
armaduras madgicas, y con ellas venci6 a todos sus rival
en la lid, pero cuando mostré su condicion de musulmd
fue rechazado y tuvo que huir de la ciudad.
Aldegunda, habia quedado prendada por el joven mor
y al marchar éste enfermé y permanecio triste y silen-
ciosa. Su padre, para conseguir remediar su mal, ofreci
la joya mas rica de su tesoro a quien la curase. De nue
Ahmed, disfrazado de drabe del desierto, se presentd-
como sanador empleando sélo como medicina el canto.
La doncella, al oirle, reconocié a su amado y su estado
mejord, pidiendo el joven como premio una caja de s
dalo que sabia que en su interior guardaba una alfomb
de propiedades maravillosas. Extendi6 ésta ante los pies:




4f  de Aldegunda y por el extraio sortilegio que la alfombra
contenia, ambos fueron transportados a Granada, ante la
atonita mirada de todos los presentes.

El rey de Toledo enfurecido ante la osadia, declaré la
guerra a Granada y marché hacia ella, siendo abierta-
mente recibido por Ahmed, ya sultan, que le mostré que
su hija era feliz y que continuaba realizando los ritos cris-
tianos. Todo ello dio pie a una buena relacién entre las dos
monarquias, y asi el buen criterio de Ahmed se impuso a
la desgracia que los astros para ¢l habian predicho.

no-de los nietos de Ahmed, Muhammad, hombre
lloso y de débil condicion fisica, cuyo rencor y odio
todo el mundo fue aumentando con el paso de los
Taiz de que todos se burlaran de ¢l en los torneos
2as, deseaba mas que nada poseer la armadura y
de su abuelo. Pero ésta ha pasado en herencia a

€ sus primos, por lo que Muhammad pediré ayuda
) para cumplir su deseo. En caso de que el nieto de
!Med consiga la armadura, se convertira en un guerrero
ul le que se dedicard a ir matando a todo aquel que

€0 vSidero inferior o se ponga en su camino al trono,
endo los Pj.

P Ahmed no sabe como escapar solo del Generalife,

y usa a otras palomas para que lleven por ahi un men-
saje de ayuda, ofreciendo riquezas a quien lo saque de su
encierro. A los Pj le llegara uno de estos mensajes atado a
la pata de la paloma, y deciden acudir en su ayuda. Pero
puede que a algiin guardia de la ciudad también le haya
llegado y haga todo lo posible para impedir el rescate y
ganarse asi la gracia del sultén.

» La alfombra que pertenecié a Ahmed ha sido robada, y
gracias a ella se estdn perpetrando toda una serie de robos
en la ciudad. A los Pj también les robaran aquello que
mas aprecien, y si se deciden a buscar a los ladrones, se
encontraran con todos los problemas derivados de enfren-
tarse no a unos simples rateros, sino a un par de brujos.

El alma del aljibe (9)

Cercana a la Alhambra se encontraba una cisterna de
agua cuya construccion se perdia en la memoria, incluso
cuando los musulmanes llegaron ya se encontraba ahi.
Cada noche podia oirse entre las aguas que alli habia un
melancélico lamento, y los pobladores de la zona no vaci-
laron en asignar a un alma viviente que penaba sus pasa-
das culpas con estos sonidos. Y en efecto asi era, pues en
tiempos remotos un sabio mago visité Granada, encon-
trando en unos de sus paseos un pequefio manantial de
agua en el que construyé un aljibe, lanzando sobre esas
aguas un hechizo que despertaba el deseo sexual en todo
aquel que las probase.

Por entonces llegé a la ciudad una hermosa mora lla-
mada Yémina, la cual bebié del agua sin que el hechizo
actuase sobre ella en virtud de un talismén que poseia,
suerte que no corrio su padre, pues la enorme lujuria que
sinti6 al beber grandes cantidades de agua fue tal, que
para reprimir sus deseos hacia su propia hija se sacd a si
mismo los ojos de sus cuencas. A partir de ese dia, padre
e hija vagaron errantes por aquellas soledades cuidando
que nadie probara ese agua, hasta que envejecieron y la
muerte les alcanzd.

Pasaron los afios y el recuerdo del aljibe y de sus cuidado-
res fue olvidado. En aquel entonces, en el reino cristiano
de Toledo, vivia una dulce muchacha de nombre Flo-
rinda de la que el rey don Rodrigo se habia enamorado
con exacerbada pasion. Los continuos rechazos de ésta al
monarca hicieron que Rodrigo acudiera a una bruja que le
dio un brebaje en virtud del cual su amada caeria en sus
brazos. Asi fue, pero una vez pasado el efecto del mismo,
Florinda se sintié terriblemente desdichada, y més fuerte
fue su desdicha cuando fue despreciada por todos en
Toledo, pues loco de amor como estaba por ella, Rodrigo
descuidaba los asuntos concernientes a su reinado.
Florinda, desgraciada, harapienta y con parte de la razén
perdida marché de su tierra y el destino la llevo a Gra-
nada, y a dar con una cueva en la que se encontraban los
cadéveres de Yémina y su padre, descubriendo el talis-
mén de ésta y guardandolo para si. Cuando Rodrigo, que
desde Toledo fue persiguiéndola, intento usar de nuevo
los malvados artificios que la bruja le habia dado para
volver a tenerla con él, descubrié que la muchacha era
inmune a hechizo alguno, montando en célera y amena-
zandola con darle una vida de sufrimiento si no le acep-
taba como esposo.

Ante esta situacion el espiritu de Yémina se presento y
se llevo con ella a Florinda para evitarle cualquier mal, y
a Rodrigo le condeno a vagar solo por la zona del aljibe
sin poder separase del lugar hasta que llegara el dia de




su muerte. Pero ni siquiera ésta le trajo el descanso, pues
era tal la colera que en su interior guardaba y el deseo de
venganza que su alma mortificada ocupd la cisterna y sus
gemidos son los que se oyen en las noches silenciosas.

Ideas de aventuras

» Alos Pj le llama la atencion la historia de los lamentos
del aljibe y una noche deciden ir a investigar, encontrén-
dose con el arisco Rodrigo que, convertido en &nima errante
(Ver pig. 129 del manual), intentara poseer un cuerpo fisico
para poder marcharse del aljibe en busca de la cueva de
Yémina {10), por si alli se encuentra adn Florinda.

» Una bella y rica doncella conquista a uno de los Pj, y
le dice que su hermano planea envenenarla para quedarse
con su fortuna, y que hace dias que no es capaz de comer
nada por miedo. Si ¢l Pj convence a sus compaiieros para
ir a buscar un talisméan contra venenos, un sabio les dird
que el Unico que pueden encontrar en Granada debe estar
atn en la gruta de YYémina. Es muy dificil de encontrar

y muy laberintica, y el espiritu de Yémina les hara pasar
varias pruebas antes de entregérselo.

P Los Pj acampan cerca del aljibe, alli se les apare-

cera Florinda y les pedird que acaben con el dnima de
Rodrigo, pues hasta que ésta no desaparezca de la tierra
ella no podré descansar en paz.

La Puerta de la Justicia (7)

Era el afio 1325 y reinaba en Granada lsmail |, fuerte gue-
trero de taciturno carécter y triste y meditabundo conti-
nente. Supersticioso y hombre creyente en los astros como
era, no pudo resistir la tentacion de consultar a un mago,
habitante de la Torre de los Siete Suelos (11) y de nombre
Abu-Jacub, acerca de un suefio que se le llevaba repitiendo
las Ultimas siete noches y en el cual aparecia una mucha-
cha de increible belleza. E! sabio, a través de su ciencia
misteriosa pudo saber que la joven era una cristiana que
habitaba en el reino de Jaén, y a pesar de que advirtio al
sultan de que un extrafio misterio envolvia a la castellana
y que ésta le traeria la muerte, no consiguio evitar que
reuniera su ejército y partiera rumbo a Jaén. Por la fuerza
entr6 en el castillo en el que habitaba y la tomé como pri-
sionera, queriendo la desgracia que su primo Muhammad
ibn Ismail, que también participd en la incursion, se ena-
morara de la cristiana y jurara hacerla suya.

La sultana Katirah, esposa de Ismail, conocia la situacion y
llevada por los celos y para herir el corazén de su marido,
puso sus ojos en Muhammad. La relacion que entre ambos
se inicia serd la causa de la muerte de Ismail, pues Kati-
rah planea su asesinato, casarse con su nuevo amante y
gobernar Granada a su modo tras la débil personalidad de
Muhammad que se convertiria en el nuevo sultan.

Los planes que trazo se llevaron a cabo, y un dia en el
que el sultan se encontraba en audiencia pablica en la
Puerta de la Justicia, Muhammad, influenciado por las
palabras de Katirah, se revel ante ¢l proclamando que se
habia valido de su posicién para arrebatarle una esclava
de guerra que por derecho le pertenecia, y tomando la
justicia por su mano le clavé en el pecho un puiial que le
sesgd la vida, dejando en el suelo una enorme mancha
de sangre que nunca se consiguié eliminar, y aunque se
colocaran losas de piedra encima de ella la sangre volvia
a resurgir. La influencia de Katirah hizo que el aconte-
cimiento quedara silenciado, y ella nunca sintié ningan
tipo de remordimiento, y es mas incluso planed la muerte

de su hijo, el monarca Muhammad IV, porque su carécter '
le hacia indomable. Sin embargo, la situacion del asesino
Muhammad fue diferente, pues la mancha de sangre le
perturbaba y nunca podia alejarse mucho de la Puerta de
la Justicia, preocupado siempre por evitar, sin resultado,
que aquella mancha resurgiera.

Ideas de aventuras
P Los Pj participaron en el asalto del castillo del Jaén y
conocian la discusion entre ambos primos por la posesion
de la cristiana, y mandados por el mago Abu-Jacub han
de intentar liberar a la muchacha para que la fuente de
tension entre los primos desaparezca.

» Los Pj observan que cada mafiana un esclavo se dedica
a echar tierra limpia delante de la Puerta de la Justicia,
y si se fijan por la noche verdn que hay una mancha de
sangre, pudiendo descubrir lo que se esconde tras la histo-
ria, gandndose asi la enemistad de Muhammad, que hard".
todo lo posible para impedir que los Pj sigan investigando
P Katirah contrata a los Pj para que maten a un mucha-
cho que desde Gibraltar se estd dirigiendo a Granada. -
Le contara que los astros han visto la maldad del joven, -
y si llegara alguna vez a pisar la Alhambra toda Ghar-
nata caeria ante su maligno poder. Los Pj iran a Malaga
junto a muchos mas miembros de la guardia, a esperar a
la comitiva del muchacho. Este es en verdad, el sultan de
Granada de 18 aflos Muhammad [V, del que su madre -
se quiere deshacer. Si alguno de los Pj ha frecuentado la -
corte lo reconocera sin problema, y en su mano estara
ahora cumplir el mandato de Katirah o ayudar a escapa
al joven sultan. Si al final matan al sultén, la misma Ka
rah los denunciard y se convertiran en fugitivos.

- Nota al Dj: Muhammad IV en verdad murié en esta
conspiracidn, asi que si los Pj le salvan él pedird que
. hagan creer a todo el mundo que estd muerto, pues
desea una vida mds sencilla que la de la corte. Ofre-
. cerd entonces sus joyas a los Pj a cambio de que le
ayuden a vengarse de su madre.

La Casa de los Telarones (12)

Habia en el barrio de la Albaida una destartalada casa.
la que, desde que sus pobladores se marcharan, muchos
afios atras, nadie habia osado entrar en ella, pues a pes:
de que, a ciencia cierta, se sabia que ninguna persona |
habitaba, si. durante la noche se afinaba el oido se podi
escuchar un monétono ruido que provenia de ella.

Una noche, un pobre mercader de la Alcaiceria (8) pas
por delante de la casa y llevado por la curiosidad deci-:
did entrar a ver si alguien habitaba en ella, aunque por
temor a los ruidos esperé hasta el amanecer para hacerl
Cuando penetrd, descubrié en una de las habitaciones’
un enorme telar alrededor del cual se encontraban una
cinfas hermosisimas hechas con las més caras sedas. El
mercader, tras asegurarse de que nadie habia en la casa
y sin importarle que desde el momento en que acabaro!
los ruidos no habia visto a nadie salir de la misma, cog
aquellas cintas y las vendi6 en el mercado como imp
tadas de tierras lejanas. Tan buen resultado tuvo su ven
que al amanecer siguiente decidié volver a la casa, y n
vamente la encontré vacia y lena de cintas.




I Esto siguid haciéndolo todas las mafianas, convirtién-
dose sus cintas en un objeto muy preciado en toda Gra-
nada y Al Andalus, pues la belleza de las mismas parecia
i aumentar la belleza de aquel que las usaba. El mercader
se hizo-un hombre muy rico, pero un dia desaparecié sin
' mas y con él, la extrafia belleza de las cintas parecié tam-
1 bién evaporarse, no diferenciandose de cualquier otras
que pudieran adquirirse en la Alcaicerfa de la ciudad.
1 Pero en la casa, por la noche, se seguian escuchando los
extrafios sonidos, y ni siquiera las exorcismos que, fras la
conquista cristiana, se hicieron consiguieron acallarlos.

Ideas de aventuras
, P Los Pj son habitantes de Granada que suelen frecuen-
1 tar la Alcaiceria, y pueden que se den cuenta de que
: misteriosamente un misero vendedor de telas se ha con-
% vertido en el mds importante vendedor de sedas de la

g ciudad, con unas extraias cintas que hacen las delicias de
{ todos, y-pueden decidir investigar el asunto.
it P En la casa viven apresadas unas mujeres que se dedi-

can fodo la noche a hilar, y durante el dia permanecen o

( - ~dormidas o en silencio. El hombre que las tiene apresa-

H das, que sale y entra de la casa por un subterrdneo secreto,
[ obtiene gran cantidad de dinero vendiendo las cintas a

" rmercaderes orientales, y cuando el mercader granadino

g - entrd en la casa le dejaba llevarse algunas de ellas porque
: de esta manera tendria la boca cerrada. Pero cansado de la
o - situacion decide asesinarle. Los Pj podian ser sus amigos
( B ‘ o haberle pagado mucho dinero por unas cintas que ain

(. 7nole habia entregado) e investigar su desaparicion.
( k6 - pr-Las telas son en verdad tejidas cada noche por un

B ada (Ver pdg. 155 del manual) que habita un naranjo
‘ el jardin de la casa, y de ahi que la propia belleza de las

b intas aumente la belleza de aquel que las use (dan un
C 1:temporal a Asp. siempre que se use una como adorno
estido). Sin embargo, alguien ha entrado en la casa y
4 rtado el naranjo, y el hada sin él se estda muriendo. El
k rercader, que una madrugada la encuentra, pide ayuda a

B 0s Pj para salvar al ser que le ha hecho convertirse en un
jombre rico.

.mirador de Lindaraja (13)

Yusuf Abul-Hegiag sultén de Granada, y como
ntecesores pretendia elevar la ciudad a lo més alto
obernarla sabiamente. Dado también a la literatura

, ribia muchos versos, la mayoria dedicados a la esclava
avorita de su Harén, Lindaraja, mujer de negra piel para
cUdl mandé construir un mirador al que dio su nombre
Sala de las Dos Hermanas en la Alhambra. En
mbos disfrutaban de su felicidad observando las
vistas del rio Darro que desde alli se contemplaban.
noche, mientras el sultan paseaba por los jardines de
ambra contemplé a una mujer de enorme belleza con
0 que le hacia parecer un hada, y cuando se acercd
lla para ofrecerle todo aquello que le dama pudiese
tar comprobé que no era ofra que su esclava Linda-
cual, por un extraito sortilegio habia cambiado su

iel oscura por el color de las nieves de la sierra.

md con muchisima fuerza a Lindaraja, pero poco
U felicidad, pues el monarca fue asesinado por el

£se eterno adorador de la esclava que, celoso, no
oportar el verla tan feliz con el sultén. El dolor que
Lindaraja tras la muerte de su protector fue enorme
ir-de ese dia desaparecio para siempre del palacio
N el hijo que con Yusuf haba tenido.

Sin embargo, son muchos los que afirman que en las frias
noches de invierno, una mujer de palida tez que parece
maérmol y lagrimas en los ojos, se pasea desde la Sala de
las Dos Hermanas hasta la Rauda (14), llevando entre
sus brazos a un bebe cuya piel semeja la obsidiana.

Ideas de aventuras:

P> El cuerpo de Yusuf no esta descansando en paz, pues
la mortaja que le cubre tiene un nimero par de prendas,
contrario a como prescribe la tradicion que ha de hacerse
Lver Anexo VI), por lo que no puede elevarse a alguno

de los Siete Cielos ofrecidos por Allah. Lindaraja conoce
la situacién de su amado, y siempre que nieva puede
pasearse por la Alhambra, dirigiéndose hasta el cemen-
terio con la esperanza de que alguien la siga y desentierre
el cuerpo de Yusuf para ataviarlo de la manera correcta.
Pero solo tiene el poder de mostrarse a las personas, y no
la capacidad para hablar con ellas por lo que hasta ahora
le ha sido imposible encontrar la ayuda de nadie...

P La situacion de Lindaraja en la corte se ha convertido
en dificil tras la muerte de Yusuf, y teme por la vida de su
hijo, que es un posible heredero al trono. Por eso recurre a
los Pj para que saquen al nifio de Granada con la mayor
brevedad, pues son muchos los que van a intentar acabar
con su vida.

P Lindaraja, preocupada porque Yusuf se estuviera abu-
rriendo de ella, acudié a una bruja del tugar para cambiar
el color de su piel por el color de la piel de su amado y asi
mostrarse como alguien diferente ante él. Pero ahora que
el sultén ha muerto la piel de Lindaraja ha comenzado

a resquebrajarse, y unas pUstulas negras y dolorosas le
estan saliendo por todo el cuerpo. La bruja que antafio le
ayudé ha desaparecido de su hogar, y la mujer necesitara
la ayuda de alguien para encontrarla y obligarla a que le
cure del mal. ;Qué tal los Pjl.

El ciprés encantado (15)

En el barrio de Haxaris vivia una familia de cristia-

nos con una hija de nombre Estrella, a la cual le encan-
taba mirar los astros de su mismo nombre que cubrian la
noche. Una de esas noches, cuando se encontraba obser-
véndolos, oyd el canto de un ruisefior sobre las ramas

de un ciprés, y su sonido la ensimismd. Durante muchas
noches escuché su bello trino, hasta que una de ellas se
decidio a bajar al jardin y buscar entre las ramas al pajaro,
y cual fue su sorpresa al ver aparecer ante ella a un joven
musulmén que dijo llamarse Ben Said, enamorandose
ambos rapidamente.

Tan feliz estaba Estrella con su amor que no se dio cuenta
de que su extrafio. comportamiento pronto levanté las sos-
pechas de sus familiares, decidiendo su hermano obser-
varla y averiguar qué le ocurria. Al verla con un hombre
no cristiano se enfadd tanto que atacé a Ben Said con una
flecha. Aunque malherido, éste consigui6 escapar, pero

el rastro de sangre que fue dejando fue suficiente para
que el hermano de Estrella pudiera seguirle, llegando
hasta una fuente de piedra (16} donde el rastro se perdia
sin mas. Sin embargo, el joven se fijo en lo marcada que
estaban las juntas de las losas, e introduciendo su espada
entre ellas abrio la entrada a un subterréneo, en el que
Ben Said se encontraba agonizando atendido por una
anciana mujer. Y como Gltima palabra antes de morir, de
sus labios oy decir el nombre de “Estrella”, El cristiano
se sintié entonces culpable por haber matado a alguien




que tanto amaba a su hermana, y al volver a casa le conté
todo a ésta. Estrella, al escuchar lo sucedido, perdio la
razén, y solo tenta lucidez si se encontraba al lado del
ciprés del ruisefior donde vio por primera vez a su amado,
y descubrié que en el arbol vivia un duendecillo {que era
al que Ben Said iba a ver), y su presencia le permitia con-
servarse joven y bella por siempre.

Ideas de aventuras

P Un viejisimo mago de la ciudad conoce la existencia
del ciprés encantado, y a descubierto que tiene unas pro-
piedades que hacen que Estrella no envejezca, por lo gue
quiere algunas de sus ramas para usarlas con él mismo,

y para ello contrata a los Pj. Estos deberan entrar en
secrefo en la casa y hacer algo tan ficil como coger unas
ramas, pero Estrella no va a permitir que se lleve a cabo,
y ayudada por el poder del duendecillo (Ver pde. 143 del
manual) y por el odio del recuerdo de su amado se enfren-
tara a los Pj.

P Alguno de los Pj es amigo intimo o familiar de Ben
Said, y al enterarse de su muerte decide vengarse del
hermano de Estrella, el cual consciente de su peligro

se encuentra disfrazado de mahometano escondido en
alguna parte de los alrededores de la ciudad.

P Por casualidad, los Pj al ir a beber agua de la fuente se
encuentran el subterraneo en el que murié Ben Said. Alli
vive aun la vieja bruja que atendi6 al moro en su Gltimo
aliento, y atin sigue conservando el cuerpo del musulmén
incorrupto a la espera de encontrar unos ingredientes
magicos que le ayuden a regresarlo a la vida. La anciana
pedira ayuda 4 los Pj para que hallen por ella las cosas
que le faltan, ya que debido a su avanzada edad no puede
salir a buscarlas ella misma. A cambio se ofrece a revi-
virlos a ellos si alguna vez mueren. Los ingredientes que
les pide serén muy dificiles de conseguir: una pluma de
la mujer-pajaro (Ver bestiatio), un paituelo manchado de
la sangre de una virgen que deja de serlo, un rizo de los
cabellos del sultdn, sangre de gul o cualquier otra cosa
que a la maguiavélica mente del Dj se le ocurra.

Por supuesto, la anciana no puede revivir a nadie, y es
s6lo un desvario de la edad.

La torre de la cautiva (17)

En una de las frecuentes incursiones de los musulmanes
de Granada en tierras de cristianos, cogieron despreve-
nidos a los moradores del castillo de Andjar, pasando a
cuchillo a toda la guarnicion y haciendo varios prisione-
ros, entre los que se encontraba una dulce doncella, hija
del fallecido alcaide de la fortaleza. El jefe de la expedi-
cién, Muhammad, hizo suya a la muchacha, de nombre
Isabel de Lara, y la encerré en una de las torres de la
Alhambra, que ha partir de ese momento fue precisa-
mente conocida como la Torre de la Cautiva.

Cada dia acudia Muhammad a infentar conquistar a la
joven ofreciéndole todo tipo de tesoros, bienes o comodi-
dades, pero Isabel no cedia a las pretensiones del musul-
man pues no olvidaba al capitdn cristiano con el que se
encontraba prometida, Manuel Ponce de Leon. Este, por
su parte, tramaba, junto a otras camaradas del ejército
un plan para liberar a Isabel, y decidieron que algunos
guerreros distrajesen a la guardia de la ciudad creando
un altercado en la puerta de Bib-Ateibin (18), mientras
que Ponce de Ledn y otros comparieros escalaban la torre
donde se hallaba encerrada Isabel.

Todo salié segin se habia planeado, y sin problema
pudieron llegar al lugar y entrar en la habitacion, para
encontrar alli a Muhammad sefialandole, desde el ajimez
de la torre, el cuerpo destrozado de Isabel en el sinuoso
barranco, pues momentos antes se habia arrojado para
huir de las manos del mahometano. Una pelea se produjo
entonces en la habitacion entre los soldados cristianos y
Muhammad y sus esclavos, con el resultado de la caida
de Ponce de Ledn al mismo barranco al que se habia
arrojado lsabel, y la muerte de Muhammad vy la de otros
tantos caballeros cristianos y musulmanes.

Los cristianos que escaparon con vida consiguieron
recoger los caddveres de los enamorados y marchar de
Granada, bajo persecucion musulmana, llegando al cam-
pamento y enterrando juntos a Isabel de Lara y a Manuel
Ponce de Ledn.

Ideas de aventuras

P Los Pj forman parte de la guarnicién cristiana que
intenta el rescate, bien de los que se infiltraron para llegar
a la Torre, o bien de los que atacaron la puerta de Bib-
Ateibin. Puede que los granadinos.cierren las puertas de
la ciudad antes de que los Pj consigan escapar, y como las
salidas a partir de ese momento estaran muy vigiladas ten-
dran que estar un tiempo en Granada haciéndose pasar
por musulmanes y escondiéndose antes de poder salir.

» Muhammad en realidad no murié, solo quedé herido
de muerte, aunque ahora un pulmén perforado le impide
hacer esfuerzo alguno. Quiere vengarse a toda costa de
Ponce de Ledn, pues nunca le perdonaré que Isabel estu-
viera enamorada de ¢l, y su demencia le llevaré a desear
que el cadaver de ésta esté en su poder en lugar de reposai
junto al de Ponce. Ofrecerad grandes sumas a los Pj para
que lo desentierren del campamento cristiano y se lo trai-
gan. Si lo hacen, el fantasma de Ponce de Leon se le apa-
recerd en suefios a los Pj haciéndole un punto de daio la’
primera noche, dos la siguiente y asi sucesivamente hasta
matarlos o obligarlos a devolver el cuerpo de Isabel al
lugar de donde lo cogieron.

P Los Pj estaban por casualidad en las cercanias de la
Torre cuando ocurrié este altercado, y uno de los guerre-
tos cristianos, intimo amigo de Ponce, los creyé también
responsables del encierro de Isabel y se quedd con su cara
Ahora ha vuelto a Granada disfrazado, y pretende destro:
zar las vidas de los Pj para matarlos después. ;

S

La fuente misteriosa (19)

Por la parte de la cafiada del rio Darro que hay bajo la
Alhambra, una angosta vereda conducia entre avellanos:
y otros arboles a un pequefio claro en el que habia una -
cuevecita en la que brotaba una fuente regentada por una
gentil hada (Ver pdg. 151 del manual).
A Aixa (Ver PNJ de Ia Corte Nashrg), la madre de Boab:
dil, tal sitié le gustaba vy solia acudir a él para cantar y 3
reflexionar, gandndose el aprecio del hada. En los prime
ros tiempos, Aixa era enormemente feliz con su esposo
Muley Hacem, y el hada misteriosa depositaba la feli- -
cidad de ésta en el agua de la fuente, que tenia un sabor
dulce y agradable, no comparable con cualquier otro -
liquido alguno. Sin embargo, cuando la desgracia agri6.¢
caracter de la sultana y esta acudia a la fuente para llorar;
sus penas en lugar de cantar sus alegrias, el hada amargd
el sabor de la fuente.
Cuando la sultana se vio obligada a marchar de Granada
por la congquista cristiana, el hada se fue con ella, pero
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[ quiso dejar su recuerdo en la fuente, que aunque siguid

' conservando un sabor desagradable tenia grandes pro-

f piedades curativas, y toda persona que la probase sanaba
| inmediatamente de cualquier mal que padeciese.

1 Ideas de aventuras
» Una enfermedad incurable de algin Pj y la bsqueda
de esta fuente de la salud, puede ser una buena razon
para que un grupo de aventureros, de la etnia que sean,
se decidan a entrar en Granada, y a partir de ahi vivir
! muchas més aventuras.
i » Muchos de los que solian beber de la fuente se han
dado cuenta del cambio de sabor, entre ellos los Pj que
A deciden investigar acerca de la razén, encontrando alli a
) la sultana Alixa. Esta le contaré sus penas a los Pj y les
pedird que maten o echen fuera de la ciudad a la cristiana
i [sabel de Solis, la preferida por su esposo Muley Hacem,
' el cual le dio el nombre de Zoraya. Segtn les dijo ella
era la causa de todas las desgracias de Granada, y sin ella
i la ciudad recuperaria su antiguo esplendor. Aixa es una
mujer confabuladora, rencorosa y muy vengativa, asi que
s si los Pj se niegan a hacer el trabajo se habran buscado
q ‘ una muy buena enemiga.
- P Si alglin Pj necesita la bendicion de un hada para el
A “hechizo de suerte (Ver pig. 95 del manual) puede infentar
g convencera ésta.

1 La cueva de la Encantada (20)

:.En un paraje cercano a la interseccion del rio Darro y
Genil, existia una cueva misteriosa llamada cueva de la
- Encantada, en ella, todas las noches se ofan ruidos extra-
*_Tios, especialmente en inviemo, que atemorizaban a
los que paseaban por los alrededores, y se relacionaban
{ales ruidos con la desaparicién de apuestos jovenes de
laciudad que se aventuraban a pasar por alli una vez se
‘habia puesto el sol.
Se decia que unas pocas horas después de anochecer, la
Cueva comenzaba a brillar, y desde ella se veian salir
randes resplandores dorados, y era entonces cuando en
1 entrada de la misma aparecia una mujer de increible
elleza vestida por completo de blanco y sentada en un
agnifico sillén de oro, desde el cual peinaba sus rubios
ellos, y a medida que el peine pasaba por sus bucles
pelo iba creciendo mds y mads. Se contaba en la ciudad
ue cualquier gota de Tocio que cayera en los cabellos se
ansformaba en una piedra preciosa, y que estos estaban
antados en sus puntas atrayendo con ellas tanto el
-del rio Darro, como a cualquier muchacho que osase
arse a la cueva.
To dia, un noble musulman, joven y sediento de aven-
as, decidié comprobar si tal historia era verdad, y en
0 de ser cierta liberar a los prisioneros del influjo de
cantada y quedarse con todas las riquezas que en
eva debia haber atesoradas. Durante varias noches
) por los alrededores sin que nada ocurriera, y cuando
taba convencido de que tal historia era fruto de la
nacion popular, empezo a escuchar una melancélica
Jue provenia de la cueva, viendo en la entrada de ésta
oncella sentada arreglandose el cabello, quedando
iatamente cautivado por ella. De lo que le ocurrié
d:se sabe, pues nunca volvid a regresar a Granada.
Quien dice que la Encantada es en verdad una princesa
N4 a la que el genio protector de un desdefiado amante
eng a vivir de tal manera, hasta que fuese capaz de
Igo de amor por alguien en su duro corazén.

Ideas de aventuras

P Los Pj son unos viajeros que se dirigen a Granada, y
llegando cuando las puertas de la ciudad estdn ya cerradas,
han de acampar cerca de la cueva, teniendo que resistir esa
noche las artes de la Encantada que pretendera hacer suyo
a cualquier hombre joven que haya en el grupo.

» La historia de la cueva es muy conocida en Granada,
y cualquier Pj avaricioso puede decidir ir de dia a regis-
trar la cueva en un infento por encontrar las riquezas de
la-Encantada.

jPero qué pasaria si se hiciese de noche antes de que
pudiera salir de la cueval.

P Los miiltiples casos de desaparicion de jovenes estan pre-
ocupando a la ciudad, y el padre del Gltimo desaparecido, el
noble musulman de la leyenda, contrata al grupo de Pj para
que averigtien el paradero de su hijo, y se venguen de la
Encantada cortdndole las puntas de su cabello, fuente de su
poder sobrenatural y, seguidamente, separen la cabeza de su
cuerpo, Unico medio de que su pelo no vuelva a crecer.

La Casa del Tesoro (21)

En el barrio de Alyahud, cerca de la Sinagoga de los
Judios, vivia un viejo judio de nombre Harpagén. Era
éste un antiguo mercader de la alcaiceria, cuya desme-
dida avaricia le hizo abandonar su negocio y vivir en su
humilde casa sélo preocupado de cuidar de su oro, el cual
iba aumentando dia a dia merced de los intereses que le
proporcionaba el dinero de sus prestamos. Un esclavo
mudo era su Gnico compaiiero, pero cuando éste murid
quedo solo, y desde entonces sy avaricia fue cada vez
mayor y apenas comia para no gastar su fortuna.

Un dia, un labrador que le debia una buena cantidad de
dinero llegé a su casa y le coment6 a Harpagén su imposibi-
lidad para pagarle, ofreciéndole a cambio la tierra que tenia
mas alla de la Puerta de las Cuatro Fuentes (22). El judio lo
vio bien, y con tal de no pagar a nadie para que cuidase de

la tierra se encargaba el mismo de hacer las labores. Un dia,
mientras trabajaba en ella, encontrd un pequefio manantial
de agua de sabor tan agradable que no podia dejar de beber,
haciendo ésta que se le despertase tal apetito que por mucho
que comiera nunca se saciaba, gastando grandes cantidades
de su fortuna en alimentos. Asi, pasé los siguientes meses,
sin poder dejar de beber el agua y sin poder dejar de comer en
grandes cantidades tras haber bebido, y la desazon que esto
cred en el judio, que se negaba a seguir gastando y al mismo
tiempo no podia evitar la necesidad de alimentarse una y
otra vez, fue tal que acabo sus dias ahorcandose en una de
las vigas de su miserable casa del Rabat de Alyahud.

Pero no se supo que pasé con su fortuna, y se comentaba
que habia sido enterrada en la que fue su casa, que a partir
de ese momento fue conocida como la Casa del Tesoro.

Ideas de aventuras

P Los Pj, necesitados de dinero, deciden entrar en la casa
del Tesoro para buscar las riguezas del judio, encontran-
dose que éste no ha puesto nada facil el camino hacia sus
bienes, y puede que incluso el fantasma de Harpagén
decida que no va a dejar que nadie toque lo que es suyo.

Nota para el Dj: el tesoro de la casa no fue des-
cubierto hasta el siglo XIX, asf que, a no ser que

quieras cambiar la historia, si los Pj encuentran algo
nunca podré ser el gran tesoro que el judio poseia).




P Uno de los Pj bebe el agua del manantial, y a partir de
ese momento no puede reprimir la necesidad de ir todos
los dias a beber agua, enfrentdndose incluso a sus propios
compafteros si estos llegaran a intentar evitarlo, sufriendo
después unas incontrolables ganas de comer, que incluso
haran que gaste todo su dinero en comida, o la robe si

no puede permitirse el comprarla. Asi permanecera hasta
encontrar a alguien que realice sobre ¢l el hechizo de
anular maldicion (Ver pig. 84 del manual). La figurilla en
este caso no es necesaria). »

» |os mercaderes mas ricos y derrochadores de la Alcai-
ceria estan recibiendo por la noche una extrana visita:
Harpagon los atemoriza por las noches y les pide que
depositen en la que fue su casa grandes cantidades de

oro y piedras preciosas. Estos recurren a los Pj para que
les brinden ayuda. En verdad todo es una artimafia de
un grupo de ladrones del Albaycin, que ves en esto una
forma réapida de hacer fortuna.

La torre de las Cabezas (23)

Jusef Ben Tarif era un joven que habia vivido toda su
vida en Egipto alimentando su odio contra el mago Eben
Galib, que enamorado de la madre del muchacho y, a
sabiendas de que no podia poseerla, la mato junto a su
marido. Jusef, ain nifto, jurd venganza, y pas6 su vida
entregado al estudio de la magia con un sabio de su pais,
y cuando estuvo preparado para enfrentarse contra el ase-
sino de sus padres, fue su propio tutor el que le dijo que
Eben Galib habitaba en Granada, y que hasta alli debe-
tia dirigirse para acabar con su vida. Pero le advirtio que
no podia permanecer mas de seis dias en la ciudad, y que
pasadas las doce de la noche el poder del asesino aumen-
taba y no podria acabar con su vida, Ademds, a lo tnico
que era vulnerable: una espina de un pez del Nilo cla-
vada en su corazon.

Quiso la fortuna que cuando llegara a Granada cono-
ciera a la hermana de la amante de Eben Galib, Elvira,
quedando prendada deella y haciéndola participe de sus
planes. La muchacha prometié ayudarle y le dijo que el
mago vivia en la Torre conocida como la de las Cabezas,
pero la ardiente pasién que sentian el uno por el otro alejé
a Jusef de su empresa durante los tres primeros dias.

Fl cuario dia, las doce de la noche llegaron antes de que
pudiera realizar su cometido; el quinto, por el contrario,

si logro atacar al asesino, pero los genios que le protegian
hicieron creer a Jusef que clavaba la espina en el corazén
de Galib cuando en verdad lo hacia en el corazdn de un
pobre mendigo que pasaba por la calle, perdiendo de tal
modo la espina. Esa noche, Jusef conjuré mediante suefios
a sus propios genios protectores que rescataron la espina
del corazon en el que la habia incrustado y la trajeron de
vuelta. La Gltima noche el joven decidié penetrar en la
torre de las Cabezas, encontrando al mago durmiendo en
un intranguilo suefio y los craneos de sus padres colocados
sobre su lecho. La ira de Jusef ante la escena fue mayor
que el poder de los genios que protegian el descanso del
asesino, y pudo clavar la espina en el lugar indicado.

En ese momento un enorme estruendo recorrio la torre,
haciendo caer los créneos que rodaron hasta las esqui-

nas de la habitacion y alli se transformaron en unas bellas
estatuas de piedra, mientras que el cuerpo de Eben Galib
desaparecid junto con la espina incrustada en su corazon.
Jusef huy6 entonces para siempre de Granada, llevando
consigo a la bella Elvira.

Ideas de Aventuras

P Cuando Jusef llega a Granada, un exiraio malefi-

cio creado por los genios protectores de Eben Galib le
envejece y debilita, y viéndose incapaz de llevar a cabo
su mision contrata al grupo de Pj (ofreciéndole cualquier
riqueza o don que estos pidan —aunque que lo ofrezca, no
quiere decir que luego se lo dé-) a cambio de que con la
espina de pez del Nilo maten al asesino de sus padres en
un plazo de cinco dias.

P La fama de hechicero de Eben Galib es conocida en
toda Granada, asi como el enorme poder que tienen sus
genios protectores. Un Pj interesado por los conocimien-
tos mégicos, puede enterarse de que éste posee el apre-
ciadisimo libro de magia “Nigromantia ut ab apiritibus
traddita”, que otorga a aquel que lo estudie la capacidad
de controlar la muerte y de alargar su propia vida, y puede:
que el deseo por conseguirlo sea mayor que el miedo a las
capacidades del morador de la Torre.

: Nota para el Dj: Eben Galib sélo tiene una parte de
este libro, el encontrarlo completo podria dar pie a
- jugar otra aventura).

» El plan de Jusef no ha salido bien y Eben Galib lo ha
encarcelado. El poder gue ambos hechiceros tienen es tan
fuerte y tan diferente, que pasados los seis dias el enfren-
tamiento indirecto de las dos magias hace que Jusef, mas
débil, empiece a morir en medio de fuertes dolores. Elvir
recurrira a los Pj para que liberen a su amado de la Torre
de las Cabezas.

La Torre de las Infantas (24)

Volvia el rey de Granada Muhammad El Hagiri (el
Zurdo) a su ciudad, cuando por el camino vio a una her-
mosa joven a la que sus soldados conducian al cautive-
rio. Sintiéndose atraido por la muchacha, y tras muchos
esfuerzos para conseguir su consentimiento, la tomd
como esposa, y fruto de aquel amor nacieron tres niiias
gemelas, aunque de caracter muy diferentes. Zaida era
intrépida y con una gran fuerza personal, lider de las tr
hermanas; Zoraida era la més bella, y disfrutaba recred
dose en su belléza y adornando su cuerpo de toda clase
de joyas y perfumes; y Zorahaida era la mas timida, m
dulce y tierna. Los astrélogos aconsejaron al sultan que™
mantuviera a cuidado a sus hijas hasta que llegaran a -
edad nubil, y para ello mandé encerrarlas en el casti-
llo de Salobrefia, junte con su ama Kadiga, que antes y
habia sido la dueiia de su madre.

Un dia, un barco llegd a esta costa, y entre todos los pri
sioneros que traian descubrieron las princesas a tres cab
lleros castellanos lujosamente vestidos. Ante el gran
interés que las jovenes demostraban por los cristianos, s
padre, advertido por Kadiga y para poder controlarlas d
cerca, vio necesario trasladarlas a una de las torres de |

Alhambra, no sin antes promulgar un edicto por el cua
nadie deberia ni tan siquiera mirarlas. Sin embargo, en
camino a Granada, la comitiva se encontré con un gru
de cristianos que eran llevados a la ciudad. Entre ellos'se
estaban los tres castellanos, que, al contrario que todos
los demds, no bajaron la vista al suelo y contemplaron’
las tres princesas. La colera de Muhammad por esto fu
mayuscula y slo la intervencion de Zorahaida salvo ]



vida a los cristianos, que quedaron condenados a trabajos
forzados en las Torres Bermejas (25).

Llegadas a Granada, las princesas se sentian desgraciadas
en su nuevo enclaustramiento, y nada de lo que el sultdn
hacia por ellas conseguia animarlas. Sin embargo, la vieja
Kadiga si conocia cual era el mal que tenian, y habiendo
escuchado la noche anterior a los jovenes castellanos
tocando sus guitarras en las Torres Bermejas, pidio al res-
ponsable de su custodia, Hussein Babd, que los hiciera
cantar en un sitio donde las princesas los escuchasen. Asi
fue un dia tras otro, y las princesas, a través de los tafiidos
de su latid, respondian con cantos a los castellanos, ena-
morandose entre si.

Asi continué hasta el dia en que los caballeros cristianos
fueron rescatados por sus familias, y a través de Kadiga
transmitieron a las jovenes el deseo de que escaparan con
ellos a Cérdoba donde las harian sus esposas y, en todo esto,
Hussein Babé les ayudaria, como ayudé a los cristianos a
salir de la ciudad. Las princesas aceptaron de buen grado y,
ayudadas por Kadiga y Hussein, marcharon por pasadi-

z0s subterrdneos que comunican la Alhambra con el exte-

rior. Sin embargo, a la hora de bajar la muralla que cercaba la
ciudad, a Zorahaida le fallaron las fuerzas, y quedé afras.

Las otras dos llegarén con las cristianos y mientras huian
hacia Cérdoba escucharon la voz de alarma en la ciudad

~“que ya habia descubierto su fuga, pero a pesar de ello
-‘pudieron llegar a su destino, casandose con los nazare-

nos y siendo felices toda su vida. Por su parte, Zorahaida

‘se arrepinti6 de no haber huido, y permaneci6 encerrada
“zen la torre hasta que la pena y la soledad la consumio,
“muriendo joven y siendo enterrada en los cimientos de la

que ya nunca dejo de llamarse Torre de las Cautivas.

deas de aventuras
P Los tres cristianos no eran los tnicos que estaban encar-
celados en las Torres Bermejas, también lo estan los Pj y,
odos juntos, tendran que lograr escapar a través de los labe-
inticos subterraneos de la Alhambra. Los cordobeses ofre-
erdn riquezas a los Pj si ellos mismos vuelven a entrar en la
Ihambra y ayudar a las princesas a salir de Granada.
P Muhammad quiere volver a tener a sus hijas consigo,
r-lo que manda al grupo de Pj a Cérdoba para que trai-
an de vuelta a Zaida y Zoraida, o en su defecto a los
Nijos de éstas. Igualmente si pueden dar muerte a los tres
stianos serian muy bien recompensados.

P Zorahaida nunca dejé de arrepentirse por no haber
marchado a Cordoba, y tras su muerte su espiritu no
encuentra la paz, pues como castigo a su cobardia un’
genio ha ligado su alma a la Torre. Si algin Pj masculino
toca algim instrumento de cuerda cerca de la Torre de la
Cautiva, o alguna doncella que sufra de mal de amores,
vierte lagrimas en la fuente cercana a ésta, el espiritu de
la princesa aparecerd. Rogaré que un cristiano desentierre
su cadéver y lo bautice, pues es la Unica forma de liberar
su alma del encantamiento del genio y pedira que lleven
sus restos a Cordoba, pues ya que no pudo ver la ciudad
en vida quiere descansar en ella en su muerte,

El jardin
de la princesa Cobayda (26)

Existia en Granada un sultdn cuyo miedo a una trai-

cion en la corte era muy fuerte, por lo que se dirigié a

ver a un famoso adivino que tenia su observatorio en la
Torre de Bib-Ateibin (18), para que leyese en las estrellas
su futuro. Este sabio le dijo que su corona peligraria por
culpa de la hija que su mujer ilevaba en su seno, pues si
ésta se enamoraba acarrearia la muerte de su padre, pero
si cumplidos los quince afios no habia descubierto amor
alguno, el reinado del sultdn seria dichoso y duradero.
Con ¢l fin de que el malhado no se cumpliese, el sultén,
en cuanto nacid su hija, de nombre Cobayda, la encerrd,
junto con su ama, en un bello palacio alejado de la ciudad,
al que se llegaba saliendo por la Puerta del Campo de los
Almendros {27). Pasaron los afios y la princesa creci6 sin
conocer a persona alguna que no fuera su cuidadora, con-
virtiéndose en una hermosa muchacha que como tnico
recuerdo de sus padres (a los que nunca habia visto) tenia
un bello rubi, talismén de propiedades mégicas, colgado a
su cuello. Una noche, mientras que se encontraba cami-
nando por los suntuosos jardines del palacio, oy a lo lejos
una melancélica voz cantando una hermosa cancién, que
cada vez se escuchaba mas fuerte, hasta que de entre una
enredadera de jazmines se abrié paso un apuesto joven
que nada més ver a Cobayda se arrojé a sus pies. Primero
se encontraba muy asustada pues era la primera vez que
veia a un hombre, pero poco a poco el dulce canto del
extraiio acabé tranquilizdndola, y antes de que se hiciera
de dia ambos se habian prometido amor eterno.

Antes de que el joven se marchara, Cobayda la regalé su
talismén de rubi, y le dijo que siempre que quisiera volver




a verla con solo pensar en ella, el amuleto le traeria hasta
el palacio. Ast pasé noche tras noche, y el extraiio com-
portamiento de la muchacha inquiet6 a su ama, que

llamé al sultan. Este decidi6 espiar a su hija para ver que
nueva le ocurria, y en ello estaba cuando vio aparecer al
joven que sin dudarlo bes¢ los labios de su amada.

El sultan, ardiente de colera, penetrd en el jardin y con su
alfanje cort6 la cabeza del amante de su hija, la cual cay
al suelo y se convirtio en piedra. Cobayda, asustada por la
aparicion de aquel hombre que no conocia, quedé conver-
tida en hielo, y de sus ojos brotaron tantas lagrimas que
convirtio el valle en una laguna de agua amarga bajo la
que quedd el palacio. El sultan, aterrado, quiso huir pero
no pudo y quedo convertido en una roca, colocada junto a
la laguna y durante las noches se puede ofr como tal roca
gime de dolor y se compadece por su desgracia.

Ideas de aventuras

P Los Pj escuchan la historia del palacio bajo las aguas,

y deciden ir a ver si pueden rescatar algunos de los teso-
tos que alli debia haber. En las noches de luna llena, se
puede observar el palacio brillando con un tono dorado, y
es posible que alguna joya o hermosa flor llegue hasta la
superficie. Pero sobre las aguas hay una maldicion, aquel
que las bebe enferma durante varios dias, y el bafiarse en
ellas provoca picores por todo el cuerpo; si a pesar de esto
los Pj siguen intentando llegar hasta el palacio o recuperar
algo de éste, el joven musulman se presentard como fan-
tasma para impedirlo, pues la culpabilidad por no haber
podido evitar el mal a su amada hace que ahora defienda
las aguas que ella creo.

» Los Pj ven la estatua de piedra del sultin y durante

la noche la escucharan pedir ayuda para liberarse de su
maldicién, ofreciendo a cambio todo lo que los Pj puedan
desear. Pero el sultan ha perdido la razon, y si los Pj
encontraran alguna forma de convertir la piedra de nuevo
en camne, en cuanto estuviese libre atacaria a los Pj, cre-
yendo que vienen a llevarse a su hija.

P Alguno de los Pj no puede conseguir el amor de alguna
persona v si investiga entre los sabios de la ciudad alguno

puede contarle que el fantasma del joven degollado pasea
por la laguna a la espera de entregar a alguien al colgante
del rubi, que servird de ayuda a la hora de luchar por
algtm amor imposible. El localizar el sitio y llegar al punto
exacto donde el fantasma se aparece es una tarea dificil.

La casa de la Dar al-Horra (28)

Kamar La Horra, o la honesta, se llamaba la mujer que -
habité esta casa. Casada con el sultan Yusuf Abul-Hegiag,
era ella una mujer despreocupada y feliz, conocida por su
buen caracter y su virtud, y todos admiraban la dulzura y
serenidad que sus ojos desprendian.

Yahia, compafiero y confidente del sultan, se atrevié a
poner los ojos en Kamar, y la pasion que por ésta sentia
fue mayor que el fespeto a su amigo, por lo que la buscé a
solas y le declard con ardiente pasion. Ella se negd a des-
honrar a st esposo de la forma mas cortés posible, y prome-
i6 a Yahia que nunca saldria de su boca lo que alli le habia
propuesto. Pero éste era un hombre orgulloso, y por despe-
cho juré ante Allah que se vengaria de Kamar.

Su venganza no se hizo esperar mucho, pues tras volver-

Yahia a Granada victorioso de una batalla, Yusuf le pre C
pard una enorme fiesta en su honor en el Patio de los (
Arrayanes (29) en la que estaban presentes todas las .
personas importantes de la nobleza granadina. Yahia £,
ya tenia preparado su plan, pues con anterioridad habfa - ¢

pedido a una de las doncellas de la sultana, que estaba -
prendada por él, que cogiera una de las joyas que el noble
Omar habia regalado a su favorita Zara, y se la diera a la
sultana. Asi fue, y Kamar aparecié en la fiesta deslum-
brantemente vestida y luciendo en el pecho un hermoso
colgante hecho de rubies. En ese momento, Yahia hizo
que la atencion del monarca recayera sobre su esposa,
reconociendo Yusuf inmediatamente como de Omar la
joya que IKamar llevaba en el pecho. :
La rabia que el sultén sentia, unida a las palabras que
Yahia vertia en sus oidos, le hicieron suspender la fiesta
con la absoluta certeza de que su mujer le habia traicio-
nado, y por mucho que Kamar y Omar negaran la acus
cion, Yusuf no atendia a razon alguna.

Como castigo a Omar lo encerr6 de por vida en el subte
rréneo de la Torre de la Vela (30) , y a KKamar la conden
estar siempre alejada de su lado, construyendo para ella:
palacio que tomaria su sobrenombre. Sin embargo, la jus
ticia friunfd, y tras muchos aftos de encierro se demostro.
inocencia de la mujer que pudo volver asi al lado de Yu

Ideas de aventuras ,
» Los Pj van a ser los encargados de que el plan de -
Yahia se cumpla, ellos son los que deberan robar una
a Omar, conseguir que la sultana se la ponga el dia d
fiesta, y hacer todo lo posible para inculpar a ambos €
romance. Una vez hecho esto Yahia tratard de acab:
ellos, pues no quiere testigos de sus actos. ’
P Zara, la amante de Omar, esta segura de que ésten
estuvo con la sultana porque todas las noches las pas6
él, y a ella fue a quien regald el colgante de rubies que
luego le fue.robado. Pero Yusuf no cree sus palabras y
mas que lo intenta no logra que éste lo saque de su en
1o, por lo que recurre a los Pj para que lo liberen, y si.
posible que se enteren de quien difundié la calumnia
le den su merecido. Si lo consiguen, Zara les dara tod
joyas que a lo largo de su vida a atesorado, y puede qui
entre ellas halla alguna con propiedades magicas. -




) » Kamar habitaré durante muchos afios en la Dar al-Horra.
. El tiempo que por la soledad ha dedicado al estudio,
ha hecho de ella una mujer muy sabia y conocedora de
diversas artes. Si los Pj necesitan algtn tipo de ayuda
pueden recurrir a Kamar, la cual, por su buen talante,
, siempre se mostrard cortés y daré afortunados consejos.
. Aunque puede solicitar a cambio alguna cosa, de dificul-
' tad de consecucion variable, ya que ella no puede salir
. de la casa. Kamar nunca ayudard a alguien que pretenda
" algo malvado.

La profecia de la Puerta de los
Panderos (Bib-Adiffaf) (31)

uley Hacem, pendltimo rey de Granada, se habia

ado tres afios antes de ser proclamado sultén con su
ma Aixa, de gran belleza y de carécter rencoroso y
evido. Enamorado como estaba de ésta queria ofrecerle
reino lleno de atractivos y de todos lados del mundo
rabe pidi6 que vinieran los méas importantes arquitectos,
coradores y pintores para que todo estuviera preparado
ra el momento de presentar a Aixa ante el pueblo de
fanada. El dia de su natalicio (5° dia del mes del Rama-
del 864 de la Hégira) fue el elegido para ello, y los
fanes se presentaron ante sus stbditos con todo lujo y
to. Cuando la comitiva llegaba hasta la Alcazaba (39),
) la altura de la Puerta de Adiffaf, la que se encuen-
obre el Puente del Alcalde, una adivina dijo a media
para no ser identificada pero siendo escuchada por
nos: ‘{Ay de (ranada bajo el reinado de Aixal, el
$tino se cumplird, la felicidad anidard poco en su lecho
ugal, una cristiana robard el corazon de su esposo, y
 disensiones prepararan mds tarde la perdida de Gra-
'9.a manos de su hijo”. Y tal augurio se cumpli6, per-

: é'l:dOse para siempre la perla de occidente.

S de aventuras

3 ha escuchado las palabras de la adivina y quiere
Ihasta el final del asunto, por lo que averigua quien es
eclama a su presencia. La anciana se niega a ir a hablar

con ella y su paradero a partir de ese momento es un miste-
rio, por lo que la sultana proclama un bando por el cual dara
riquezas y tierras a aquel que la traiga viva a su presencia.
P Los Pj pueden haber estado presentes en esta ceremo-
nia, divirtiéndose en las festividades, y ha dado la casua-
lidad de que han oido las palabras de la anciana. Quiza
lo que ha dicho a ellos no le interesen mucho, pero la
adivina es de las pocas personas en todo Al Andalus que
tiene el don de ver el futuro, y puede que los Pj necesi-
ten sus servicios para algo, por lo que no le hara ninguna
gracia que después de lanzar su vision desaparezca.

P La puerta es un lugar maldito y provoca que todo aque-
llo que el que la atraviese anhele, mostrandolo abierta-
mente, se vuelva contra él. Quien quiere que su reino
prospere lo perderd, quien desee un amor sera siempre
rechazado por el otro sexo, quien busque riqueza morira
en la ruina. Esto es lo que le pas6 a Muley Hacem y a
Alixa, y puede pasarle a los Pj si también la atraviesan.

El ciprés de la Sultana (33)

La proclamacién de Boabdil como nuevo monarca de
Granada, trajo consigo la celebracion de fiestas por toda la
ciudad, y entre todas destacaron los torneos que se celebra-
ron en las cercanias de la puerta de Bibarrambla {34). En
ellos, las dos principales familias granadinas probaron sus
fuerzas, los Zegries (feroces y vengativos) y los Abence-
miajes (nobles y valientes), mostrandose los segundos supe-
riores a los primeros en todos los campos, y el odio que los
Zegries sentian por sus rivales aumentd.

Aben Hamed, uno de los caballeros Abencerrajes, con-
templf a la sultana, Moraima, quedando prendado de
ella, y a pesar del aprecio que sentia por su sefior Boabdil,
no pudo resistirse a los encantos de ésta. A ella otorgé
todos los triunfos en los duelos y a ella dedico todo su
tiempo una vez de vuelta en la Alhambra.

Moraima, desdichada porque Boabdil se interesara mas por
las esclavas de su harem que por ella, se sinti6 halagada
por las atenciones que cada dia Aben Hamed le brindaba,
y ambos comenzaron a citarse durante las noches, bajo la
proteccion de las ramas del ciprés mas viejo del Jardin de
Daraxa, que por la asiduidad con la que Moraima lo visi-
taba durante el dia para recrearse en el recuerdo de su ena-
morado, se le dio el nombre de “Ciprés de la Sultana”. Y
fue este arbol el testigo de cémo su amor poco a poco fue
creciendo y alli se consumaba, pero no el Unico testigo, pues
uno de los Zegries también los vio, y aprovechando que
todos los caballeros Abencerrajes estaban ausentes en una
mision de guerra, fransmitié a Boabdil una version falseada
del romance de Aben Hamed y Moraima, en la cual todo
era un ardid de la familia para derrocar al sultan. Cuando
los Abencerrajes volvieron a Granada, fueron mandados
llamar uno por uno a una sala del Palacio de los Leones
(35) que a partir de ese dia tomé su nombre, y en ella
treinta y seis de ellos cayeron a manos de los més feroces
Zegries que alli se habian reunido. Pero ofros tantos fueron
advertidos de la traicion, y pudieron forzar las puertas del
palacio para enfrar, matar a los Zegries, que en igualdad de
nimero ya no eran tan valientes, y huir de Granada antes
de ser capturados, para con lo que contaron con la ayuda de
los habitantes de Granada que en mucho los apreciaban.
La muerte de los Abencerrajes que cayeron y la marcha
del resto fue llorada por todo el reino, sobre todo por

los jovenes, que veian en ellos héroes a seguir, y por las
damas, de quienes eran sus favoritos a causa de su her-




mosura y su gracia. Y la mancha de sangre que los cuer-
pos matados a traicién por los Zegries nunca pudieron
borrarse de la alberca de la habitacion.

Ideas de aventuras

P Los Pj han escuchado por casualidad el plan de los

Zegies, y deciden avisar a los Abencerrajes, para lo que

tendran que conseguir penetrar en la Alhambra y encon-

trarlos antes de que sea tarde.

» Aben Hamed ha conseguido escapar de la muerte,

y ahora, los sentimientos de culpabilidad porque por su
culpa su familia esté muerta y exiliada, le hacen vagabun-
dear por la ciudad con la razon medio perdida. Si los Pj

lo encuentran, les contara su historia, y les pedira que le
ayuden a llegar a Affrica y que consigan ver a Moraima
para darle una carta que debe entregarle.

P La mancha de sangre que ha quedado en el suelo dela
estancia asquea a Boabdil, que no desea entrar en lasala
hasta que sea eliminada. Todos en la Alhambra se afanan
por hacerlo sin resultado alguno. Uno de los sirvientes ha
oido hablar de un ermitatio, que habita un morabito de los
alrededores de Granada, cuya sabiduria supera a la de cual-
quier hombre, y envia a los Pja que lo encuentren y consi-
gan de ¢l una formula para que la sangre desaparezca.

La casa del
hechicero de las tres (36)

Una noche lluviosa, tres musulmanes salidos del alcazar
de 1a Alhambra se dirigieron a una miserable vivienda en
la parte alta del Albaycin, casa de un importante sabio de
nombre Al Katib. A éste le preguntaron, diciendo venir
de parte del monarca de Granada, Boabdil, por el destino
que le esperaba al reino, a lo que ¢l mago, asoméndose

por la ventana, contesto: - “jcudntas estrellas mds brillantes
divisas sobre nosotros?”. “Tres”, respondid el interpelado.”
;Y cuantos circulos ves en esta esferal”. ;Y cuantos son
los que hasta mi habéis venido?”. “Tres”. volvio a confestar,

uardo mis dirhemes p los
defiendo porque 8¢ que SoN
mi espada p mi escudo

“Pues recuerda este nimero, Boabdil, pues aunque vengas
disfrazade no puedes enganiar a un mago, porque serd esfa
cifra la que puede traer la perdicion de tu reino”. Boabdil
queria saber més de su futuro, y para complacerle el hechi-
cero hizo venir el espiritu de su padre, el sultan Muley
Hacem, el cual le dijo que su palacio se desmoronaria de
viejo antes de caer en manos de los nazarenos. También le
recomendé muy seriamente que se cuidara de su esposa y
del jefe de su ejercito, Muza.

Boabdil marché a la Alhambra y mientras contaba a
Zaida, su preferida y la que le animo para que fuera a
ver al mago, que debia cuidarse de los que consideraba
fieles aliados, una figura salia por la puerta de la casu-
cha del Albaycin. Era Al Katib, que, franqueando las
murallas de la ciudad sin problema alguno, se dirigié a
donde acampaba el ejército cristiano. Este contd a los
reyes Isabel y Fernando que habia infringido dudas en ¢
corazén del sultan mahometano y a cambio de seguir co
su labor pidié tierras y riquezas cuando Granada fuera -
tomada. Los reyes aceptaron y el mago sigui¢ llenando.
de mentiras los oidos de Boabdil y quitindole preocupa-
ciones pues, segan le decia, los cristianos nunca pondria
a su dios en Granada. :

Sin embargo, Muza se dio cuenta de que algo ocurria,
y ayudado por Aixa, que tenia mucha influencia sobre
su hijo Boabdil, Al Katib fue encarcelado y Zaida, ayu-
dante de éste, escapé de Granada. El sultan quedo libr

de malos consejos, pero esto fue de poco ayuda, Granad
estaba ya sitiada por el ejército cristiano, y el hambre se
empezaba a sentir, por lo que un emisario fue enviado a
Santa Fe para firmar la rendicion.

Los habitantes de Granada entre tanto, se afanaban en d
truir la ciudad pues preferian esto a entregérsela a los crist
nos llena de belleza. Boabdil lloraba sobre la tierra Toja d
la colina de la Althambra preparando su marcha, y cuand
se iba echo un ltimo vistazo al que fue su palacio, y sobi
la Torre de la Vela (30) pudo ver a una exirafia figura qu
enarbolaba una bandera con el simbolo de la cruz. -"Son'l
tres de la tarde y acabas de entregar a Granada - grito:
Era Al Katib que con estas palabras hacia realidad al

menos una de las cosas que predijo. '

Ideas de aventuras :
» Los Pj son miembros del ejército cristiano, su labor
la de infiltrarse en Granada, rescatar a Al Katib y con
ayuda acabar con los suministros de comida de la ciud:
y crear un ambiente que facilite la rendicion. O bien s
miembros del ejército musulman y Muza los reclama
que observen el extrafio comportamiento del sultan y.
rigiien porque se encuentra asi. Cuando descubran qu
es por las influencias de Al Katib y Zaida tendrén qu
intentar capturarlos.

» Zaida no quiere sufrir el mismo fin que el adivino
al cual servia, por lo que recurrird a los Pj para que le
ayuden a salir de la ciudad, teniendo detrés a los gua
de Muza persiguiéndoles.



stracion: Gustavo Doré




BESTIARIO

Durante la negra noche
corro por malos caminos,
mi compafiero es mi alfanje
y con él no hallo enemigos.

Caballo volador

]ztxa de caballos muy apreciados entre los magos de Al
ndalus como medio de fransporte. Eran unos caballos de
mayor altura que los habituales en la zona y de un porte alta-
mente regio, enjaezados con las mas bellas piedras preciosas y
con arreos de oro, Su color podia variar, pero un caballo nunca
tenia mds de un tono diferente, y carecia de mancha alguna.
Para conseguir uno de estos caballos, un sabio versado en la
magia debfa marchar a un bosque totalmente alejado de persona
alguna y pasar en ¢l un tiempo de ayuno y oracion, mostrando
todos aquellos artificios que fuera capaz de realizar. Este tiempo
podia variar de unos pocos dias a muchos afios'y, si el mago era .
merecedor, el caballo aparecerfa ante ¢l totalmente engalanado,
debiéndole asignar inmediatamente un nombre y, a partir de ese
momento, siempre que necesitara transporte tendrfa la montura
a su disposicion.

FUE  35/40 Tamafio 175m

AGl  40/45 Peso - 60 Kg
HAB o©

Apariencia 20 (Belleza casi inhumana)

RES  50/55 Aura mie
PER  15/90 Armadura Nat. Aura mégica ( prot. 5)

COM 1/3 RR 0% -
CUL 1/5  IRR 100 % -

Armas: Coz 45% (1D8+3D¢)
Armadura: Carece
Competencias: Volar 90% Otear 40%.

Hechizos: Carece D escab elados

Poderes especiales: Volar, Bono +925% a montar.

speciros, sin cabeza y vestidos a la usanza mora, que rondan
_.por las noches las ruinas musulmanas de Granada. Se dice

que son los fantasmas de los Abencerrajes, el linaje noble que e
su dia mando degollar Boabdil en el Patio de los Leones. La sabi -
duria popular dice nonés, que de degollar nada, que les cortaron b
la cabeza... y que andan buscando una de repuesto...
Asi que cuidado con encontrarse a alguno, pues buscaré la
muerte del vivo para quedarse con su cabeza. Y es que se dice
que solamente completos podrdn entrar en el paraiso de los
mMoros...
Cuando descubren a una persong, se lanzan contra ella inten-
tando atraparla y abrazarla (para lo cual han de entrar en melé
y pasar una tirada de Pelea). Si lo consiguen intentaran posee
su victima, (ver hechizo de invocacién de animas en la Pag. 90
y a continuacion suicidarse. En ése caso sale del cuerpo conla -
cabeza de su victima, antes de disolverse en el aire. HE
Les afecta terriblemente el hierro. Nunca atacardn a nadie
cubierto con armadura metdlica, y si al intentar atdcar a algtien,
éste les roza siquiera con algo de hierro (un cuchillo, por ejempl
se disuelven en el aire lanzando un horroroso aullido... hay qui
dice que camino del Infierno.
Como todos los espiritus, los descabezados carecen de caracte
risticas
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Armas: Pelea 45%
Poderes especiales: Posesion

uien hace el bien a deg-
conocidog vectbe la mism
S 9 recompensa que el que
A \ T W2 proteqe a una hiena |




...tima del deseo de codicia,

FUE5/7

Duendecillos
del Darro

Dentro de las aguas del rio Darro habitan unos duendecillos
de tan pequefio tamario que es muy dificil conseguir locali-
zarlos a simple vista. Fl agua es su medio, y dentro de ella son
capaces de respirar y de moverse arriba y abajo, como si anda-
rén, con total libertad y gran rapidez. También pueden vivir en
tierra, pero sus poderes en ésta desaparecen y si se alejan del rio
falgo que nunca harian por propia voluntad) la melancolia hace
que poco a poco se vayan muriendo. Gustan de gastar bromas
a los humanos que quieren enriquecerse a través del Darro,
robando el oro que en éste ahi y que ellos consideran que les

- pertenece, como las de creer espejismos de grandes piedras de

oro que se mueven impidiendo que se cojan. Pero hay otros que
- insuflan a las piedras un conjuro de codicia eterna, por el cual

el que tome la piedra de oro tendrd la irrefrenable necesidad de
acumular todos los bienes posibles, negindose a gastar nada y
tobando o asesinando para conseguir aquello que quiere. Solo ¢]
duendecillo que encanto la piedra de oro puede liberar a su vic-

usando para ello la pepita encantada
y agua clara del Darmo.

Altura5/10 om
AGI35/40 { en el agua) Pes050/100 g
15/20 { en tierra) Apariencia10/20 (Variable)
HAB15/20 Armadura Nat,Carece

RR 006
IRR 150/200 %

ompetencias: Discrecion 50% Esconderse 90% Otear 75%

Es un espiritu maligno que habita la floresta. Tiene forma de
gaio de gran tamaiio, con rostro de hombre, fauces de leon
y un brillo de inteligencia en sus 9jos. Anda a cuatro patas
aunque podria hacerlo erguido y su cola causa el mismo dolor
que un latigazo. Se dedica a matar tanto a hombres como a ani-
males, acabando con granjas enteras de ganado, pues no caza

por gula, sino por placer. En los alrededores de Granada existe al
menos uno de estos seres,

FUE 90 Altura 180 m erguido

AGl 40 Pesa 300 Kg

:?E'QB (2)0 Apariencia 8 (Marcadamente feo)
Armadura Nat, Piel g .

PER 90 Piel gruesa { prot. 3)

COM 1 RR 0%

CUL o IRR  100%

Armas:  Mordisco 75 % (2d6)

Garras 50% (1d8 + 1d6)
Latigazo con la cola85% (1dg),
Armadura:Carece
Competencias: Esconderse 90% Correr 90%
Hechizos; Carece
Poderes especiales: Carece

Genios protectores

Pequeﬁos geniecillos que nacen del poder de la magia, Segin
las tradiciones isldmicas, este tipo de genios se van for-
mando a medida que un mago o brujo se va haciendo mds
docto en el uso de las artes de hechiceria y va acumulando mas
potencial, hasta que llega un momento en que toda esa esencia
magica da lugar a un ser con inteligencia y voluntad propia: un
genio protecior. A nivel de juego, para que un Pj pueda contar
con uno de estos geniecillos ha de tener un minimo de 75% en
Imacionalidad y en Conocimiento Magico. Cuando las capaci-
dades del mago aumentan puede ocurrir dos cosas: que el genio
inicial se vaya haciendo més poderoso, 0 que se creen nuevos
genios hasta un maximo de siete,



Los genios estan totalmente eniregados al ser de cuya magia
provienen, y harén todo lo posible por evitar que le suceda Nota para el DJ: los genios protectores son bastan-
mal alguno, estando siempre alerta ante cualquier contrarie- \ del I
dad. Actdan por propia iniciativa, pero sus acciones siempre tes poderosos,, son clones del mago con menos limi-
estaran de acuerdo con la voluntad de su mago, y no haran taciones que éste y pueden desequilibrar mucho una
nada que éste no quisiera hacer. Es muy comin que cuando dos partida, porque no actdan en lugar del mago, sino
magos r_nusulplanes se enfrentan entre sf lo hagana través de que actdan adem4s del mago. Por ello es recomen-
sus genios. Solo pueden destruirse por medio de la magia, y la ) .
esencia magica del mago tardaré sefenta dias en acumularse para dable que no los entregues a la ligera a los Pjy que
limites sus actuaciones a circunstancias concretas.

—

crear Uno nuevo.

Los genios son invisibles e intangibles, pero pueden levantar

y trasportar objetos. Sus caracteristicas son las mismas que las

del mago del que dependen, y conocen los mismo conjuros que
éste, con la diferencia de que no necesitan componentes mégicos
para realizarlos. Tienen un 50% mds de irracionalidad y un 50%
menos de racionalidad que su dueiio,

Ny

FUE Var  Tamaiio — ' < -

AGl  Var  Peso - ] .
HAB  Var Apariencia Ver descripcion !‘
RES  Var Anmadura Nat. Inmunes a todo aquello 7 < 7 - Bt : . B
PER  Var que no sea maia - Bl SN A

COM Var RR  -50% o =
CUL Var  IRR  +50% -

Armas: Carece

Armadura: Carece

Competencias: Las mismas que las de su mago.

Hechizos: Los mismos que los de sumago.

Poderes especiales: No necesitan componentes magicos para
los hechizos. Pueden ir de un lugar a otro con solo desearlo.

SN

v

“Aquella noche ella mando a sus secuaces para que me mataran
mientras dormia, y lo habrian hecho de no ser porque mis genios
protectores velaron mi suefio, y cuando desperté un reguero de
sangre y visceras cubrian el suelo de mi estancia. Y entonces,

a pesar de que la amaba con toda la fuerza que Alldh me ofor-
gaba, en el fondo de mi corazon desee vengarme, y las lagri-
mas acudieron a mis ojos, porque como matar al ser por el que
habria sido capaz de dar mi propia vida. En tales fribulaciones
me hallaba cuando el caddver de Jadicha cay6 a mis pies. Mis
genios habian cobrado venganza por mi’.

Gnomos
de Sierra Nevada

I{;aza de pequeiios seres a los cuales se les puede ver traba

iando entre los iscos de la montafia, Les complace labrar -
los cristales de roca a cincel, siempre en el estilo de las seis car
{en forma de cubo). Son de naturaleza muy timida, y aunque
lejos se les puede observar, si alguien intenta acercarse a algun
de ellos le sera casi imposible localizar donde se ha escondidc
pesar de todo, su cardcter es amigable, asi que si alguien con:
gue hablar con uno de ellos, éste le regalara uno de sus hermo:
cristales de roca, de color transparente, amarillo o rojo, el cua
traera suerte al beneficiado si siempre lo lleva consigo y nuni
ensefia a nadie (a nivel de juego los cristales de roca actan i
que el talisméan del hechizo de suerte, Pég. 95 del manual):

FUE 20/25 Altura 30/60 cm
Q%} 10/15  Peso 20/60 Kg

25/30  Apariencia 5/15 (Var)
RES  15/20  Armadura Nat. Carecen
PER 5/10

COM 1/5 RR 0%
CUL 1/5 IRR 100 %

Armas: -~ Carecen
Armadura:Carecen :
Competencias: Artesania 90 % Discrecion 30% Esconders¢
99% Otear: 65% o
Hechizos: Pueden aprender y usar cualquier hechizo de m e
blanca hasta nivel 4. ‘
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nima de mujeres que en vida han sido malvadas, y como
castigo en su muerte han de vagar de forma errante hasta

1 por las noches sufriendo la vergiienza de su desnudez, pues
guna tela cubre su cuerpo, dejando al descubierto que tienen
frasero de asno.

 pueden causar dafio fisico a los hombres, pero si asustarlos

fa-fal punto que algunos han caido muertos en el acto o han
ido la razén.

»-en el dia del Juicio, Allah las juzgue por sus pecados. Cami-

FUE  5/10  Allura 1'35/1'50 m

AGl  15/20  Pesg 40745 Kg

HAB 10715 Aspecto 1 (Cierfamente repugnante)

II’{EISQ ;g; ;g Armadura Nat. Ning(in arma fisica puede dafiarlas.
COM 5/10 RR 125 %

CUL  20/95 IRR 150 %

Armas: Carecen

Armadura: Carecen

Competencias: Con.Mdgico: 75% Alquimia 60% Psicologia
500% Astrologia 60%

Hechizos:Todos los de magia blanca.

Poderes especiales: Capacidad de feletransporarse de un lugar a otro.
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a 'goul carece de caracteristicas.
RR 0 %
IRR 100/150.%

Mpetencias: Conocimiento animal 95%, Cantar 75%,
onderse 85%.

izos: Carecen
res especiales: Causar locura.

Cualquier cosa que les haga recordar el Juicio Final al
ehabran de someter las alejard.

ue en época musulmana habitaban el pueblo grana-
de Peligros. El pueblo recibia este significativo nombre
tho de que sus mujeres tenfan una belleza tal Y sus pai-
ultaban tan atrayentes, que cualquier hombre que pasara
nea volvia a marchar. Un sultdn nashri, creyendo que
0 podia ser un peligro para el trono y, cansado de que
$ que mandaba nunca atacaran movidas por la belleza
de la zona, decidio invocar a un demonio para que
¥¢1a Peligros, salvandose solo de la destruccion tres muje-
Pecto repugnante, que fueron las que reconstruyeron el
35 que se encargaron de acortar la vida del malvado
- 4\ partir de ese momento se convirtieron en adalides
<13, y si en algin momento alguien comete injusticias,

Pueden presentarse ante ¢l y darle el escarmiento que
al se merece,

Duendes Blancos

Rﬁciben este nombre unos genios que se pasean por la Alham-

ra de cardcter ciertamente burlén, que lo mismo pueden gastar
chanzas escondiendo objetos por la noche que causar graves proble-
mas a quien que los haga enfadar. Aunque bienaventurado aquel
que obtenga su gracia, pues entonces ningtn mal podra sucederle
mientras se encuentre en el palacio de la dinastia Nashri, e incluso
son capaces alargar la vida de su protegido y entregarle grandes cono-
cimientos. Pueden adoptar el aspecto que deseen, prefiriendo el de
seductoras doncellas de rasgos imprecisos que nunca consiguen fijarse
en la memoria del afortunado (o desdichado) que en alguna rara oca-
sion consigue verlas, pero que tienen como caracteristica comin el
estar roedeadas de un halo de color blanco acorde con su vestimenta.

FUE  10/18  Tamariio Var.

AGl  20/95 Ppesg Var.

HAB  20/95 Apariencia Var. en su forma de mujer 25
RES  10/90 Armadura Nat. Inmune a todo aquelio

PER  15/20

que 1o sea magia
COM 10/15 RR 0%

CUL  95/30 IRR 950 %

Armas: Carecen

Armadura: Carecen

Competencias: Con.Magico: 99% Seduccion: 70% Leyendas:
85% Cantar 60%.

Hechizos: Todos.

Poderes especiales: Cambiaformas



del que no despertard, pues la mujer-pajaro lo llevara a la cueva
en la que habita y una vez alli lo'devorard poco a poco. Si no
esta hambrienta puede tardar unos dias en comerse a su vic-
tima, pero ésta no despertard a no ser que se realice sobre él un
hechizo de anular maldicion (Pég. 84 del manual), usando en

'
',.--,.,"“ Z
// I wt! /7 / //

)

M d lugar de estatuilla una de las plumas del ave blanca en la que se (
' convierte la mujer. -
FUE 25  Altura 1'55 m s
AGI 95 Peso 45 Kg :
?E?B ;g Apariencia 95 (Belleza casi inhumana) e
PER 8 Aura magica (prot.15) _—
COM 5 RR 0% (
CUL 5 IRR 150% -
Armas: forma de pdjaro Picotazo 50 % 1D8 +1D6 (
Garras 70% 3D6 (
Armadura: Carece i
Competencias: Otear 50%, Seduccién: 95%, Volar 60% s
Hechizos: Carece i ‘.
Poderes especiales: Cambiaformas. ¢

Dormir a través de sus besos.

Una lejana luz anunciaba la aproximacion del ave blanca, un
péjaro rarisimo que tenia un brillante en la cabeza que resplan-
decia en la negrura de la noche, y cuya presencia revelaba un .
peligro inminente y ferrible. Un cazador que velaba el suefio d;
sus compaiieros alli acampados, le dispard con su ballesta y-a
instante el pdjaro se convirtié en una hermosisima mujer ves:
tida de blanco que le miraba y sonrefa carifivsamente...

Monstruos
devoradores

eres que habitan las lagunas de Sierra Nevada. Son de gran-

des dimensiones y tienen una piel verdosa como la de un
sapo, de su boca surgen grandes dientes afilados que brillan a -
la luz de la luna como si fueran plata y su aspecto es altamente
Tepugnante, con una cabeza de rasgos reptilianos descomunal
para su cuerpo. Poco mis se puede precisar de estos seres, pues
nadie que haya visto alguno de cerca ha vuelto para contarlo.
Tienen la capacidad de llamar a las negras nubes de tormenta,
cosa que suelen hacer cuando se enfadan, y de lograr que un
rayo caiga en el lugar que elijan o que el granizo arrase con las
plantaciones de la zona.

FUE  35/40 Tamario 95-40 m

AGl 20725 (agua)  Peso 60T
5/10 (tierra) Apariencia .
HAB 0 Armadura Nat, Pi
RES 55/60 Piel gruesa (prot. 10}
PER 5/10
COM o RR 0%
CUL © IRR 100 %

Armas: Mordisco 70 % 2D10 + 4Do.

Armadura:Carece

Competencias: Discrecion 30%, Otear 40%

Hechizos: Carece

Poderes especiales: Controlar las tormentas de lluvia y granizo.

- Pl
Mujer- pajaro
Hermoso péjaro blanco que por su bello plumaje y por su
canto atrae a quien ande por los bosques o montafas que
rodean Granada. Siempre busca a hombres, generalmente via-

jeros incautos, a los que separa del grupo. Una vez su victima gu tﬁltr a hgptnhen DB gu ggxg

se encuentra sola adopta la forma de una hermosa doncella de

largo cabello oscuro como la noche, que trenzado con hebras de muggttan un amor gngaﬁugﬂ

plata cae hasta el suelo. Viste albos ropajes y su rostro es dulce ~ .
y angelical, aunque nunca hablara ni abriré la boca, para no pgm [a perf[h[a 44 [ﬂ quz [[B i
mostrar que todos sus dientes son colmillos. Si el incauto se deja SUS ht g tihﬂ g

besar en los labios por ella, seré su fin, cayendo en un suefio




Vivia en tiempos antiguos un jardinero lamado Lope San-
chez, cuya hija gustaba de jugar por los arruinados salones de

la Alhambra. Una vispera de San Juan encontré un fantasma,
con el que conversd sin miedo y, al que con su inocencia logré
librar de su maldicion. La aparicion, agradecida, le indico donde
podia encontrar un gran tesoro, y la nifia fue a comunicarselo a

su padre, que, en efecto, cavé donde en el lugar indicado encon-
trando una buena cantidad de monedas de oro, que empezé a
sacar poco a poco-para no llamar la atencidn.

Pero la mujer de Lope, sabedora de la procedencia de las mone-
das, consultd con un fraile sobre si quedarse con ellas no pon-
dria en pecado su alma. Y con ello la inocente mujer excito

la avaricia del clérigo, que al punto exigio que el tesoro de los
infieles le fuera entregado, si no querian que los denunciara al
Santo Oficio por hacer tratos con espiritus satanicos. En vista

de como estaban las cosas ly tras darle una paliza a su mujer) el
jardinero decidi6 escapar con su familia y con el tesoro. El fraile,
imaginando una treta similar, vigilaba escondido en el borde del
camino y, al cabo de poco, oyd los cascos de una montura y vio
el confuso bulto de una cabalgadura que bajaba de la Alhambra.
Tuvo la seguridad de que era el jardinero, que habia ido a buscar
el resto del tesoro, y dando un salto se planté en el centro del
camino... siendo embestido por la cabalgadura, que lo arrojé por
los aires y lo hizo aterrizar sobre su propio lomo. De horcajadas a
contrapelo, el pobre fraile alzé apenas la cabeza y vio la jauria de
pertos que azuzaban a su montura, y no tuvo que girar la cabeza
para saber que estaba a lomos del Velludo.

{Cedo la palabra a Whasingthon Irving):

“Nunca cazador ni galgo corrieron una posta mds endemo-
niada que aquella, por la alameda de la Alhambra, la plaza
Nueva, el Zacatin y plaza de Bibarrambla, como alma gue
leva el diablo. En vano invocaba el buen padre a todos Jos
santos del calendario y a la Santfsima Virgen Maria; cada
nombre sagrado que pronunciaba surtia el efecto de un espo-
lazo, haciendo botar al Velludo hasta los tejados de las casas.
Durante toda la noche anduvo el desdichado fray Simon corre-
feando calles contra su voluniad, doliéndole todos los huesos
de su cuerpo y sufriendo tan horible magullamiento que causa
Iistima el referirlo...”

spectro granadino que se dice que tiene su guarida en los
stbterraneos de la [lamada Torre de los Siete Suelos, en la
lhambra, y que guarda innumerables tesoros para quien los
a-encontrar. Cuenta la leyenda que es el alma en pena de
ruel rey moro que mato a sus seis hijos, cuyos huesos yacen
ferrados en esos subterraneos, y como castigo todas las noches
de salir, bajo el aspecto de un caballo sin cabeza, perseguido
¢is perros (que son sus seis hijos) que le dan caza lanzando
mribles aullidos con la intencion de darle alcance y devorarlo
+Suele cabalgar por el monte y por descampados, pero en
( Otasiones se le ha visto cabalgar por las mismas calles de Gra-
; ada. Su loca carrera termina siempre en el momento en que se
; el primer canto del gallo, en ese instante vuelven grupas y
san a su escondrijo.

30/35 Tamafio -
30/35  Ppeso -

Aparienci
40/45 Armadura Nat. Invulnerable armas fisicas

RR 0%
IRR  110%

Arrollar 65% (3D6)
adura; Carece
¢etencias: Correr 75%

€s especiales: Carece

rdsesdichado que se tropiece con el Velludo y su vociferante
€Oerd pasar una tirada de Esquivar para no ser arrollado
fantasmagoricos animales. Si saca una pifia chocard de
onira el Velludo (haciéndose 2D6 de dafio) y caerd sobre
4. Arrojarse del Velludo “en marcha” significa hacerse
Nios de dafio extras por la caida (que se pueden reducir a

€ pasa una tirada de Saltar). Por el contrario, quedarse a
el'animal supone tener que pasar cada hora una tirada de
3 (hasta que llegue el amanecer), so pena de sufrir 1D3
de dafio cada vez que se falle la tirada, mientras el enlo-
nimal pasea a su victima por toda la ciudad y la vega.




PERSONAJES
(NO JUGADORES)
DE LA CORTE NASHRI

Las danzas y las canciones,
rey Boabdeli te recrean,
mientras en la Vega ondean
de Castilla los pendones.
En tu corte corrompida
cifie el musulman guerrero,
en vez del cortante acero
las trenzas de su querida.

Nash
ijo de Muhammad I, tuvo un gran afan de poder que le
llevo a destronar a su hermano Muhammad |1t y a gober-

Es un monarca ineficiente que se pasa ¢
dia estudiando ciencia, construyendo astrolabios, haciendo tablas
astronomicas, calendarios, etc. Siente fuertes simpatias hacia la
cultura cristiana, debido a las influencias de su madre (esclava
cristiana). Mantiene buena relacion con los distintos reinos ibeé-
ricos y paga tributo al rey Fernando IV. Viste y habla como un
cristiano, fo que causa la antipatia de su pueblo. El estudio de
noche a la luz de las velas lo dejo ciego, y murid “misteriosa-
mente” {ejem) ahogado en la alberca de la Casa Real, coinci-
diendo con la reclamacion del trono por parte de lsmail I.

nar entre 1309 y 1314.

FUE 10 Aliura 1'65m

AGH 12 Peso 78 Kg

HAB 18 Apariencia 11 (Mediocre)

RES 12 Armadura Nat, Carece

PER 13

COM 13 RR 20 %

CUL 22 IRR 80%

Armas: Gumia 50% (2d4 -+ 2)

Armadura:Carece

Competencias: Alquimia 65% Astrologia 95% Castellano

90% Con. Mégico 80% Leery escribir 80%
Hechizos: j!

Ismail 1
ultan de Granada que gobernd entre 1314 y 1325 (713-725).
De aspecto fuerte, con grandes ojos oscuros y piel tostada. Des-
tacan en &l sus actitudes militares, dedicandose a conquistar forta-
lezas fronterizas y siendo sus victorias exaltadas en los poemas. Es
una persona culta y refinada, interesada por la poesia debido a la
influencia de su madre.
Asesinado por su primo Muhammad ibn tsmail en una audien-
cia plblica, a raiz de una disputa por una joven esclava de increi-
ble belleza, que al parecer habia sido injustamente arrebatada por
¢l monarca.

AGI 15 Peso

HAB 12 Apariencia 15 (Normal} >
RES 18  ArmaduraMNat. Carece e
PER 10 “\r
COM 15 RR  80%
CUL 15 IRR 20% ( .
Armas:  Alfanje 85% (1 410+ 1 +1d6) ( )

Morosa 65% (2d6-+1 da+ 1d6+1).
Armadura: Coraza corta (Prot. 6)
Competencias: Cabalgar 65%, Esquivar 45%, Mando 9209

Princesa Fatima
Hiia de Muhammad |l se casé con un primo de éste; Abu
GSa'id Faray, gobernador de Malaga. De mediana esta-
tura, hermosa cara, mediana pariz y tez blanca, suele vestir con;
almaizares de seda, y collares, brazaletes y axorcas como comple
mento. Mujer de gran cultura, ha dedicado gran parte de su V.
al estudio de las diversas ciencias, recibiendo el sobrenombre
“la princesa erudita”. A pesar de sus amplios conocimientos, €1
asuntos de gobierno carece de autoridad alguna. Madre de [smi
I, cumple la funcion de tutora de sus hijos y de sus nietos.

o

FUE 7 Altura 159 m

HAB 15 Anpariencia 17 (Normal) A
RES 10 Armadura Nat. Carece R
PER 18 (
COM 18 RR 60 % k
CuUL 20 IRR  40% (

Armas: Carece

Armadura: Carece
Competencias: Castellano 30%, Con. mdgico 50%, Elocuen
40%, Ensefiar 60%, Leer y escribir 99% ;
Hechizos: Aumentar conacimiento, Anulacion de maldicid
Balsamo de curacion, Memoria, Suerte.




s

ym Ridwan
gl Esclavo cristiano converso que goz6 del patronazgo de Ismail I,
! elevéndose a los puestos mds altos sin que en ello interfiriera

Bl sus origenes étnicos o cristianos. Fue visir y posteriormente Ilegé
o a convertirse en Hayib (cargo similar al de 1er. ministro} con
g amplios poderes, asf como sustituto del sultén a cargo del ejér-

cito. Después de la Batalla de Tarifa, en la que las tropas grana-
dinas sufrieron una desastrosa derrota, es depuesto y encarcelado
por el nuevo sultén, Yusuf I. Bajo el sultanado de Muhammad
V recupera su dignidad, siendo asesinado en su propia casa
cuando Ismail Il usurp el poder, por la variedad de informacion
referente al sultanado que tenia. Se dice que es de las pocas per-
sonas que conocia la ubicacién exacta de los tesoros ocultos en la
Alhambra.

e Frcad

-FVE 12 Allura
~AGl 15 Peso 70 Kg
! - HAB 15 Apariencia 7 (Marcadamente feo)

CRES. 16 Armadura Nat. Carece
10

. 12 RR 75 %
CUL 8 IRR  25%

175 m

S - O

i

Armas: Cimitarra 70% (1d6 + 2 + 1d4)
Armadura: Cota de mallas (Prot. 5)
Competencias: Cabalgar 60%, Escude 65%, Mando 50%

d,ié a su padre, Ismail 1 en el sultanado de Granada, pero
16 fue su reinado pues muri6 en 1333 (733) con solo 18
Desde muy joven destaca por ser un experto jinete y por
envuelto en peligrosas hazafas. Su rostro hermoso, su voz
¥:5us modales refinados son conocidos en toda Granada. Se
on el sultan marini Abu al-Hasan provocando el enfren-
nfo con la familia granadina de los Banu Abi L' Ula, yla
Iracién que llevaron a cabo concluyé con el asesinato del
ano, que murié a lanzazos cuando volvia de Gibraltar, Le
faron en Malaga al dia siguiente y una precipitada ceremo-
9ron6 como nuevo sultén a su hermano menor Yusuf.

FUE 15

Altura 179 m
AGl 920 Peso 83 Kg
HAB 15 Apariencia 20 (Atractivo)
RES 15 Armadura Nat. Carece
PER 13

COM 10 RR 50 %
CUL 12 IRR 50 0%

Cimitarra 70% (1d6 +2 + 1d4)

Morosa 55% (3d6+1d6+1).

Armadura: Coraza corta (Prot. 6)

Competencias: Cabalgar 60% Esquivar 40% Mando 50%
Musica 55%

Armas:

Yusuf |
Sultén de Granada entre 1333 y 1354 (733-755), tuvo COM:
o tutora a la princesa Fatima. Tiene piel morena, esbelta
figura, grandes ojos oscuros, lacio el cabello y tupida la barba, asi
COM:o una notable pRES:encia y extremada belleza que le hace
destacar entre las gentes. Cuenta con una extraordinaria inteli-
gencia y buen juicio, y se dice que es capaz de predecir el futuro.
Igualmente se cree que debe conocer los secretos de la alqui-
mia por la gran cantidad de gastos que realiza teniendo PER:
manentemente tesoros a su disposicion. Con él Granada tiene
un enorme florecimiento artistico, literario y cientifico. Mantiene
una buena relacion con los reinos cristianos, en concreto con los
monarcas Alfonso XI de Castilla y Pedro IV de Aragén, exis-
tiendo un amplio intercambio CUL:tural y COM:ercial.
Tiene COM:o0 concubinas a dos esclavas cristianas, Butayna y
Maryam, existiendo disputas abiertas entre ambas para ganarse
el favor del monarca. Yusuf F\JE: asesinado el dia de la fiesta de
la Ruptura del Ayuno. Oraba en la mezquita aljama, cuando un
esclavo negro de su propio establo real, le atravesd con una daga.
El esclavo FUE: entregado al populacho que lo maté y quemo su
cuerpo.

FUE 17

Altura 1'76 m
AGl 16 Peso 77 Kg
HAB 15 Apariencia 22 (Hermoso}
RES 14 Armadura Nat. Carece
PER 13

COM 18 RR 85 %
CUL 18 ARR  15%

‘Armas:  Cimitarra 60% (1d6 +2 + 1d4)

Lanza 40% (2d6 + 1d4)
Armadura: Coraza corta (Prot. 6).
Competencias: Alquimia 70%, Cabalgar 60%, Castellano
40%, Con. Médgico 90%, Elocuencia 85%, Leer y escribir 65%,
Seduccion 50%
Hechizos: j!

o baciles en sacrificar
un esclabo a cambio de
gobrebibir,

pues puedes congeguir ofros
serbidores, pero jamds otra bida.




Butayna
Concubina cristiana de Yusuf | de cabello y piel dorada y

ojos claros. Fue la preferida del monarca hasta la llegada a
Ia corte de Maryam, lo que provocd el odio de Butayna hacia
la misma por arrebatarle el favor del sultin, al cual amaba con
enfermiza locura. Madre del tegitimo heredero del sultanado,
Muhammad, tiene que soportar la predileccion de Yusuf hacia
los hijos de Maryam. La segunda de sus hijas, Aisa, es conocida
por su proverbial belleza que retne los rasgos de su madre con el
exotismo de su padre.

FUE 13 Alfura 1'45m

AGl 14 Pesa 50 Kg

HAB 15 Apariencia 18 (Atractiva)
RES 15 Armadura Nat. Carece

PER 18

COM 15 RR 70 %

CUL 10 IRR 30 %

Armas: Daga 30% (2d3 + 1d4)

Armadura: Carece
Competencias: Escuchar 75%, Discrecion 65%, Seduccion 50%
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Maryam

Concubina cristiana del sultan Yusuf I, por la que éste ha per-
dido la cabeza. De cabellos largos y cobrizos, que suele llevar

trenzados, y bello rostro de grandes ojos marrones. Ejerce una

enorme influencia en el monarca, intereséndose por los asuntos

de la corte y consiguiendo imponer su opinion en muchos aspec-

tos. Es una mujer muy ambiciosa y amante de las intrigas.

Tuvo de Yusuf dos hijos, Ismail, que nacié sélo nueve meses des-
pués del heredero del sultanado, y Qays. Maryam intenta con-
seguir todos los favores del monarca para sus hijos, pero Yusuf
muere antes de que ésta le hiciera anunciar que su sucesor seria
Ismail, su preferido, en lugar de Muhammad.

FUE 11 Aliura 1'59 m
ﬁ?\IB 20 Peso 59 Kg .
12 Apariencia 91 (Atractiva) (

RES 12 Armadura Nat, Carece

PER 15 -

COM 20 RR 40 % !

CUL 10 IRR 60 % B
7

Armas: Carece \

Armadura: Carece . {,

Competencias: Con. Magico 50%, Con. Plantas 60%, Seduc-

cién 80%, Soborno 50%. -

Hechizos: Atraccion sgxual, Deteccion de venenos, Dolores de

parto, Fertitidad, Dominacién, Filtro amoroso. P
{
-
-
(
(
(

Muhammad V
}a muerte de Yusuf | ascendid al trono con solo 16 afos,
tomando como consejero a Ridwan. Es un hombre sencillo;:
no dado a los excesos y de cardcter pacifico que tiene una buena

relacién con los reinos cristianos, en concreto con Pedro 1 de Cas
tilla, con el que tuvo una amistad personal. Se preocupa por el
estado de su pueblo e invita a la nobleza musulmana y cristiana -
a los diferentes eventos. Proveyd generosamente a Maryam, y &
todos sus medio-hermanos, y sera precisamente el mayor de ellos
Ismail, el que, aleccionado por su madre (la cual financi6 la con
piracion con abundantes sumas de dinero), le arrebate el trono,
aunque Muhammad pudo huir de Granada gracias a su guar-
dia personal de 200 fieles cautivos cristianos. Tras un periodo de
inestabilidad en Granada pudo recuperar el trono arrebatandosel
a Muhammad “el Bermejo”, que a su vez se lo habia quitado a
tsmail. Durante su vida el arte nashri liega a su apogeo.

FUE 18 Altura 1'59m

AGl 12 Peso 52 Kg

HAB 15 Apariencia 91 (Atracliva)
RES 15 Armadura Nat, Carece

PER 10

COM 925 RR 40 %

CUL 15 IRR 60 %

Armas: Cimitarra 75% (1d6 +2 + 1d4})
Armadura: Coraza corta (Prot. 6)
Competencias: Cabalgar 40%, Castellano 65%,

Escudo 50%;
Leer y escribir 70%, Mando 40%. -

Ismail 11 :
rimer hijo de Yusuf | y Maryam, nacido sélo nueve mese
después del heredero del trono. Es un hombre gordo, afe-

minado y carente de cualidades personales, que suele trenzar

con hilos de seda su largo cabello que le llega hasta la cintura

La influencia que en ¢él tiene su madre es mucha, y no es mds

que un titere en manos de aquella, que de esta manera intent

satisfacer su sed de ambicion y de poder. Su reinado fue brev

Muhammad “el Bermejo”, que con anterioridad habia apoyad

su ascension al trono, mando asesinarlo en la Torre de la Vela,

{smail fue matado por su propio hermano Qays y por sus vis

res. Muhammad “el Bermejo” (que sufre tics nerviosos, tiene

mal cardcter, grosero, falto de capacidad oratoria y adicto al -

hachis) cayé a manos del-legitimo heredero Muhammad V'y:

de Pedro | de Castilla. :




SWMTP s WA

FUE 15 Altura 175 m
AGl 5 Peso 130 Kg
W HAB 19 Apariencia 14 (Normal)
RES 18 Armadura Nat. Carece
i PER 17

COM 13 RR

40 %
CUL 15

IRR 60 %

: Armas: Carece
i Armadura: Carece
) Competencias: Escuchar 70%, Soborno 60%, Psicologia 409,

i Hasan al-Qaysi
. edico malaguefio de largas y cuidadas barbas que goza

| de fama y de importancia en la corte nashri durante e|

. sultanado de Yusuf {. Sus remedios Y sus pocimas son conoci-

dos en todo Al Andalus e incluso nobles cristianos recurren a ¢l
en busca de ayuda. Fstg especializado en venenos, tratando de
Preparar antidotos para cada uno de los existentes, de los cuales
conoce todos los ingredientes Yy normas de preparacién. Practica
la medicina con gran brillantez, realizando incluso arriesgadas
operaciones con éxito. Se le conoce como el mads grande de los
ltimos grandes magos de Al Andalus.

(

' 15 Altura 160 m

/ 10 Peso 80 Kg

{ 20 Apariencia 15 (Normal)
12 Ammadura Nat. Carece

/ 10
10 RR -50 %
23 IRR 150 %

rmas: Gumia 30% (1d4 +2 + 1d6)

Armadura: Carece

petencias: Alquimia 65%, Con, Plantas 999%, Con,
ico 95%, Medicina 90%, Primeros auxilios 809%.
dechizos: Deteccion de venenos, Deteccién de hechizos,

odos log sedientos beben

de tus fuentes ycdmo

boy a tener sed bajo ty
proteccion i ti eves la lupig?

Ibn al-Yayyab

Poeta de la corte durante el reinado de Yusuf 1 y de Muhamm-
dad V, tiene una enorme fama ¥ sus poemas se han grabado

en las mansiones reales, palacios, textiles, losas sepulcrales... Se

caracteriza por un gran atractivo fisico, largo cabello azabache

y barba cuidada, asf como por una gran elocuencia. Es ademds

wizara, el més alto cargo politico del sultanado, pasando mds de

cuarenta afios dedicado a la administracion del reino. Se destreza
en varios campos hizo que se le conociera por el sobrenombre de
Du l-wizaratayn (visir de Ia espada y de la pluma). Tiene como

discipulo al también ilustre [bn al-Jatib,

FUE  1g Altura 170 m
AGl 13 Peso 72 Kg
HAB 15 Apariencia 19 (Normal)
P‘Sg 12 ArmaduraNat, Carece

COM 20 RR

50 %
CUL 16 IRR

50 %

Armas: Jineta 80% (1d6 +9 + 1d4)
Armadura; Cofa de mallas (Prot, 5)

Competencias: Flocuencia 80%, Leer y escribir 90%, Leyendas
55%, Msica 40%, Seduccién 70%

0 he de temer a log
pertos mientras esté
junto al Ledn

Ibn al-Jatib

Poeta, escribano y poligrafo, dejé un gran nimero de poemas
que pueden leerse en los alicatados de la Alhambra y de des-
cripciones del reino y-de sus soberanos, Es discipulo de fbn al-
Yayyab y a su vez ensefia a Ibn Zamrak, creando una tradicion
que hizo que los conocimientos, técnicas y leyendas perdurasen
durante generaciones. Jbn al-Jatib es un estudioso que paso toda
su vida dedicada a escribir o ensefiar en los jardines del Gene-
ralife a los jovenes miembros de la nobleza nashrita. Sy cardc.
ter aparentemente agrio esconde un noble corazén y una lealtad
completa hacia Yusuf | primero, y Muhammad V después.
Llegé a ser visir de éste tltimo e impuso celosamente sy influen-
cia sobre el sultén, ¢ incluso mantuvo alejado de Muhammdad
V a cualquier otro rival que pudiera hacerle sombra, aunque no

pudo impedir que el monarca tuviera como preceptor al cristiano
converso Ridwan.




FUE 12 Altura 1°65 m

AGL 11 Peso 79 Kg

HAB 13 Apariencia 10 (Mediocre)
RES 12 Armadura Nat. Carece

PER 12

COM 20 RR 50 %
CUL 20 IRR 50 %

Armas: Carece

Armadura: Carece

Competencias: Elocuencia 80%, Ensefiar 50%, Falsificar 60%,
Leer y escribir 90%, Memoria 70%

Muley Hacem
H ijo de Sa’ad Ciriza, fue soberano de Granada entre 1464
y 1482, aunque durante algunas semanas de 1483 volvié
a asumir el poder al estar Boabdil, su hijo y el sultén, preso en
manos cristianas. Se casdé con Aixa, mujer de fuerte carécter que
ademds de a Boabdil le dio a otro hijo: Abul Haxig.
Muley Hacem es un monarca de carécter altanero que puso
siempre su bienestar personal y su orgullo por encima de los
intereses de la ciudad. Persona enamoradiza y voluble, quedé
prendado de una esclava cristiana de nombre Isabel de Solis,
repudiando a Aixa y pasando el resto de sus dias con Isabel. A
su muerte legé el trono a su hermano el Zagal en lugar de a su
hijo Boabdil que por aquel entonces reinaba, contribuyendo con
ello a hacer atn mas dificil la situacién politica granadina.
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FUE 17 Allura’ 169 m
AGI 15 Peso 75 Kg
HAB . 14 Apariencia 15 (Normal}
RES 17 Armadura Nat. Carece

PER 12

COM 15 RR 60 %

CUL 10 IRR 40 %

Armas: Jineta 65% (1d6+2 )

Armadura: Cota de mallas (Prot. 5)

Competencias: Cabalgar 30%, Escudo 60%, Psicologia 700,
Seduccién 65%.

Aixa

ultana granadina casada con Muley Hacem. Es una mujer de

belleza fria y perfecta, con un carécter muy fuerte y de gran
personalidad. Estuve muy inmiscuida en los asuntos de la poli-
tica granadina y siempre intenté que sus ideas se llevaran a cabo.
Gran intrigante, tiene buenos contactos en las altas esferas cris-
tianas y mucho peso entre los nobles de la ciudad. La familia de
los Abencerrajes siempre apoyé a la sultana.

Influyé mucho en su hijo Boabdil e intenté hacer de ¢l Ia persona .-
que ella crefa seria la ideal como gobernante, olvidando darle
otras cosas como carifto. Su mal genio es famoso en toda Gra-
nada, asf como su espiritu vengativo y su odio hacia la preferida
del sultén: Isabel de Solis, Seria capaz de hacer cualquier cosa
con tal de que ésta saliera para siempre de su vida.

FUE 13 Altura 1'59 m

AGl 10 Peso 68 Kg

HAB 12 Apariencia 19 (Atractiva)
RES 10 Armadura Nat, Carece

PER 18

COM 20 RR 60 %
CUL 17 IRR 40 %

Armas: Telek 30% (1d3 + 2)

Armadura: Carece

Competencias: Elocuencia 70%, Escuchar 80%, Discrecién
30%, Mando 90%, Psicologia 65%, Seduccién 50%

eso la punta de tus dedos
que no son gino llabes de
tus obras generogas

Isabel de Solis

oven cristiana, hija de D. Sancho Jiménez Solis, comenda-

dor de Martos, que fue hecha prisionera en una incursion
que guerreros granadinos hicieron a tierras cristianas, y llevada
al Reino Nazari cuando aan era una nifia. Fue educada en las
mds severas practicas de la piedad cristiana y desde su naci-
miento estaba prometida a D. Alenso de Venegas. Isabel vivio
primero en una destartalada casa del Albaycin, con su aya, la
conversa Artaja y por melancolia su salud se debilité. Su cabe=
llo de bucles dorados, sus ojos azul claro y su piel inmaculada,
enamoraron al sultain Muley Hacem cuando Artaja la present
a €l y, desde entonces la tomé como su preferida y le dio el
nombre de Zoraya {“Lucero de la Mafiana”). Todos los torneos,
fiestas y musicas de la corte se hacen en torno a ella, que con
su belleza y simpatia cautiva a todos aquellos que la conocen. -
De carécter timido y retraido, intenta mantenerse alejada de la
intrigas palaciegas, pero el Visir Abul Casin ha conseguido su’
apoyd para ¢l y sus seguidores, contrarios a la sultana Aixa y a
su hijo Boabdil. :
Isabel estuvo con Muley IHacem hasta el final de sus dias, y le .
dio dos hijos: Sa’ad y Nash, que fueron bautizados por los Reye:
Catolicos como Fernando y Juan de Granada.




FUE 10 Altura 1'65m
AGl 20 Peso 59 Kg
HAB 15 Apariencia 20 (Atractivo)
RES 15 Armadura Nat. Carece

PER 20

COM 10 RR  60%

CUL 15 IRR  409%

Armas: Carece
Armadura: Carece

Competencias: Discrecién 80%, Leyendas 40%, Caniar 55%,
Seduccion 60%

-Muza

(" eneral de los ejércitos nazaries de Granada, hombre de con-
fianza de Muley Hacem primero y de Boabdil después. Es

- Un aguerrido luchador, conocido por todos los granadinos por su

fiereza en la batalla y por su espléndido manejo del alfanje. Ha
Pasado toda su vida centrada en convertirse en el mejor guerrero

-y nadie desearia tenerlo como contrincante en la batalla. Las

armas son lo tmico que le han interesado, descuidando sus ora-
ciones y no fijandose en mujer alguna. Sélo una muchacha, hija
de una judia y de un noble cordobés, Esther, consiguié penetrar
¢n el duro corazén del guerrero, pero éste, sintiéndose despe-
chado por ella le dio muerte con sus propias manos.

0see un rostro severo y sombrio, y son pocos los que le han

. Visto sonreir. Una gran altura y una notable fortaleza fisica son

otros de los rasgos que le caracterizan, asi como su espléndida
Vision tactica y unas buenas capacidades de mando (més que

Nada porque pocos se atreverian a desobedecerle).

o digas todo lo que sabes
o ditds lo que no debes

FUE g0 Altura 195 m
AGl 13 Peso 105 Kg
HAB 19 Avpariencia 13 (Normal)
RES 90 Armadura Nat, Carece

PER 13

COM 20 RR 50 %

CuL 7 IRR 50 %

Armas: Alfanje 95% (1d10 + 1 + 1d6 )
Armadura: Coraza corta {Prot. 6)

Competencias: Cabalgar 70%, Esquivar 50%, Mando 90%,
Tortura 65%

e lo agradeceré mientras
biba p, si muero, te
seguirdn dando las

graciags mis huesos desde la
tumba

Boabdil el Chico

Hijo de Muley Hacem y de Aixa fue el Gltimo de los sobe-
ranos nazaries. Al nacer, un ordculo dictaminé que su vida
seria muy larga, pero que estaria jalonada de desgracias y que el
infortunio nunca se alejaria de &I, por ello es conocido como el
Principe Zogoibi, que quiere decir el Desventurado.

Boabdil es rubio, de mediaba estatura y esbelto, de ojos claros, tez
palida y semblante tranquilo. Su porte es majestuoso y su espi-
ritu orgulloso como el de su padre y fiero como el de su madre.
Es valeroso en la batalla, pero la suerte no le acompaiié en sus
contiendas. Cerca de Lucena fue hecho prisionero por los cristia-
nos, que sélo supieron de la categoria de su rehén al ver al esto
de presos arrodillarse ante su persona. En la batalla de Loja luché
con fuerza, a pesar de estar gravemente herido, antes de caer por
segunda vez en manos cristianas.

La influencia que su madre tiene sobre &l es muy grande, incluso
superior a la de su esposa Moraima, con la que tiene a Ahmad,
el que fue durante muchos afios rehén cristiano en el castillo de
Moclin, y a Yusuf,

El cerco cristiano en torno a Granada, la economia de la ciudad
destruida y la poblacion muriéndose de hambre, motivaron que
entregara la perla de Occidente a los Reyes Catélicos en 1499,

FUE 15 Altura 169 m
AGl 13 Peso 73 Kg
HAB 15 Apariencia 17 (Normal)
RES 15 Armadura Nat, Carece

PER 15

COM 15 RR 45 %

CUL 12 IRR  550%

Armas: Cimitarra 85% (1d6 +2 +1d4)

Armadura: Coraza corta (Prot. 6)

Competencias: Cabalgar 50%, Castellano 85%, Escudo 60%,
Leer y escribir 70%, Mando 55%, Primeros auxilios 55%




LA NOCHE DEL
PODER

Aventura para un grupo de 4 6 5 jugadores, pre-
. feriblemente musulmanes, aunque puede haber
-~ algiin cristiano o judio. Recomendable que, al

© menos uno, tenga un alto porcentaje en conoci-
: miento magico y que sean medianamente duchos
en el manejo de las armas.

Introduccion

Granada, ano 755 de la Hégira
(1354 de la era cristiana)

Acaba de comenzar el mes de octubre y con ¢l el Rama-
dan, durante el dia las calles de la ciudad estan practica-
mente desiertas, los comercios cerrados y la actividad es
escasa. Pero ahora, cuando falta apenas una hora para que
se ponga el sol, a los bafios empieza a acudir gente y la
zona del zoco se convierte en un hervidero de personas,
que pululan de un lado para otro a la espera de la llegada
de la noche y de la ruptura del ayuno.

Los Pj pueden conocerse o no, ir juntos o por
separado, pero todos ellos se encontrardn en esta
zona del zoco, en medio del bullicio de personas
y del olor a especias y miel de las comidas que ya
se estan preparando y que pronto ofreceran los
comerciantes (y que hard la boca agua de aquellos
Pj musulmanes que cumpliendo con lo preescrito
lleven todo el dia sin probar bocado). Tanto si
forman un grupo como si van de forma indepen-
diente, una tirada de Otear exitosa les hara darse
cuenta de que alguien les observa...

En medio de la gente una mujer baja y rechoncha, ves-
tida con raidas telas pardas y con un velo cubriendo su
rostro, estd muy pendiente de lo que hace cada uno de
ellos. Si se quedan mirdandola ella mantendra la mirada
de manera retadora, los.Pj podran ver entonces unos ojos
de un inquietante azul claro que casi parece blanco, rodea-
dos por una piel de arrugas infinitas. Si siguen andando,
la anciana seguira tras sus pasos observandolos atenta-
mente. Sea como fuere si los Pj.no se acercan, al cabo

de un rato acabara haciéndolo ella y, al contemplarla de
cerca, podran ver una mujer de avanzada edad a la que le
cuesta trabajo caminar, aunque su voz es clara y limpia.
A modo de presentacién, a cada Pj le dira algo de si
mismo (su deseo més oculto, el lugar de donde pro-
vienen, el nombre de sus padres...) y como respuesta a
las posibles preguntas que estos planteen, sélo respon-
derd que los ojos de una persona dicen muchas cosas si
se sabe como leer en ellos. Tomaré a continuacion {con
una fuerza inusitada para alguien de su edad) la mano
izquierda de cada Pj y diré:

“Me lo imaginaba... Alléh tiene preparado algo grande
para cada uno de vosotros, aunque si saldréis o no victo-
riosos sélo El lo sabe...”

A cualquier pregunta sobre el tema dira que no es el
momento ni el lugar para hablar, y que si quieren saber
algo més que la busquen al dia siguiente en el Rabat
Cauracha (barrio de la Cueva), que pregunten por la
vieja Karima, que alli todas la conocen y sabran indicarle
donde vive. Ante cualquier otra cuestion se negara a res-
ponder, y solo contestaria a algo si le preguntaran si es
que es una bruja, a lo que dirfa que no, que solamente es
alguien que sabe leer las pistas que Allah va dejando.

Entre tanto ya ha anochecido, y puede que los Pj
decidan pasar las primeras horas de la noche tomando
té y dulces de almendra en algunos de los puestos

del zoco, o asedndose y haciendo vida social en algin
bano, y de camino enterdndose que es lo que se cuece
por la ciudad. Si es asi, esto es lo que podréan oir:

P Salir de noche por los alrededores de Granada se
estd convirtiendo en un peligro, pues en las Ultimas
semanas algunos viajeros han sido encontrados
devorados, y son muchos los que han dicho ver a

una especie de gato de casi tres metros de altura
rondando las murallas. Los nobles que habitan en las
almunias que hay extramuros dan una recompensa a
quien cace al ser que puede suponer un peligro para
ellos. El bicho en cuestién es un gailan (ver bestia-
rio), y lo de los tres metros no es mds que la tipica
exageracion.

P Yusuf I, el sultan, muestra cada vez una mas abierta
predileccién por su segundo hijo, Ismail, y empiezan
a circular los rumores de que puede dejar el trono a
éste en lugar de al primogénito Muhammad.

P La buena de Zarah ha sido enterrada esta
maifiana, y es increible el aplomo que mostraba

su hijo, Hamet, ante el cruel asesinato del que su
madre habia sido objeto en su propia casa.

Nota para el Dj: esto podran escuchar a alguien
. comentandolo, pero nadie hablara del tema con ellos
i al ser un asunto privado de una familia con la que nada
. tienen que ver. Cualquier intento de enterarse de algo
mas serd infructuoso, mas adelante sabrés por qué.

P Cerca de la Bib-Albeyecin (Puerta de los Halco-
neros) hay una hada que regala diamantes a todos
aquellos que de madrugada le lleven un ramo de
flores frescas. Esto es un falso rumor que se ha
extendido, y si los Pj van lo tnico que encontrarén
es a un grupo de delincuentes que aprovechando la:
credulidad de la gente se dedican a robar a los inge
nuos que de noche acuden a buscar al hada.

P Si preguntan sobre la vieja Karima recibirdn respue,
tas enfrentadas, desde que no es mds que una anciana
a la que le edad le hacen ver visiones, hasta que ha
sido bendecida por Alldh con la capacidad de predecir
el futuro (esto segundo se acerca més a la verdad).

———s

uien bibe un dia mds
que su enemigo, ha
logrado su objetibo.




o creag todo [o que opes
o jusgards lo que no bes

1* PARTE: LA VIEJA KARIMA

jOh profeta envuelto en tu manio!

Estate de pie orando toda la noche o un poco menos
De la mitad, o quita algo,

O afiade un poco, y salmodia el Coram salmodiando.
Vamos a revelarte palabras de gran peso.

El Coran, Sura LXXIII.

La casa de Karima

Es de suponer que los Pj querran saber algo més de lo que
Karima les anticip6 ayer y que irén a buscar su casa. Esta
no seré dificil de encontrar, pues como bien dijo ella en

el barrio todos la conocen e indicaran convenientemente
a los Pj (aunque algln joven travieso podria despistarlos
y mandarlos a cualquier otra casa del rabat). Karima vive
en la planta baja de una edificacién de ladrillo y madera,
y su casa es una Unica habitacién de pequefio tamafio

- llena de alfombras que le dan un aire acogedor. Un

pequeito brasero caldea la estancia y hay un fuerte olor a
incienso aromético.

Karima se encuentra sin ningdn velo que cubra su rostro,
y los Pj podrén ver que es realmente anciana, Les ofrecerd
té y frutas, e inmediatamente comenzara a hablar (tanto
si los Pj le han preguntado como si no), comentando que
tiene la capacidad de ver el futuro proximo (algo total-
mente cierto), y que cosas muy interesantes ha visto en él
de ellos. Sin embargo, ella no tiene la costumbre de dar
algo a cambio de nada, y ni el dinero ni las joyas com-
‘pran su sabiduria, pero que si hay cierta cosa que los Pj
podrian hacer para ganarse su favor y su consejo. Nada
mas dird hasta saber si aceptan el trato o no: un pequefio

~ frabajo a cambio de que ella les diga algo que en un

futuro les serviré para salvar el gaznate.

F Si no aceptan...

. amablemente les pedira que marchen de su casa, y mien-

tras estan saliendo les dird: “Ya os acordaréis de mi
cuando aparezca la esmeralda y con ella todos vuestros
problemas”, Si los Pj cambiaran ahora de idea ya seria
tarde, y KKarima se negara a hacer el trato con ellos (al
menos hasta que efectivamente la esmeralda haya apare-
cido, asi que lleva a los Pj a que sigan por la 9% parte).

P Si aceptan...

esto es lo que les comentara: “ace unos dias una cara-

" Vana de mercaderes que venia de Fez fue asaltada y roba-

«dos todos los productos que fransportaba. Entre ellos
habia un cofre que estaba destinado a mf y que también
se lo llevaron. Todos los productos de la caravana han

~enfrado en Granada, porque los mercaderes que queda-

ron con vida han reconocido algunas de las sedas y joyas
de oro que se pueden encontrar en la Alcaiceria como
Suyas, pero no es ficil averiguar quién se las vendic a los
fomerciantes de ésta y los ladrones se han preocupado por
no dejar pistas, Mi cofre también debe estar en la ciudad,
traédmelo y menos una cosa que yo necesito, el resto de
Su contenido serd vuestro y os aseguro que son muchas las
riquezas que en su inferior atesora. Ademds, mi sabidurfa

. estard & vuestra disposicion”,

Mas datos que puede dar Karima

ante las preguntas de los Pj:

P El cofre es de tamaiio medio, con forma rectan-
gular, hecho en marfil y con la figura de un ciervo
tallada en la tapa.

P No dird lo que a ella le interesa del cofre, pero
asegurara que en su interior hay épalos y turquesas
que seran para ellos.

» El contenido del cofre no puede haberse desper-
digado, pues nadie a excepcidn de ella tiene la llave
para abrirlo y no hay ningtin otro modo de sacar lo
que hay en él.

P Los comerciantes de Fez se encuentran atn

en el Alfondaq Gigida (Alhéndiga Nueva) que esta
préxima a la parte baja del rfo Darro.

P Casi todos los mercaderes de la Alcaiceria tienen
productos de la caravana.

» si preguntan porque ella no puede usar su don
para saber donde esté el cofre dird que es Alldh el
que decide que puede ver y que no.

La Alhondiga Nueva

Para hablar con los comerciantes de Fez tendrén que
acudir aqui. La Alhondiga es un lugar dedicado al aloja-
miento de los mercaderes itinerantes, los cuales también
suelen vender sus productos en el patio de la edificacion.
Durante el dia la actividad es escasa, pues la gente suele
pasar las horas de luz descansando y durmiendo para olvi-
dar asi el hambre del ayuno, pero al atardecer el lugar se
llena de gente.

Sélo quedan dos de los mercaderes, Ali y Mustafa, que

no han marchado atn porque se estin recuperando de las
heridas que los asaltantes les infligieron. En un principio se
mostrardn un poco-reficentes a hablar del asunto con unos
desconocidos, y su actitud tampoco cambiara mucho aunque
les digan que vienen de parte de la vieja Karima (una tirada
de Psicologia dejara ver que se encuentran un poco asusta-
dos y no quieren darle demasiada publicidad al tema). Pero
un rato de amigable charla con ellos y alguna que otra tirada
de elocuencia harén que cuenten lo siguiente:

» Los asaltantes eran cinco hombres y una mujer,
que era la que parecfa dar las érdenes. Todos muy
fieros y con el rostro tapado, aunque uno de ellos
tenia un ojo de menos.

» Actuaban con rudeza, sin importarle a quien
herian o mataban. A uno de los mercaderes que se
enfrentd a ellos lo asesinaron sin contemplacién

y sin darle siquiera un aviso. Amenazaron con dar
muerte a todos los integrantes de la caravana y

con maldecir a su descendencia si hablaban de lo
sucedido.

P Casi todos los mercaderes de la Alcaiceria tienen
piezas de su mercancia, pues los ladrones las
vendieron a un precio muy econémico. Pero tienen
miedo de hablar.

P Las autoridades apenas estén al tanto de lo que
ha pasado y ni siquiera le dieron importancia, pues
la mayoria de los comerciantes temian las represa-
lias de los salteadores y no quisieron que el asunto
se difundiera abiertamente por la ciudad.

P El cofre fue un encargo de un rico hombre de Fez
que les pagé bien para que se lo llevaran a Karima, y

no saben qué puede ser lo que contiene.




Poco maés podrén contar, pero si los Pj les transmiten
seguridad les dardn un taylasan de seda bordado con hilo
de oro y una pulsera de plata para que comparando la
manufactura puedan reconocer que mercaderes tienen sus
productos. Pedirdn ademds encarecidamente a los Pj que
no cuenten que ellos han dicho nada {y por si las moscas
esa misma noche abandonaran Gharnata [Granada]).

: Nota para el Dj: los ladrones son los mismos que
cada noche se dedican a robar a los incautos que
van a buscar al hada a la Puerta de los Halconeros.
Si los Pj también fueron allf pueden haber tenido

alguna pequefa escaramuza con ellos, y recordar
; que uno tenfa un parche sobre un ojo.

La Alcaiceria
Es el lugar donde los mercaderes mas ricos de la ciudad
exponen sus productos de lujo. El edificio se encuentra
muy bien vigilado y son pocos los que pueden permitirse
adquirir lo que alli se vende. Si tienen las cosas dadas por
los comerciantes de Fez, en varios de los puestos podrén
ver mercancias de similares caracteristicas, Sin embargo,
ninguno de los vendedores esta en absoluto dispuesto a
hablar de donde provienen sus productos y si los Pj hacen
alguna referencia a que lo que venden puede ser robados
lo negaran por completo ¥ se cerraran en banda a seguir
comentando el asunto. Si quieren conseguir algo de infor-
macion tendran que preguntar de forma velada, dar algtn
aliciente econémico a los vendedores o bien recurrir a
alguno de los comerciantes honrados (los que no tienen
mercancia de Fez) y tener la suerte de que no tengan
miedo a las posibles represalias de los ladrones
enterarse y se decida a hablar,
De todas formas poca cosa les podran decir pues nadie
sabe donde se encuentran los que vendieron la mercan-
cia robada. Como mucho alguno dara una descripcién
fisica de un par de eflos (uno con un parche en el ojo y
otro muy alto y con larga melena Tojiza), y hasta es posi-
ble que alguien les comente que no es raro que alguno de
ellos se pase por la Alcaicerfa a Gltima hora de la tarde,
¥ que incluso fuese capaz de sefialarlo si los Pj consiguen
convencerlo para ello.
Tras un par de tardes de vigilancia podran ver aparecer
por alli al salteador pelirrojo, que se dedica a observar y
examinar atentamente a aquellas personas de ricos ropajes
que por la Alcaiceria pasean. Después de un rato saldra
fuera siguiendo a un orondo musulmén cargado de joyas.
Si los Pj deciden seguirlo y lo hacen lo suficientemente
bien para que éste no se dé cuenta (sacando las con-
secuentes tiradas de esconderse), e| pelirrojo seguird a
su victima hasta una zona més solitaria y lo asaltara al
amparo de la poca luz del anochecer, acabando incluso
con su vida si le da muchos problemas o grita demasiado.
Por el contrario, si se da cuenta de que alguien va tras sus
Pasos intentard dar un rodeo para colocarse por detras de
los Pj, ver quiengs son y lanzar un par de cuchillos contra
ellos antes de salir corriendo.
Si los Pj dejan hacer al salteador, no interfieren en el robo
Y no se dejan ver, el pelirrojo los conducir a continua-
<ion a la casa en la que habita junto a sus compinches.
Si en algn momento tienen un altercado directo con ¢
Y consiguen atraparlo, solo hablara bajo tortura: del cofre
dird que lo ha visto y que efectivamente ni con mafia ni
con fuerza lo han podido abrir, pero que no sabe donde

si llegan a

serie de joyas y otras cosas interesantes a discrecion del-l
(aungue evita que haya alguna esmeralda entre las
nencias de los ladrones).
Si preguntan por una mujer en su grupo lo negaran roti
damente, ninguna fémina trabaja con ellos, y ni bajo
tura afirmarian lo contrario.

se encuentra y si se vendi6 o no {y no miente al decir
esto); y con un poco de esfuerzo se le conseguird sacar
que sus compafieros habitan en el Rabat Xaria (Barrio de
la Carretera), en una casa de ladrillo encalado de blanco
que pega a la muralla, Si los Pj pierden su pista, les tocara
currarse como localizar el lugar.

La casa de los bandidos

La edificacion no es dificil de localizar, pues es la tnica
casa que se ha levantado junio a la muralla Yy que se
encuentra alejada del resto. Sélo hay una puerta de
entrada a la vista, y las ventanas altas con celosfas impe-
dirén ver nada del interior. De dia en la casa no habra
- movimiento alguno, pero al atardecer un par de hombres
saldrdn de ella para volver ya entrada la noche.

La tnica manera de entrar es por la puerta principal y los
ladrones no permitiran de buen grado que ningtn des-
conocido pase. Si los Pj tratan de conseguir informacién -
del cofre mediante alguna triquifiuela, no importa lo que
digan o lo que ofrezcan, pues a los bandidos lo que mas le
interesa es que nadie asocie los robos con ellos, y cualquier
cosa que comenten los Pj la relacionaran répidamente con
que algo saben. Entonces si les permitiran entrar en la
€asa, pero para que nadie vea como los matan.

Sea lo que sea lo que los Pj hagan para intentar entrar en
la edificacion o hablar con los ladrones, el enfrentamiento ;
es algo casi inevitable por el caracter fuerte Y sanguinario -
de los bandidos. En la casa habitan siete hombres, durant
el dia estaran todos alli y por la noche un par de ellos
menos, pues habran salido a hacer algin “trabajo” (aunqu
si se enfrentaron antes con el pelirrojo habra uno menos);

El edificio en el que estén tiene tres plantas, de una:
Unica habitacién cada una de ellas, y una terraza
en lugar de tejado. Los ladrones que se encuentran
en las plantas superiores (entre ellos el hombre

tuerto) no bajaran a enfrentarse con los Pj, sino que:
esperaran a que ellos suban para gozar asf de cierta:
ventaja. Alguno de los bandidos de ia parte alta,
si se ve en dificultades, tratard de huir escaleras
abajo con el fin de salir al exterior Por una entrada:
secreta que se localiza en el primer piso: una tram
pilla bajo una alfombra que da a un pasillo que salé
fuera de la muralla.

Si consiguen reducir a los ladrones y dejar alguno con
vida, dird lo que sabe del cofre a cambio de seguir res-
pirando y de que le dejen marchar con algunos de los
bienes robados. El cofre no se encuentra en la casa, si no
que fue vendido a Salma ben Awland, adinerada viuda
de un converso cristiano, que compra muchas de las cosa
que roban creyéndolos meros mercaderes que traen pro:
ductos de Oriente. También les dirg que vive en una d
las lujosas almunias que se hallan mas all4 de la Puerta
de los Halconeros. -
Al examinar la casa efectivamente se daran cuenta de

que el cofre alli no esté, pero si podran encontrar todaul

perte
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En verdad, Salma es la mujer que acompafiaba a los ban-
idos en la incursion a los comerciantes de Fez y la cabe-
la del grupo. Las costumbres de su marido, mucho més
lerantes hacia las mujeres que las mahometanas, le
ieron una libertad que después de la muerte de éste ella
otencid, dedicindose al saqueo como medio de dar emo-
0n a su existencia y de conseguir el suficiente: dinero

ard llevar una vida de independencia y lujo. Cierto es

Ue Salma fiene el cofre, pues se lo quedd para tratar de
averiguar la manera de abrirlo, y si el bandido envié hacia
1a a los Pj fue para que se diera cuenta de que algo raro
aba pasando y se vengue de los que se estin metiendo
1:sus asuntos,

almunia en la que vive Salma esta formada por una
tasa bastante grande, jardines y una pequefia alberca,
todo rodeado por un grueso muro. Dos eunucos y un
Iciano tio ciego que hace las veces de su tutor (la socie-
ad granadina veria mal que una mujer joven y sin des-
Cendencia viviera sola) son los demas habitantes de la

$a. Si alguno de los bandidos consigui huir o los Pj lo

dejaron con vida {incluyendo el pelirrojo), vendré aqui a
contarle a la duefia de la casa lo sucedido.

Salma es una mujer ain joven, de largo cabello azaba-
che, ojos negros y piel tostada, demasiado delgada para
los canones de la época pero muy bella. Ante desconoci-
dos siempre se muestra dulce y adorablemente céndida,
escondiendo perfectamente su relacién con los bandidos.
Si los Pj van sin més a hablar con ella, le comentan la
historia del cofre y que desean recuperarlo, los atendera
muy bien y, le hayan contado o no alguno de sus secua-
ces lo ocurrido, se lo entregara sin problema (quiere mos-
trarse lo més amigable y atenta posible, pues es de las que
opinan que la mejor venganza se sirve fria y de la mano
de alguien en quien confas),

Si quieren robarlo de la casa tendran que salfar el alto
muro, sortear a los perros del jardin, evitar a los eunu-
tos y llegar a la habitacion de Salma, alli estard el cofre
pero también ella. Usara sus dotes de actriz para inten-
tar conmover a los Pj y que no le-hagan ningin dafio,

y de camino tratar de enferarse que quieren de ella, De
igual modo no pondré impedimento en darles en cofre y
diré frases como: “veo en vosotros algo mds que vulgares
bandidos’, para intentar que le cuenten que les mueve a
actuar y enfablar una cierta relacién de amistad con ellos,
En cualquiera de los casos, Salma no desperdiciars la
oportunidad de coquetear con alguno de los Pj, de ente-
rarse de cosas de su vida, de invitarlos de nuevo a su casa
{para tenerlos controlados), etc. Y por lo que a su persona
respecta esto no acaba aqui, tanto porque quiere saber cudl
es el misterio del cofre, como porque nadie se enfrenta a
ella, mata a algunos de sus hombres {porque esds no son
los tnicos) y sale impune...

: Nota para el Dj: Recuerda que un gaildn (rer
bestiatio) ronda de noche por los airededores de
Granada, por lo que los Pj (en caso de que no se

decidieran a matarlo antes para cobrar la recom-
pensa) pueden topdrselo cuando vayan o vengan
de la casa de Salma.

La casa de Salma

1. Recinto que rodea la edificacion: varias huertas muy
cuidadas se encuentran dentro de los muros, asi como
diversos arboles frutales. También hay un buen nimero
de aves, algunas sueltas y otras en enormes pajareras.
Una pequeiia alberca con peces hace que se escuche con-
tinuamente el suave ruido del agua.

2. Patio de entrada: hace las veces de recibidor. Cuando
hace buen tiempo, Salma recibe aqui a las visitas. Algu-
nos foldos protegen del sol y hay varios reclinatorios bajos
y un par de mesitas de poca altura.

3.5alén: el que el marido de Salma fuera un cristiano con-
verso se ve aqui. Junto a los asientos y mesas bajas, se
puede ver ademas mobiliario que responde a las necesidades
de los castellanos. La habitacién es una mezcla rara entre
decoracién musulmana, cojines esparcidos por el suelo y ele-
mentos que provienen del resto de los reinos peninsulares,
4.Zona de servicio: aqui es donde se almacenan los ali-
mentos, donde se prepara la comida y donde duermen los
dos esclavos eunucos de la casa. También hay aqui una
pequefia caldera en la que los eunucos queman madera
para calentar el baiio.

5.Habitacion del tio de Salma: en comparacién con el

resto de la casa la habitacién estd mas sucia y descuidada.
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Un anciano se encuentra permanentemente aqui acos-
tado en una cama de hechura cristiana. Algunos libros de
) poesia se encuentran en un baul, y una copia del Coram
. en una mesita junto a la cama. Varias jaulas con ruisefio-
" res y jilgueros cuelgan de las paredes.
6.Habitaciones privadas de Salma: estin compuestas
por tres nucleos a los que ningan extrafio tiene acceso. El
primero de ellos es el dormitorio propiamente dicho. Estd
lujosamente decorado y multitud de arcones, vasijas, arti-
culos de oro y piedras preciosas (todo fruto de los robos)
A se localizan aqui cuidadosamente colocados. Fl cofre de
: Karima también se encuentra por aqui. Una puerta da
paso a un patio con acceso al exterior de la casa. Varias
¥ ventanas con celosias lo separan del salon, permitiendo ver
‘ desde el patio lo que alli se hace sin que los que se encuen-
tren en el salon puedan identificar nada mas alla de ellas.

f Por-el patio se accede a un pequefio bafio con lucernarios
' en el techo, una pila de inmersién y espacio para recli-
narse a descansar. Una caldera calienta el agua y el lugar.

Y de nuevo Karima...

i La anciana se mostrara abiertamente contenta de que
hayan recuperado su cofre (el que por cierto, es efectiva-

" mente imposible de abrir o de destruir, ni siquiera con un

~E: - hechizo de abrir cerraduras, porque tiene un Djinn atado

: " que cuida de que solo [a persona a la que le pertenece

e * pueda usarlo). Karima, cumpliendo su parte del trato, les

.- dir& a los Pj que su ayuda para que puedan salir adelante

. si su futuro se enturbia y para que sepan elegir correcta-

-“~mente, es una frase: “Mirad con el corazén, pues a veces

éste muestra la verdad mejor que los ojos”. Pero se negaréa

:a decir nada més sobre lo que deparara a los Pj, pues eso

es algo que sélo a Allah incumbe...

Si los Pj se acuerdan que Karima les ofrecio también

0 que hubiera-en el cofre, ésta les dard a elegir entre el

contenido del mismo y entre algo que le puede ser mas

Gtil, pero no especificara mas. Si eligen el contenido, la

anciana abriré el cofre y les entregara los tres dpalos ylas

tres turquesas que contiene (regalos de alguien a quien

su consejo salvo su vida) y se quedara con el cofre, que

es lo que a ella le interesa. Ademas les comentaré a los

j: “Puede que nunca os deis cuenta de ello, pero vuestra

codicia ha hecho que os quedéis sin conocer aquello que

podria salvar vuestra alma“. Si eligen el consejo, les dir4

ue crucen su dedo corazon sobre el indice, y que asi colo-

dos los apoyen sobre el pulgar, pues esto es un impor-

nte amuleto de proteccién contra los seres de mal.

uando los Pj marchen les recordara que ella seguira en

‘€asa, y que si necesitan consejo acudan a verla, que a

artir de ahora no les cobrara nada por ayudarles...

-

Nota al Dj: esta parte pretende que los Pj se

(- mueven un poco por Granada y conozcan la ciudad,
por lo que en medio de los acontecimientos puedes
intercalar cualquier idea de aventura para que vayan
mds de un lado para otro (y de camino para compli-
Carles un poco la existencia).

i asi es la bida del
pobre, mejor estar en la
tumba

22 PARTE: La esmeralda

Si te miras en el agua
verds con admiracién
que los ojos de tu cara
espejo del alma son

Los Pj se encuentran tranquilamente andando por alguno
de los barrios de la ciudad cuando, tras doblar una
esquina, un hombre de color practicamente se les tirara
encima. El hombre tiene la mirada perdida, suda copio-
samente y con dificultad en sus movimientos y barbo-
teando unas palabras apenas inteligibles se separara de los
Pj, para a continuacion seguir corriendo en desenfrenada
carrera girando por otra esquina (una tirada exitosa de
medicina revelara que el individuo se encuentra bajo los
efectos de alguna droga o similar). Pero los Pj han oido
el tintineo de algo caer en el suelo, y a sus pies verdn una
larga y gruesa cadena de plata de la que pende una espe-
cie de estrella de cristal que contiene una diminuta esme-
ralda. Sin embargo, apenas tendra tiempo de examinar

el colgante, pues rapidamente llegaran tres hombres bien
armados que veloces se dirigen hacia donde se perdié el
hombre de color, empujando incluso a los Pj si se encuen-
tran en medio de su camino.

Si los Pj van rapido a ver que ocurre podrén ver como
una daga corta el cuello del de piel negra (el que por su
estado no presentard resistencia alguna); si tardan un grito
profundo que les helard la sangre se oira desde el callejon
por ¢l que todos se fueron. A continuacidn, los hombres
armados recogerdn al de color, .echardn una capa sobre

él 'y se lo llevardn explicando a la gente, que, a raiz del
grito alli han aparecido, que era un esclavo fugado, y que
tuvieron que matarlo porque era muy fiero y cuando tra-
taron de atraparlo se enfrent6 abiertamente a ellos y su
propia vida peligraba. Los Pj, tanto si han visto la escena
como si sacan una tirada de Psicologia (con un bonus

de +25, porque un hombre en el estado en que vieron a
éste ni siquiera tendria fuerzas para empufiar un arma),

se daran cuenta de que mienten. Si los Pj tratan de acer-
carse a los hombres armados para hablar con ellos le serd
un poco dificil, primero por el barullo de gente que se ha
formado, y segundo porque ellos se mostraran rudos y se
negaréan a hablar con alguien.

Nota para el Dj: todo esto se desarrolla con gran
rapidez, sin dejar a los Pj tiempo para que apenas

reaccionen, y mucho menos para que intervengan
de manera alguna.

Si durante estos acontecimientos, alguno de los Pj saca
un critico en una tirada de Otear, podrd ver que en una
de las terrazas altas de un edificio cercano un larguiru-
cho muchacho ha observado también toda la escena. Pero
una vez concluida ésta desaparecerd y si los Pj se moles-
tan en buscarlo no conseguiran hallarlo.

Por otro lado, el seguir a los hombres armados tampoco es
nada fécil, pues estos van muy pendientes de que nadie esté
tras sus pasos. Pero si los Pj lo hacen y consiguen no ser
descubiertos, veran como se dirigen hacia un callejon soli-
tario y en ¢l registrarén a conciencia al de color para acabar
profiriendo: "7/No lo tiene!, Que Iblis [Satands] te acoja con
él y maldiga a foda tu descendencia, sucio perro de Hamet",




A continuacion entraran hacia la zona del Zoco, por
donde seguir su pista es imposible debido a la multitud de
gente apifiada que circula por las calles. -

Otra vez a casa de Karima

Puede que los Pj decidan ir a ver a Karima, bien porque
si rechazaron su trato en un primer momento puede que
la aparicion de la esmeralda les haya hecho cambiar de
idea, o'bien porque crean conveniente pedirle consejo
acerca de lo que han visto y sobre el colgante. Karima, al
verlos aparecer, volvera a insistir que todo lo que podia
decir sobre su futuro se lo ha dicho ya, y que el resto han
de recorrerlo ellos, pero si los Pj le ensefian el colgante su
rostro cambiara de expresion y comenzara a hacer un sin
fin de atropelladas preguntas a los Pj acerca de donde han
conseguido ese objeto. Luego comentara: “En una de mis
visiones vi que una esmeralda estaba en vuestro camino,
peto imaginé que seria una simple piedra preciosa que ser-
viria para salvar la vida a alguno de vosofros, pues sabed
que el polvo de esmeralda mezclado con leche elimina del
cuerpo hasta el mds potente de los venenos. Pero esto... esto
no es una simple esmeralda... en ella hay algo diferente,
mas no logro vislumbrar el qué. Aungue veo que es algo
muy imporiante, asi que guardadia bien, muy, muy bien”.
Cuando los Pj vayan a marcharse de casa de la anciana, estd
se mostrara algo melancélica, y fraternalmente insistira en
besar en la frente a cada uno de los Pj para a continuacién
decir que siente no volver a verlos nunca més. Si insisten
en saber por qué, Karima, como es habitual en ella, callara,
argumentando que todo lo que podia decir ya esté dicho.

Lo que ocurre es que la anciana ha sentido que su muerte
estd cercana, y asi es, pues Salma comenzaré su venganza
hacia los Pj asesinando a Karima y, ya puestos, quedan-
dose con el cofre. De esta forma, si los Pj vuelven a ir a
su casa, encontraran su caddver en medio de un reguero
de sangre (las sutilezas no son lo suyo), y si examinan la
habitacién, en un baja mesa de madera podran ver graba-
das las letras SA (a la vieja Karima poco antes de ser ase-
sinada se le vino a la mente el nombre de la persona que
le iba a matar, pero no le dio tiempo a acabar de grabarlo
completo en la mesa).

Puede que a los Pj se les ocurra que Salma puede tener
algo que ver, y que vayan a hablar con ella. La joven por
supuesto negard todo y se mostrard extrafiada de que la
liguen a tan descabellada historia, sobre todo basandose
solo en unas letras que pueden llevar afios grabadas. Por
supuesto, usara sus dotes de seduccion para encandilar a
los Pj masculinos y evitar que sigan dudando de ella.

{Qué pasa con el colgante de esmeralda?

La esmeralda que se encuentra dentro del cristal es un
diminuto trozo del Sakhrat, piedra que forma los cimien-
tos del Caf, montafia fabulosa que para los mahome-
tanos rodea todo el globo terrestre. Esta piedra provoca
temblores en la tierra cuando Alléh est colérico con los
hombres, y algo similar pasaré con aquel Pj que lleve

el colgante, pues cada vez que se enfade notara como la
esmeralda brilla y la tierra que hay debajo de sus pies
tiembla levemente (algo que el resto de Pj ni siquiera
apreciard). Y se dice que el que tenga aunque sea una
pequefia porcion de esta gigantesca esmeralda tendra la
capacidad de obrar ciertos milagros. .
Pero todo esto es algo que los Pj atin no sabran, y puede
que intenten aclarar un poco lo que estd pasando consi-
guiendo algo de informacién. Moviéndose por la ciudad
esto es lo que podran sacar en claro:

» De lo que pasé con el hombre de color nadie sabe nada
mads que lo que los hombres armados dijeron: que era un
esclavo fugado. Y tampoco dan importancia al asunto.

P Si escucharon a los hombres armados pronunciar el
nombre de “Hamet” y preguntan acerca de él, les diran
que dos personas llamadas asi habitan en la ciudad: un
padre de familia que vive en el Rabat Albaida (que no
tiene ninguna relacion con lo que estd ocurriendo) y un’
joven muchacho que hace pocos dias perdié a su madre
que habita en el Rabat Albeyecin, Este joven es el mismo
que pudieron ver los Pj sobre una terraza alta cuando lo
del hombre de color, y si escucharon los rumores. que por
la ciudad corrian ya les sonaré la historia. :
» Si frecuentan alguno de los bafios podran ver a

uno de los hombres armados que mataron al de color.
Seguirlo ahora para intentar hablar con ¢l (o apresarlo
para que suelte lo que sabe) no serd dificil. Diré a los Pj
que esta al servicio de un importante ulema de la ciudad:
Hassan‘abd-Alléh ibn Abbas, que estd librando una
lucha con un servidor de Iblis [Satanas]: el joven Hamet, -
que incluso ha dado muerte a su propia madre ofrecién-
dola como victima de un rito impio. También comentara
que el hombre de color era un sirviente de Hamet que

le robd a Hassan un colgante que para su duefio tenia
mucho valor, pero que no han logrado atn encontrar. -
Luego rogard a los Pj que no le hagan dafio, que no es
més que un siervo de Alldh que no ha hecho nada malo
y que le dejen ir. (Todo lo que ha dicho es absolutamente
mentira, pero es un hombre muy acostumbrado a enga
por lo que si los Pj hacen tiradas de Psicologia para averi
guar si dice la verdad tendran un buen malus en ellas).
P También podrén oir que la vieja Karima no ha ido a la
oracion del viernes en la mezquita aljama, algo muy raro
porque durante afios nada le ha impedido ir a rezar este dia
P Si preguntan por Salma, todos serdn elogios y buena
palabras hacia esta mujer.

e T T

Hamet
De una forma u ofra, los Pj pueden haber oido algo sobre
muchacho que haga que decidan ir a verlo. El joven vive
una destartalada casa de la parte alta del Rabat Albeyecin
y de nuevo la peculiar fisonomia de las viviendas musulm.
nas impedira que los Pj puedan ver algo del interior.
Hamet es un adolescente alto y delgaducho, de oscuro:
pelo rizado y piel péalida. Anda de forma destartalada. y
nunca sonrie, pero sus ojos de un verde intenso brillan
con gran fuerza, como si estuviera siempre a punto de
echarse a llorar. Si los Pj lo vigilan, su comportamiento:
serd del todo normal, ird y vendra de su casa varias vec
al dia y saludara de forma agradable a sus vecinos.
Si los Pj quieren hablar con el muchacho, éste no estard
en absoluto dispuesto a ello, los vie cuando observaba
desde el tejado lo que le ocurrié a su sirviente negro
quiere relacionarse con unas personas que minimame
puedan tener que ver con los hombres de Hassan o g
sepan algo de su vida. Se mostrara siempre distante y.
cortante con los Pj, no les dird absolutamente nada y::
alargara la conversacion mas de un par de minutos.
Entrar en la casa de Hamet por las malas resultara im
sible, la débil puerta no es tal, no habrd manera de rom:
perla y ninguna ganzda o similar podré introducirse e
la cerradura, pues es como si una extrafia fuerza rodea
la edificacion. Igual pasara con el propio Hamet, si
quieren luchar con él sé negaré a presentar batalla y si le2
atacan “algo” protegerd al muchacho y las armas cho
con un muro de aire antes de tan siquiera rozar su cue




. La explicacion que el joven dara de esto es que alin su
hora no ha llegado ni ellos son los que le daran muerte.
56lo el Pj que lleve el colgante de cristal y esmeralda, si
pierde los estribos ante la situacion conseguira que un
temblor de tierra tire al suelo a Hamet, ¢l cual dir4 en
tono autoritario y a gritos: “Ya veo que fenéis algo que
me pertenece, eniregddmelo’. Si los Pj mencionan que
el colgante pertenece a Hassan (aunque basta con que
mencionen su nombre) Hamet tendra claro que trabajan
para el ulema y a partir de ese momento los considerara
L enemigos y exigird con mas fuerza la esmeralda. La situa-
cion ahora puede ser un poco complicada, el muchacho
no lleva ni sabe manejar armas, y carece de conocimiento
magico, por lo que sélo se valdra de amenazas para tratar
de que los.Pj le entreguen el colgante. Por su parte, los Pj
, no podrén daiarlo con sus armas y ningtn conjuro pare-
g cerd afectarle, por lo que la situacion quedara en tablas, y
si los Pj salen corriendo Hamet no los perseguira.
Si los Pj no van a buscar al joven Hamet, lo encontra-
1én por casualidad en la calle y el hombre de Hassan o
cualquier otra persona (si es que ellos no lo vieron y no
\ pueden reconocerlo) les indicard quién es.
Después de que hayan tenido algin contacto con Hamet,
{ a uno de los Pj, al azar, un hombre por la calle le davara
un dardo en la espalda, preferiblemente en un lugar lleno
L de gente, y ni el Pj en cuestion ni ninguno de sus com-
parieros podrdn hacer nada para evitarlo, pues los pillara
g _ por sorpresa. Este hombre va de parte de Salma y si los
. rf -~ Pjlo atrapan no dird nada, principalmente porque tiene
( ' la lengua cortada. Lo que le ha clavado al Pj contiene
g un potente veneno, que hara que a los pocos minutos
| empiece a sentirse mal, la visién se le nublara Y comen-
.- zard a sentir calambres por todo el cuerpo, sintiéndose
g = al poco rato incapaz de moverse. En poco menos de una
~ ' hora (se pierde un punto de resistencia cada dos 6 tres
‘minutos) morira si sus compaiieros no hacen algo al res-
pecto, y nada de lo que intenten hacer servira para dete-
ner el efecto de lo que el hombre de Salma le ha clavado.

Sélo conseguiran salvarlo si recuerdan las palabras
de Karima: que el polvo de esmeralda tomado con
leche servia para contrarrestar cualquier veneno. La
leche es facil de conseguir y en cualquier casa se le
dardn, pero no tanto una esmeralda, asi que si los Pj
no tienen la suerte de Jlevar alguna consigo se tendrén
que plantearse si destrozan la esmeralda del colgante
para.convertirla en polvo y salvar la vida de su amigo,
o sl lo dejan morir porque consideran que es mas
importante preservar el poder que el colgante tiene...

i lo usan para lo primero el Pj se recuperara en unas
oras (aungue perderd un punto de resistencia de forma
permanente); si deciden no “malgastar” la esmeralda
del colgante salvando la vida a su amigo, se ahorraran
muchos quebraderos de cabeza en un futuro.

Nota para el DJ: Si los Pj deciden salvar a su amigo
buscando otra esmeralda no deberias ponérselo
fécil. Este encuentro tiene lugar alejado de la
Alcaicerfa (Unico lugar donde se pueden conseguir
Piedras preciosas sin dificultad), la gente comun no
Suele tener joyas en sus casas y no tienen mucho
tiempo antes de que el veneno acabe con el Pj. La
decision deberia estar entre dejar que su compaiiero
Muera o usar la piedra del colgante,

Hassan”abd-Allih ibn Abbas
Es de esperar que los Pj decidan ir a ver a Hassan,
-El ulema vive en una gran almunia cercana al Rabat
Arrambla (ver descripeic mé nte), extra-
muros de la ciudad, y recibira rapidamente a los Pj lle-
véndolos al gran salon de su casa (pues algunos de sus
“ojos” en la ciudad ya le habran hablado de ellos). Si los

* Pjle preguntan, contar4 la misma historia que la que su
hombre les narré: Hamet es un servidor de Iblis al cual
le ha declarado la guerra en tanto que acttia en contra
de los preceptos de Alldh, pero no es facil acabar con ¢l
pues exirafias fuerzas le protegen y menos ahora que el
joven le ha robado su colgante de cristal y esmeralda,
algo que es muy importante no sélo para él, sino también
para erradicar el mal que se estd extendiendo por toda la
ciudad en tanto que esta bendecido por la mano de Alldh
Sino han usado la esmeralda para paliar el veneno yle
dicen que tienen el colgante, Hassan se lo pedira argu-
yendo que lo necesita con premura. Si si la han usado...
jse atreveran a contarselo!, Hassan se mostraria enton-
ces terriblemente enfadado, porque la esmeralda es mas
valiosa que cien vidas humanas segdn él, pero poco a
poco ird templando sus nervios y agradecers a los Pj su
esfuerzo. Después de todo desconocian el valor de la
piedra y al menos asi no estard en manos de Hamet.

‘ Nota al Dj: de nuevo, la historia que cuenta es todo _'
mentira, pero el amuleto de carisma que lleva hard

: que caiga bien a los Pj y dificultard que descubran
que les estan engafando.

A continuacion, Hassan intentard convencer a los Pj para
que lo ayuden en su lucha. En primer lugar apelando a
la gloria de Alldh y a su subida segura al séptimo cielo si
colaboran en destruir a un servidor de Iblis; y si esto no
convence recurrira a algin beneficio de tipo material. Si los
Pj aceptan les dira que es necesario que penetren en casa de
Hamet, que alli busquen una botella de cristal {que nunca
saca de casa por miedo a que se rompa), en la que tendréa
que haber algo asi como un espeso humo gris movién-
dose, y la destapen. Lo que alli se encuentra es el alma de
Hamet que, por malas artes, consiguié escapar del Infierno,
donde ya se hallaba, y ligarla al cuerpo del joven que ahora
ocupa, pero si la sueltan Allah volverd a enviarla al sitio
que le corresponde. Seguird comentando que Hamet es
un poderoso brujo, y que infinidad de genios protectores
velan por él, lo que hace précticamente-imposible tanto
golpearlo como intentar entrar en su casa. Pero dentro de
un par de noches, sabe que realizard una extrafia invoca-
cion mdgica lejos de vivienda, y sus genios estaran con él
por lo que la casa carecera de proteccién alguna. El plan
es que Hassan y sus hombres vayan a donde Hamet
estard e intenten impedir que realice su rito, mientras que
los Pj penetran en la casa y suelfan el alma, lo que hard
que quede casi por completo debilitado.
Con la idea de lo que tienen que hacer en mente, Jos Pj
marcharan de casa del ulema. En el camino de vuelta a
Granada se encontraran con.un manantial de agua fresca
que resultard bastante tentador para paliar el calor de la
tarde. Este es el conocido como estanque de la verdad,
pues muestra a cada persona cosas de si mismo que no
son capaces de ver (aunque los Pj no tiene porque saber
esto). Si los Pj van a beber agua o a refrescarse en ¢l y se
fijan en sus pupilas, durante un segundo les parecera ver
que llamas bamboleantes se mueven en ellas...




32 PARTE: La Noche del Poder

Sin duda el genio del mal
sus alas tiende al confin,
y ante su influjo letal,
invade miedo cerval

el barrio del Albaicin.

Los Pj tienen algo mas de un dia antes de que llegue el
momento en que tendran que actuar, y si se preocupan

por enterarse que pasa en esa noche cualquier entendido

en Teologia (o alguno de ellos si pasan la correspondiente
tirada) les diré que es la Noche del Poder, el momento en
que cualquier musulman que se arrepienta de corazdn de
algan mal cometido puede pedir a Alldh que se lo perdone,
y si Este ve que el arrepiento es sincero le daré su perdon.

Por lo demas los Pj pueden dedicarse a hacer otras cosas,
ir a ver a Karima y descubrir que esti muerta (si atn no
lo han hecho), visitar a Salma (la cual, si el Pj se ha sal-
vado del dardo, se mostrara abiertamente sorprendida de
verle), o hacer cualquier otra cosa que al Dj se lo ocurra
para entretenerlos o para liarlos un poco mas, incluso
algin que otro intento encubierto de Salma por acabar
con alguno de ellos. Ademds, andando por la ciudad, o
en uno de los bafios pueden oir decir que en la parte alta
del tio Darro, saliendo por la Puerta del Osario, habita un
derviche que ha centrado su vida en la adoracion absoluta
a Allah y que conoce todo el poder que Este ha entregado
a los hombres y todos los medios por los que los seres
humanos pueden protegerse de los demonios...

El derviche Osmar.
Puede que a los Pj esto le resulte interesante y decidan
ir a visitar al derviche para ver si puede aportarles algo
que le ayude en la empresa en la que se han embarcado.
La zona de la parte alta del Darro es bastante boscosa y
arisca, y encontrar al derviche no es tarea facil, pues no
tiene ni casa ni nada que se le parezca, vagabundea por
la zona como alma en pena y duerme cada noche en un
lugar diferente. Cualquier cueva o érbol puede ser un

" buen sitio para hallar a Osmar. Los Pj tendrén que ir

sacando varias tiradas de suerte para conseguir dar con él,
y si llega la noche y atn no han vuelto a la ciudad puede
que pasear por la zona no sea muy agradable, pues es un
lugar de confluencia magica, y las ancianas de Gharnata
siempre asustan a los nifios diciendo que por alli circulan
las &nimas de aquellos hombres que en vida no se han
comportado segin lo que el Coram dicta y que las sala-
mandras se reiinen en extrafio cortejo para bailar en el
lugar al son de la luna (si algdn Pj es natural de la ciudad
puede recordar con una tirada de memoria estos cuentos
de su nifiez, que no son del todo cuentos...). '

. Cuando los Pj se encuentren maés despistados,
Osmar saltard de un arbol y practicamente caerd
sobre ellos (y si con anterioridad han estado escu-
chando ruiditos o creyendo ver sombras extranos,

- esto les dard un buen susto). El derviche en una

‘ hombre fibroso y de baja estatura que anda un poco
encorvado. Una larga barba y melena hace casi

' imposible ver su rostro, y lleva la ropa justa para
tapar las partes intimas. Su comportamiento parece

" el de un loco, dice palabras inconexas, no para de
repetir el nombre de Alldh, salta de un lado para otro
y nunca permanece quieto.

Hablar con ¢l puede resulta un infierno, pues parece

que ninguna de las cosas que dice tienen relacién entre
si. Pero si los Pj tienen paciencia, le dedican un rato de
esfuerzo y consiguen hacerle entender que buscan su

ayuda contra un seguidor de Iblis, el derviche comenzar
a recitar unas frases a las que igualmente es dificil encon-
trarle el sentido (més que nada porque cada dos pala- -
bras grita el nombre de Alldh y porque los altibajos en la
modulacion dificulta el saber cuando comienza una frase
y cuando acaba otra).

En todo el rato que esté recitando, se movera de un lado:
para otro, abrazard a los Pj, los tocara, efc. Y a uno de
ellos, en algan bolsillo de la ropa o en algin saquito o
similar que lleve, le introducird un pequefio trozo de per-
gamino, roido y sucio, en el que se puede leer en arabe




Busco refugio cerca del serior del ALBA DEL DiA,

Contra la maldad de los seres que ha creado,

Contra la maldad de la noche sombria cuando nos sorprende,
v Contra la maldad de los que soplan en los nudos,

Contra el mal envidioso que nos tiene envidia,

H Busco refugio cerca del Sefior de LOS HOMBRES,

i Rey de los hombres,

Dios de los hombres,

Que infunde el mal en los corazones de los hombres,
B Contra los genios y contra los hombres.

Contra la maldad del que sugiere malos pensamientos y se oculla,

gateando por el pasillo llegarén a una diminuta
estancia (cineo personas de pie practicamente no
podrian moverse) en la que se abren otros tres
pasillos, igual de estrechos pero por los que un
hombre de estatura media puede andar de pie.
Andar por los pasadizos es una prueba para los
nervios de cualquiera, una gota fria que cae del
techo y se cuela por la espalda, extrafios ecos,
ratas que pululan de un lado para otro, ruidos
de todo tipo, jpasosl... El de la derecha y el del

Si los Pj encuentran el pergamino entre sus pertenencias,
vagamente podrdn reconocer en ¢l las palabras que recité
¢l derviche, y una tirada de Teologia certera (con una
malus de —25, porque no es algo sencillo) les revelard que
son las Suras CXIl y CXIV, tltimas del Coram. Un cri-

z

p tico en la tirada les hara saber también que estos capitulos
o reciben el nombre de Maobidath, y es un preservativo
¥~ contra los encantamientos y sortilegios no muy podero-

sos, asi como contra los malos encuentros.

La casa de Hamet

A Hamet no lo volverén a ver, su casa estara silenciosa

- y no habré movimiento alguno de personas entrando o
saliendo hasta que llegue la noche en cuestion, entonces el
muchacho marchara de la casa ataviado con Topajes oscu-
10s y con la mirada seria que siempre le caracteriza.

Aqui estd la oportunidad de que los Pj entren en la edi-
ficacion. En esta ocasion nada protegerd la puerta, nico
‘medio de entrar en la vivienda, y los Pj pueden usar la
mafia o la fuerza para intentar penetrar, pero tendrian que
‘tener en cuenta que si no son lo suficientemente cautelo-
S0s y silenciosos algin vecino (o incluso algtn guardia de
ciudad) puede presentarse alli para preguntar por lo que
hacen. La casa estd en oscuridad total (aunque encima
¢una mesa cercana hay un candil y varias velas), y se
Tespira un fuerte olor a humedad y a falta de ventilacién.

A puerta de entrada conduce directamente a una muy
equefia habitacion, cuyo (mico mobiliario es una destar-
lada mesa baja, un arcén apoyado contra la pared del
ndo, cojines y varias alfombras en el suelo y la pared.
nas escaleras dan acceso al segundo piso, que por las
fombras y los cojines tirados por el suelo se ve clara-

nte que cumple la funcién de dormitorio. Si los Pj se
olestan en mirar atentamente todas y cada una de las
fombras, levantando los muchos cojines que las cubren,
1una de ellas veran tejida una pequeria figura de un
0: un simbolo de proteccién contra los adoradores del
lo (30 les resultara esto extrafio en la casa de alguien
en teoria es un adorador de Iblis?). En un lateral de
stancia hay una mesita baja con un gran ntmero de
€os y redomas. Si los Pj los abren creyendo que alli se
entra el alma de Hamet se llevaran una desilusion,

10 son mads que perfumes que pertenecian a Zarah,
llecida madre de éste.

nde estd pues el frasco que vienen buscando?
| primer piso, detras del arcon hay un pequeifio hueco
Pared que da paso a un estrecho y oscuro pasadizo
Imente labrado que conduce hacia abajo, y en donde
0r a humedad y a cerrazon es atin mds fuerte, Para

I €l los Pj tendran que andar a gatas, y aquellos que
s robustos o voluminosos tendran dificultades

centro son dos vias que pueden conducir casi a
cualquier punfo de la ciudad, tanto més alla de
los muros como a la misma Alhambra {(pues Gharnata se
encuentra horadada debajo de los edificios por cientos de
tineles, aunque son muy pocos los que conocen su exis-
tencia y muchos menos los que se atreven a ir por ellos,
pues su estructura laberintica hace que sea facil perderse
y muchos han muerto de hambre al no ser capaces de
encontrar de nuevo una salida). Solo el de la izquierda, y
si los Pj lo siguen recto y no se desvian por ninguna de
las vias que a los lados pueden encontrar, llegardn a una
puerta de madera cerrada.
La puerta se podré abrir con algo de habilidad o gran-
des dosis de fuerza, y tras ella se encuentra una habita-
cion sucia y hlimeda, llena de estantes y con grandes
mesas pegadas a la pared. Libros viejos se amontonan en
las estanterias, sin embargo la mayoria de ellos en muy
malas condiciones debido a la humedad del lugary al
tiempo que alli llevan, por lo que las hojas estaran pega-
das entre si y no podrén ser separadas sin que se rompan.
Pero entre estos hay algunos libros en condiciones mas o
menos aceptables:

> Tratado del Alma -
Autor: Tertuliano
Idioma: Latin
Porcentaje de ensefiar: 60%

Habla de muertos poseidos por el demonio, de apareci-

dos y de nigromancia. Su lectura da 15 puntos de conoci-
miento magico.

> Tratado sobre las causas y los sintomas
Autor: Maimoénides.

Idioma: Arabe

Porcentaje de ensefiar: 40%

Obra muy densa y larga de medicina. Su lectura otorga
20 puntos extra a esta competencia.

> El regalo de los espiritus

Autor: Abu Hamid al-Garnati.

Idioma: Arabe

Tratado de Teologia musulmana, pero el libro se encuen-
tra maldito, aquel que al leerlo no pase una tirada de RR
empezara a ver visiones de seres horrorosos por todos
lados. Sélo cuando duerma (algo dificil que pase de forma
natural porque las visiones le atormentaran y no le deja-
ran hacerlo, volviéndolo primero loco y haciendo que
muera poco después) podré librarse del maleficio. El pobre
Pj que sufra esto ganard en el acto 15 puntos de IRR, y

4 estrechez del lugar. Caminando, o mejor dicho,

uno més por cada hora que se encuentre en este estado.




Sobre las mesas hay animales disecados, huesos huma-
nos, alambiques, redomas que expulsan un olor nausea-
bundo, pergaminos ilegibles, una vela con el hechizo
de Mano de Gloria, un medallén (talisméan de Maldi-
cion del Hierro) y un sin fin de cosas mas, entre las que
se encuentra el frasco con el humo gris moviéndose que
Hassan les dijo que abrieran.

Si por un casual los Pj se plantearan el no hacerlo, unos
hombres que Hassan habria mandado para que siguie-
ran a los Pj no fiandose del todo de los mismos, irrumpi-
rian en la habitacion para llevar a cabo el trabajo. Si los
Pj se niegan no sera dificil que durante la reyerta que se
formara el frasco se caiga y se quiebre. Abierto por los Pj
o roto de cualquier otra manera, el humo gris que guar-
daba comenzara a extenderse ocupando toda la habi-
tacion, y un aire frio helard la sangre de los que alli se
encuentren. Las redomas y resto de objetos de cristal sal-
taran en mil pedazos que volaran por la habitacion, y los
liquidos viscosos y putrefactos que contienen lo mancha-
ran todo {incluyendo a los Pj). Mientras, el humo gris se
tornara verdoso ¢ ira adquiriendo la forma de una especie
de sapo gigante, aunque todavia incorpéreo, y cada turno
que los Pj (o los hombres de Hassan en el caso de que los
hubiera y no hayan salido huyendo) estén cerca del humo
sentiran como si miles de agujas se le estuvieran clavando
por todo el cuerpo, causéndoles 1d6 de dafio.

El ser que acaba de salir es un shaytan, uno de los
hijos de Iblis [Satands]. Atacarlo con armas resultard

- infructuoso, pues nada se podra hacer contra lo que de
momento no es mas que humo. La magia si lo dariarg,
pero la forma més sencilla de hacerlo huir es colocar la
mano en la posicion que Karima les explicé apuntando
hacia el sery recitar las frases del Coram del pergamino
de Osmar. A pesar de que esto en circunstancias norma-
les sélo serviria si lo realizara un ulema o un derviche,
preparado para enfrentrarse a los seres que son obra de
Iblis, el shaytan se encuentra debilitado tras su cautiverio y
sera vulnerable a estas formulas de proteccion, sobre todo
si los Pj (musulmanes) combinan ambas cosas y si todos al
unisono recitan las suras del Coram. El que los Pj conser-
ven la esmeralda también ayudard a que el ser se decida a
desaparecer del lugar. Dependiendo de como lo hagan, el
shaytan se marcharé de inmediato y entre gritos de terror,
o retrocedera lentamente con un brillo de odio en sus ojos
de sapo e intentando hacer el mayor dafio posible a los Pj
antes de partir. Pero en ambos casos destrozara el techo
de la estancia para salir y la zona rocosa que sobre él se
encontraba, tirando piedras y cascotes sobre los Pj {tiradita
de suerte para que no les caiga ninguno encima).

Después de esto los Pj ganaran 1d10+2 de IRR, si no se
pasan la tirada de IRR con un malus de —25.

La habitacion se encuentra debajo de un sitio carente de
construcciones, la negra noche estd despejada, solo se
escucha los ladridos de algunos perros Iejanos y los Pj
veran con alivio la llegada de rafagas de aire fresco. Sin
embargo, antes de que les de tiempo a recuperarse de la
impresion Hamet aparecerd en la ya casi derruida puerta
de la estancia. Sus ojos echan chispas de rabia, y con una
voz profunda comenzara a increpar a los Pj por el mal
que han cometido y por el horrible ser que han dejado
escapar, y en su discurso dird: “S7 fueseis capaces de mirar
con el corazén en lugar de con Jos ojos os darials cuenia
de cémo son en verdad las cosas”. jNo son estas las pala-

bras que dijo Karima que les ayudarian a escoger el buen
caminol. Puede que entonces los Pj se planteen que las
cosas no siempre son lo que parecen y que pueden haber
estado jugando con el bando equivocado...

42 PARTE: en el nombre de Allah

Hay ciertas virgenes que viven alejadas de pueblo alguno,
que no han visto un varén en su vida y que rara vez fre-
cuentan las mezquitas. Hay algunas que ctando acuden
a éstas permanecen alli durante nueve horas de la tarde
hasta que llega la media noche, y afiaden fantos gritos y
contorsiones a sus oraciones que agotan sus fuerzas y caen:
inconscientes. Si después de esto conciben, tendrén a un
hijo nacido de la gracia del espiritu de Dios, darén a luz a
un Nefes-Ogli, poseedor del don de hacer milagros... :

Qué esta pasando en todo este lio...
Hamet es un Nefes-Ogli, nacido del poder de Allah.
Desde pequefio demostré una viva inteligencia y unas
excepcionales dotes, pero no fue hasta que él y su madre -
marcharon a Gharnata [Granada] a vivir abandonando
su antigua casa en medio del bosque, cuando descubrié
que habia algo més en su persona... En una ocasion sos-
tuvo a un nifio que habia nacido muerto en sus brazos
y éste comenz0 a respirar, otra vez fue capaz de sujetar
con sus débiles brazos a un hombre que caia desde gran’
altura y evitar que se matara. Pero no es algo que pueda
controlar a voluntad, y sus acciones siempre han sido ai
ladas y se han considerado fruto de la casualidad, por o
que nadie conoce que se esconde detras del muchacho
rasgos tristes pero viva mirada.

Sin embargo, en los Gltimos meses ha descubierto que.
estd especialmente dotado para enfrentarse a seres del
mal, no creyentes en la doctrina difundida por Mahom
tales como Ifriet y Shayatin, y desde que se dedica a est
cometido ha notado que algo le protege y no hay nada’
que pueda dafiarlo a excepcion del poder de los seres qu
son obra de Iblis [Satans]. Esto se debe a que el dngel
Bahman vela porque nada le ocurra y porque nadie pue
penetrar en la casa ni en la habitacion del pasadizo infe
rior, aunque su cometido es cada vez mas dificil debid
a las fuerzas malignas que pugnan contra él. El colgar
de cristal y esmeralda fue precisamente un regalo de
Bahman, pues la piedra serviria al muchacho en la gu
que libra contra los seres perversos
Lo que Hamet guardaba en la botella (que tenia depo
tada en la vieja habitacién subterrdnea que en otros i
pos debid de pertenecer a una mago o alquimista y ¢
por casualidad encontrd) no es en absoluto su alma; ¢
dijo Hassan a los Pj, sino la esencia de un shaytan qt
ha conseguido encarcelar {y precisamente su madre
al encontrarse en medio de la lucha que el joven enta
con el ser). Esto ha sido lo que ha centrado la aten¢
Hassan en Hamet, pues el shaytan apresado es Nat
uno de los tres shayatin de la magia oscura a los cual
adora, y si consigue liberarlo, sus dos hermanos: Af
y Sin (temerosos de actuar ellos mismos por miedo a:
también los aprese) han prometido verter en sus oid
toda una serie de formulas mégicas que le convertir
el hombre més poderoso de la tierra. :
Lo primero que hizo Hassan es enviar a sus hombr
que arrebataran al joven el colgante de esmeralda qu
mas poder a Hamet, éste (que en circunstancias no




les no es més que un muchacho normal) ante la situacion
en la que se hallaba sélo se le ocurris dar el colgante a su
siervo de color y que cada uno saliera corriendo en una
direccion, con la esperanza de que todos los hombres del
‘ ulema le siguieran a él. Sin embargo, previamente en sy
i comida habian insertado una potente droga con efectos
somniferos, y si bien a Hamet no le hizo ningtm efecto,
I no ocurtié lo mismo con su siervo, y fue incapaz de des-
Lo pistar a los hombres que siguieron sus pasos.
Hamet se encuentra muy dolido porque se siente culpable
de la muerte de su madre y de su esclavo, y por ello apro-
vechd la Noche del Poder para pedir el perdon a Alléh,
* y no para realizar ningun tipo de rito. Hassan, intuyendo
que el joven pasaria una noche como esa en oracion en
cualquiera de las mezquitas de Gharnata, preparé su plan
. para liberar a Naruh, usando para ello a los Pj que por
una de esas casualidades de la vida se han metido en el
embrollo. Estos serian los encargados de entrar en la casa
.y perecer cuando el shaytén saliera rabioso de su encie-
“--170, mientras que los dos shayatin restantes tratarian de

~ entretener al angel Bahman para Gue no interfiriera en el
-asunto. Algunos hombres de Hassan vigilarian a Hamet
para que no volviera a su casa {aunque éste intuyendo
que algo ocurria consiguié librarse de sy vigilancia y
llegar antes de tiempo, aunque no a tiempo) mientras que
tros estarian pendientes de que los Pj realicen su come-
tido, o de arriesgarse y realizarlo por ellos. El ulema, por
su parte, esperaria tranquilamente en casa a que todo se
desarrollara tal y como habia previsto. Después de todo,
plan estaba concienzudamente elaborado, asi que..,
ué podria fallar?,

Cdmbio de tornas

n las intenciones del ulema. La situacién que se pre-
enta es muy peliaguda, seglin Hamet, el shaytan est4
ibre y ahora tanto ¢l €omo sus otros dos hermanos estin

venidos ante los poderes del muchacho, adems el

Lo que el
s-0gli se propone es acabar de una vez por-todas con

5%an y conseguir encerrar no sélo a un shaytan, sino a
fres, para asi impedir que sigan llenando las mentes de
NUmanos de malas artes cuyo Unico fin es daiar a los
nbres. Pero la tarea no es facil y menos para ¢él solo,

en la mayoria de las ocasiones no es mas que un
ple muchacho.

grupo no tiene la piedra...

tian preparados. Ademas les dird que lo més normal es
que Hassan destruyera la esmeralda nada mds caer en
su poder (cosa que efectivamente es asi): la Unica soly-
cion para conseguir otra piedra es ir al Caf, ala mon-
tafia que existe alrededor de la tierra en la que habitan los
hombres, pues sus cimientos estin formados de una gran
esmeralda, de la que provenia la piedra del colgante,
Ir a este lugar no es tarea sencilla, se ha de penetrar en las
entranas de la tierra para luego desde alli conseguir ascen-
der al mismo cielo, pero esto es algo que ningtin hombre
puede hacer a no ser que una inteligencia o espiritu celes-
tial les abra el paso. Hamet dirg que Bahman, el éngel
que en un primer momento le dio a él el colgante, serd el
encargado de que puedan llegar hasta alli, aungue lo que
dentro les pueda pasar sélo Allgh lo sabe, jEsta hablando
Hamet del viaje solo refiriéndose a los Pjt, efectivamente,
el muchacho asegurara que él no puede ausentarse de
Gharnata porque no sabe o que Hassan pretende ni cual
serd su proximo paso, y si el shaytan escapado, Naruh, y
sus dos hermanos quisieran realizar alglin acto maligno
€omo venganza, él seria el Gnico que al menos podria
trafar de impedirselo. Si los Pj estan un poco reticentes
a participar en todo esto, el nefes-ogli les dird: “Char-
Alldh"; o lo que es lo mismo: Justicia de Dios’, pues
cuando se cita a que alguien haga algo bueno empleando
a estd formula se hace en nombre de Allgh, y si se niegan
lo que estén negando es ayudar a Dios, por lo quees lo
mismo que si se desobedeciera alguno de sus preceptos
y por ello objeto de pecado, y sobre todo algo que puede
motivar la célera directa de Allsh.
Hamet volverd a llevar a los Pj a su casa por los pasadizos
de debajo de la ciudad, alli les dara de comer y les dejara
descansar durante todo el siguiente dia, pues con la llegada
de la noche tendrén que partir hacia su peligroso viaje,

Apenas una hora después de que haya caido el sol,
Hamet volvers a infroducirse con los Pj en los pasadizos

subterréneos, y después de un rato de estar deambulando
por ellos, saldrén a una cueva fuera de la ciudad, més alla
de la Bib-Arranbla (Puerta de I Rambla). El nefes-ogli
dird a los Pj que es alli donde se separan, pues la llegada
de la noche hace que los demonios salgan de sus escon-
drijos y es importante que vuelva a Ghamata, pues nunca
se sabe lo que pueden planear. Los Pj deberén continuar
hacia delante siguiendo el cauce de rio hasta que vean
que la luna sale y se refleja en el agua. En el mismo lugar
en donde esté el reflejo del astro, deberan meterse en el
agua y buscar en los madrgenes del rio, pues una aber-

tura a la que en ese momento no llegara el nivel del agua
serd la entrada por la que deberdn penetrar. Con una
bendicién se separara de los P), deseéndoles suerte en sy
empresa y encaminéndose de nuevo a los tineles que le
conducirdn a la ciudad.

Si el grupo ain tiene la piedra...

Mero que necesita es hacerse con otra esmeralda de
13t similar a la que habia en el colgante. El nefes-
dif_é que la que ¢l tenta fue un regalo de una entidad
@ por Allah, pero que ninguna mds le darg porque
0-¢s algo que pueda ir entregandose a la ligera,

Claro que puede suceder que los Pj no usaran la piedra
para salvar a su compatiero del veneno,
ran a Hassan cuando éste la requirid.
podrén dar ahora a. Hamet ¥ quitarse

Ni se la entrega-
En ese caso se la
asi un problema

que el obtener de nuevo una depender4 de ellos
5. Silos Pj se le entregaron al ulema y deciden ir
la Hamet intentara quitarles la idea de la cabeza,
9.serviria para poner sobre aviso al ulema silo

¢ forma encubierta, o para propiciar un enfren-
hto directo para el que, sin la esmeralda, no esta-

de la cabeza. (Bueno...
muchacho sentira una
se dara cuenta de que

eso creen). Al recibir la piedra el
sincera alegria, pero al observarla
10 brilla tanto como cuando ¢l la
recibié. Sin pensarlo dos veces romperd el cristal en forma
de estrella para poder contemplarla mejor, y en su rostro
se reflejard cierta desazén. Acercaré la esmeralda a con-
tinuacion a los Pj: dentro de I3 piedra se puede ver toda




una serie de fisuras. El muchacho se mostrara nervioso
al comprender que ni siquiera un objeto como ese puede
soportar permanentemente las fuerzas negativas. Y asi
es, la esmeralda puede apresar en su interior los influjos
malignos (por ejemplo, un hechizo de magia goética no
afectaria al portador de la esmeralda, pues esta lo atrae-
ria como un iman hacia ella apresando su poder e impi-
diendo que pudiera realizar mal alguno), pero llega un
punto en el que ya no tiene mds capacidad para seguir
haciéndolo y estalla en pedazos. Eso es lo que le ha ocu-
rrido a ésta, pues después de soportar el enfrentamiento
en el que Hamet encerré a Naruh comienza a romperse,
y el nefes-ogli no esta seguro de que pueda resistir una
nueva lucha, en el caso de que se produzca:

Hamet pedira ayuda a los Pj ofreciéndoles dos alternati-
vas: la de ir al Caf en busca de ofra (como se dijo ante-
riormente), o la de simplemente acercarse al mismo punto
del rio Darro y bafiar la piedra sobre el reflejo de la luna.
El joven confia en que las propiedades del agua unido a la
cercania fisica con el lugar del que la esmeralda proviene,
ayude a liberar parte de la carga que la piedra ha sufrido y
a mitigar algunas, si no todas, las grietas que tiene.

Es importante, (y lo repetira) que la introduzcan justo
donde la luna se refleje y la mantengan sumergida suje-
tandola entre sus manos hasta la salida del sol. Por
supuesto los Pj podran ir alternandose en el cometido
siempre y cuando la piedra esté siempre en remojo. No
obstante, si hay Pj cristianos o judios, Hamet, educa-
damente les pedira que no infervengan, pues en todo
momento seria recomendable que el que sujeta la piedra
esté rezando a Allah.

En las manos de los Pj esta el decidir hasta que punto
desean arriesgarse. En ninguno de los dos casos (ir al Caf
o bafar la piedra) IHamet les acompafiara siempre afir-
mando que un puede alejarse mucho de Gharnata por
miedo a lo que pueda ocurrir. Si lo Pj optan por entrar en
el Caf, el nefes-ogli se quedara con la esmeralda dafiada,
porque después de todo es mejor que nada.

La venganza de Salma

Decidan lo que decidan, no muy lejos del lugar por el
que han de salir de los tineles, al lado de la Alhdndiga
Zaida, un grupo de cinco personas, a caballo y con la
cara tapada, esperan escondidos en las sombras a que se
retnan en la zona unos comerciantes fraudulentos, que
hacen sus tratos al amparo de la noche y meten a escon-
didas en Gharnata toda clase de productos. Este grupo es
el formado por Salma y sus hombres, y es otro mas de sus
nuevos intentos de robo. Salma se fijara en las figuras que
recorren la cuenca del rio Darro al amparo de la noche,
reconociendo en ellas a los Pj, y decidird que es un buen
momento para dejar de jugar, olvidar las sutilezas y dar
venganza a los suyos que cayeron. Todos los bandidos

se acercaran a caballo hasta los PJ, sin hablar nada por
mucho que estos les pregunten quienes son y que preten-
den, y cuando se encuentren a su altura Salma se quitara
la tela enrollada que cubre su cara y sacando su jineta
gritara: “jjjMuerte a los que han cortado algunos de los
dedos de nuestra mano/!!”, y todos los bandidos se lanza-
ran a por ellos. Si en algan momento de la lucha Salma
se viera en peligro de muerte, en desventaja o sola porque
todos los suyos han caido, comenzaria a llorar, a suplicar
por su vida, a jurar que la estaban obligando a actuar asf,
etc., incluso inventaré cualquier tipo de historia o si hay

algtn Pj al que consiguiera seducir medianamente apelard
al amor que siente por ¢l para seguir con vida. Después

de esto el grupo de bandidos habra quedado totalmente
desbaratado, tanto si Salma ha muerto como si no, pero

si esta queda con vida odiaréd por encima de todo a los Pj
por lo que le han hecho y por la humillacién que al ven-
cerla le han infringido, y se jurara a si misma que no des-
cansara hasta que todos y cada uno de los ellos mueran
cruelmente por su mano...

Viajar al Caf

Si después del enfrentamiento los Pj siguen vivos y en
condiciones de continuar adelante, siguiendo por el
cauce del rio, tal y como les ha dicho Hamet, llegara un
momento en que la luna llena aparecera por debajo de las
nubes que la cubrian y se refleje en las aguas del Darro,
indicando el lugar en el que se ha de buscar la entrada (o
bariar la piedra agrietada, si adn la tienen. En ese caso;
salta el texto hasta el apartado “El Baharis’).

El rio lleva poca agua y sélo cubrira a los Pj hasta las
ingles, mostrando en una de sus paredes laterales una
especie de gran madriguera embarrada. : -
Nada mds entrar se abre un estrecho ttnel que desciend :
deé manera vertiginosa, y al principio la tnica forma de
moverse por ¢l es arrastrandose. Paulatinamente la bajada
se va haciendo menos pronunciada y el tinel mas ampli
de forma que se puede andar por ¢l de pie, hasta que

finalmente se abre a una gran cdmara. La oscuridad en
ella es insondable, y los Pj no podran precisar como es d
larga o de alta (aungue parece infinita), cualquier luz qu
lleven solo alumbrara el espacio justo en el que ellos s
encuentran. El silencio es absoluto y aterrador, y las pala
bras de los Pj parecen resonar por todos lados y repetirse
cientos de veces en interminables ecos. A intervalos s
vera brillar a lo lejos una luz azulada. Esta no es mas que
sefial que el 4ngel Bahman hace para indicarles por dond
“han de marchar, pues en caso contrario no habria forma
de orientarse en aquel vasto lugar y los Pj se perderian§
remedio y se volverian locos, pues ninguna mente es cap:
de soportar la presién del lugar por mucho tiempo.

Después de varias y largas horas andando el camino
comenzara a subir, y una intensa luz verde, que cada Vv
se hace mayor, se observa al fondo. Por fin han llegad
los cimientos del Caf. A medida que se acercan todos
creyentes mahometanos se sentiran reconfortados po
luz, sin embargo si en el grupo hay algun cristiano 0’
comenzara a experimentar primero una gran desazon;
mas tarde incluso temor, y la fuerte iluminacién verdosa
le haré dafio en los ojos y en la piel. Llegara un momenk
en que el miedo y el dolor hagan que no pueda cont
adelante, pues nadie que no sea musulmén tiene der
a acceder a ese mistico lugar.
La luz verde iluminara poco a poco a los P] y por el
traste con la oscuridad absoluta de la que vienen, pa
un buen rato en el que no podrén ver absolutament
nada. A medida que sus ojos se vayan acostumbrar
la luz, observaran que se encuentran en un espacio
que no hay ni principio ni fin, el suelo parece hecho
una enorme vy perfecta esmeralda verde y sobre ello
hay una inmensa neblina dorada. Estan en los cimf
del Caf, y lo que se encuentra a sus pies es la piedra
Sakhrat, a por lo que han venido a este lugar.

Los Pj tendran que tratar de hacer que un pedacito;
aunque sea insignificante, se desprenda de esta sups
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“ juego: tendrdn que atraparlas a todas ellas y si lo consi-
::guen les conduciran al lugar mds apropiado para romper
' la esmeralda y llevarse un trozo.

~“H ntimero de Peris depende del tiempo que el Dj quiera

totalmente lisa y pulida, lo que no es tarea facil y pronto
se dardn cuenta de que resulta practicamente imposible.
Ademés, deberian procurar conseguirlo con la mayor cay-
tela posible pues en este lugar habitan los Peris, una espe-
cie de hadas simpéticas y agradables, pero también los
gigantes que al ser vencidos por los héroes de los hom-
bres y expulsados de sy hogar en la tierra se les encarceld
aqui. Si bien las primeras son simpaticas y amigables,
esto no ocurrira con los segundos pues los gigantes odian
a los seres humanos desde ¢l principio de los tiempos, y si
alguno de ellos ve a algtn hombre en el que ahora es sy
territorio no dudard en atacarle para darle muerte.
Al rato-de estar los Pj intentando hacer que un trozo de
esmeralda se separe del resto algunas Peris aparecerdn por
alli llevadas por la curiosidad. Estas son pequerios seres
de rostro simpatico ¥ ojos completamente negros que se
acercaran revoloteando y haciendo a los Pj montones de
tdpidas e insistentes preguntas. Aunque los Pj las ignoren
e incluso las traten con desprecio, las Peris no cesardn de
importunarles con montones de preguntas por todo lo que
hacen, se subiran a sus hombros, revolotearén sin parar
alrededor de sus cabezas, se colardn entre sus piernas
haciéndoles perder el equilibrio... Después de un rato asi,
alguna de ellas comentars a los Pj que por mucho que se
esfuercen no conseguiran romper el syelo de esmeralda, al
MENOs no en esa parte... Pero las Peris no estén dispues-
- tas a decir, asi sin mas, en que parte un trozo de piedra
podria desprenderse con més facilidad, sobre todo si los
Pj no han sido corteses con ellas anteriormente, A estos
-seres alados les gusta divertirse, ser el centro de atencién
'y hacerse de rogar, Y propondrén a los Pj un pequeiio

tener entretenido s sus jugadores, aunque al menos debe-
Tia haber dos o tres por Pj. para que se agobien un poco,
‘teniendo Que sujetar a unas mientras persiguen a ofras,
Pues el juego no sélo consiste en cogerlas, sino que han de
mantenerlas a todas al mismo tiempo apresadas para con-
seguir ganar, Las Peris reiran, saltaran, volaran Y se move-
1dn incesantemente de un lado para otro para evitar ser
afrapadas. Y en el momento en que un Pj atrape a una el
Testo tratara de incordiar al Pj para que la suelte {por ejem-
plo, haciéndole cosquillas). Las Peris son muy égiles. Pero
silogran atraparlas a todas, y esperan luego pacientemente
‘d'que todas acaben de reir y de comentar entre ellas lo

’

Mente unos pesados pasos acercandose y podrian ver
figura de un enorme ser (o seres) que se aproxima. Las
Tis no dirdn més que: 7Oh, oh!’, antes de marcharse
0da prisa y puede que los Pj se encuentren en la difi-
situacion de ver como un gigante con cara de pocos
ligos se acerca mientras ellos luchan por conseguir un
20 de esmeralda, La mejor alternativa, en el caso de
¢ puedan hacerlo, es correr Y Tezar para que no apa-
€ otro gigante delante de ellos. Pero en el caso de un

al:

enfrentamiento directo, Jos gigantes son bastante necios,
acttan guiados por el odio que desde antaiio sienten hacia
los hombres y sélo pensaran en destruirles, sin que nadie
les quite esta idea de Ia cabeza. Pero caerén facilmente
ante cualquier truco o intento de despiste y, anfe una
situacion que los desconcierte, no sabrén como actuar,
siendo siempre su Gltima salida atacar como locos,
Una vez conseguido, si es que lo consiguen, el trozo de
esmeralda, los Pj tendrn que enfrentarse al viaje de
regreso. Aquellos que sean musulmanes y hallan entrado
a los cimientos del Caf, sentirdn una melancolia inmensa
al alejarse del lugar, incluso en el caso de que hayan
tenido alguna mala experiencia con los gigantes, Si habia
Pj cristianos o judios que permanecieron fuera, tendran
los nervios a flor de piel y se sentirén irascibles, irritados y
muy violentos, pues el largo tiempo pasado en la oscuridad
y en la soledad habra sido una experiencia fraumatica para
ellos. De nuevo, ¢l angel que protege a Hamet les ird indi-
cando con una luz azulada cual es el camino de regreso.
Al salir a la negra noche, al ruido de los grillos y de I
corriente de agua, a las estrellas brillando en el cielo...
todos los Pj volveran a su estado habitual. Los Pj maho-




metanos recordardn la experiencia como si de un suefio
se tratara (los cristianos y judios como una mala pesadi-
lla de la que se acaban de levantar), como si en verdad
nunca hubieran entrado por ese tinel y todo hubiera sido
pura imaginacién de sus mentes, incluso parece que la
noche no ha avanzado y que es la misma hora que en la
que entraron... Y efectivamente es aproximadamente la
misma hora, pero si miran al cielo la luna esta en decre-
ciente y ellos entraron con luna llena: han pasado tres
dias y tienen la esmeralda, por lo que si lo que han vivido
es un suefio ha sido un suefio muy, muy real...

El Baharis
Como ya se ha dicho, si los Pj tienen la esmeralda daada
y no quieren arriesgarse a entrar en el Caf, Hamet les
enviard a ponerla en remojo toda la noche, rezando con
fervor, para curarla del mal que la ha debilitado.

Cercano a esta zona del Darro habita un Baharis (Ver pde:
135 del manual). A este ser le haré gracia lo que estan
haciendo los Pj y no desaprovecharé la oportunidad de
divertirse un poco a su costa. Si en algin momento escu-
cha el nombre de algan Pj comenzara a llamarlo (con la
voz de una dulce joven, de un nifio en apuros...), también
puede simular los aullido de una manada de lobos, mover
ramas de los arboles cercanos, hacer ostentoso ruidos de
pasos acercandose, soplar en la nuca de los Pj. Sin saberlo
el baharis est entorpeciendo a los Pj més de lo que cree,
jpues serd uno capaz de mantenerse dentro del agua
sujetando la esmeralda cuando toda una serie de cosas
extrafias suceden a su alrededorl. Ademas el baharis no
dudara en realizar los hechizos de los que dispone [y que
el Dj crea oportunos) para reirse ain mas de los infelices
humanos que a pesar de todos sus trucos insisten en que-
darse cerca del rio. Si los Pj aguantan toda la noche con la
esmeralda en el agua a pesar de las bromas del baharis, al
llegar el dia se daran cuenta de que sus esfuerzos no han
servido para demasiado. Las fisuras parecen verse menos,
pero no han desapargcido por completo.

' Nota al Dj: igualmente si los Pj deciden ir al Caf
puedes hacer que el baharis les importune cuando
entren o salgan del tinel.

52 parte: la colera de Hassan

El que mate a un creyente voluntariamente,
tendrd el infierno como recompensa,

y en el permanecerd eternamente.

Dios irritado contra él,

le maldecird y le condenard a un suplicio terrible.

El Coran, Sura IV versiculo 95

Qué ha pasado en Gharnata

Para Hamet este tiempo no ha sido de ociosidad, sino
mas bien al contrario. El shaytan apresado, Naruh, queria
cobrar rapida venganza contra aquel que le encerrd, y para-:
obligar al nefes-ogli a plantarle cara comenzod a matar :
gente por todo la ciudad. Un cadaver descuartizado en el
barrio de los Judios, un cuerpo deforme y abrasado cerca
de la Mezquita Aljama, otro més flotando en las aguas
del Darro... Los ciudadanos de Gharnata comenzaron a
inquietarse por estos sucesos que perturban el Ramadan,
y Hamet se enteré de todo cuando regresd a la ciudad. -
Hassan transmitio al joven ¢l mensaje de que, si queria
que todo acabase, acudiera a la cita que le proponia: esa
misma noche, cuando la luna estuviese en su cenit en la
z0na que se encuentra mas alla de la Puerta de la Loma.
No habia mas alternativa que asistir, no habia tiempo par.
recurrir a los Pj y marché confiando Gnicamente en cum-
plir con los designios de Allah, fueran estos los que fuera
y se presentaran como se presentaran. Cuando llegd no
solo Hassan estaba alli, Naruh y los otros dos shayatin
que tiene como hermanos también estaban presentes, asi
como un buen nimero de guerreros armados del ulema.
Poco pudo hacer el nefes-ogli ante semejante despliegue,
sobre todo al carecer de la esmeralda, y con un profundo
grito de pesar cayé muerto por el dafio que todos le hicie
ron. El angel Bahman no pudo hacer nada para salvar la
vida del muchacho, y si tenfa la esmeralda dafiada efec
vamente se rompié en miles de diminutos pedazos al poc
de comenzar el enfrentamiento. '

La exultacion de Hassan ante la perspectiva de conver-
tirse en el hombre més poderoso de la tierra, en virtudid
la promesa de los shayatin, pronto se transformo en una
profunda rabia y decepcion, jpues quién ha dicho que l
shayatin han de cumplir lo que prometen!. Estos seres::
infernales no tienen ninguna intencion de ponerse al s
vicio de un simple humano, por lo-que se burlaron de

Hassan antes de marcharse entre ostentosas risas dejn
dole una Gnica recompensa por sus servicios: una llama
tiva marca roja en medio de la frente.

El turno de los Pj 4
Cuando los Pj lleguen a la ciudad la casa de Hamet

estara cerrada y no habré ningdn tipo de ruido ni de-
movimiento dentro. Si pasa el tiempo, se inquietan

porque el muchacho no aparece y deciden investigar 1o
que ocurre, algunos vecinos les podrédn comentar que:

nadie ha visto al joven, y que esperan que no le haya::
pasado como a esas otras gentes que han muerto de
manera tan horrible (haciendo referencia a los extra
asesinatos que ha habido en la ciudad). Si insisten ¢
interrogatorio {y sacan alguna que otra tirada de Elo
cia), alguien les dira que vio a Hamet la noche anteri
hace dos noches (dependiendo de si los Pj han ido al:
0 no) y gue, recomendéndole que no andara solo por




) con los extrafios acontecimientos que estaban teniendo
o lugar, el muchacho le contesté: “Cuando yo esta noche
£ afraviese la Puerta de la Loma fodo el mal gue a Gharnata
dafia acabard. Por si no soy capaz de conservar mi vida,
ayudame rezando para que mi alma alcance el frono de
Alléh". Frase que por supuesto el vecino tomé a broma,
pues después de todo Hamet es sélo un adolescente,

Un poco més alla de la Puerta de la Loma atn se pueden
ver restos del enfrentamiento que alli ocurrié. Parte de
la hierba quemada, profundos surcos en la tierra, arboles
partidos en dos... El lugar atn no olvida la lucha que en
¢l se desarrolld, como tampoco lo hace una pequeiia fami-
lia de agricultores que habitan en la zona. Ellos vieron
parte de lo que pasé: primero varios hombres alli parados
como esperando algo, més tarde una nueva persona que
llegaba y finalmente luz, fuego, extrafias figuras lumi-
nosas en el cielo, ruido de armas, gritos que pondrian la
carne de gallina a cualquiera... Y de repente silencio, risas
burlonas, de nuevo un chillido prolongado y de intenso
dolor (Hassan al recibir la marca de la frente) y todo una
sarta de maldiciones lanzadas al cielo. Sin embargo, nin-
. guno de los progenitores de la familia ni la hija mayor
estan dispuestos a hablar del tema y se mostraran rece-
losos si alguien les pregunta por el mismo. Dificil ser4
convencerles para que digan algo, pues el miedo ante lo
que esa noche pasé es atn muy fuerte (una tirada de Psi-
cologia con un bonus de +95 revelara esto). Pero el hijo
pequefio de la familia lo vivié todo como una aventura
sorprendente y, si ninguno de sus padres esta presente,
|:"estard mas que dispuesto a contérselo a los Pj con pelos y
' - sefiales {afiadiendo ademés cualquier informacién de sus
|+ propia cosecha sobre el asunto).
1. El cuerpo de Hamet quedd descuartizado tras el enfrenta-
1 miento, aunque es posible que los Pj puedan encontrar en
la zona algan objeto que le perteneciera o restos de su ropa.

En busca de Hassan...

Es de esperar que los Pj vean en el ulema el eslabén per-
dido que ayude a formar la cadena de circunstancias y
enterarse de lo que ha pasado en su ausencia, y decidan
por ello ir en su busca. Presentarse ante ¢l sin mds no

és una idea muy buena, Hassan se encuentra profun-
damente irritado con todo lo que ha sucedido y poco le
importa que el nefes-ogli haya desaparecido si él no ha
fanado nada con ello. Se siente como un estlpido que ha
sido vilmente engafiado y ademas esa extrafia marca roja
en la frente resulta aberrante ¢ incomoda de mirar, por lo
que estd obligado a llevar permanentemente un taylasan
0turbante que lo tape. Su humor es de perros y no admite
Nngan tipo de contrariedad, incluso la noche pasado ase-
$6 €l mismo a uno de sus esclavos tras quemarse con la
omida por lo caliente que se la habia servido. Si ve apa-
cer a los Pj, de los que por cierto ya se habia olvidado,
10 dudara en desbocar su rabia conira ellos,

A casa de Hassan:

t : : dos son las puertas que se
fItuentran en el muro de piedra de unos tres metros de
ltura que delimita la zona. Al Norte est la entrada prin-
1pal, con un gran portén de madera decorado primoro-
Nente. Durante el dia se suele encontrar abierto, y de
che varios hombres son necesarios para cerrarlo. En la

¢ Oeste hay otra pequeiia puerta que es la que se usan

% sirvientes y por la que entran las mercancias que abas-
£cen a la almunia.

2. Jardines: rodeando la casa hay unos cuidados jardines.
A Hassan le encantan las flores y ha mandado traer espe-
cies de todos lo lugares. Entre las flores se puede encon-
trar toda una variedad de plantas curiosas: estramonio,

belladona, mejorana... Viarias fuentes con agua hacen el
lugar bastante idilico. De noche siempre hay un soldado

de guardia rondando por los jardines y se dejan libres a
los perros.

3. Almacenes y caballerizas: pegando al muro oeste

estan los establos y el lugar donde se almacena trigo y
algunas otras provisiones, ademas de lefia. Estan hechos
en madera. En estos momentos en las caballerizas hay un
pura sangre, dos jamelgos y un par de mulas. Un esclavo
duerme siempre aqui.

4. Entrada: un largo pasillo sirve a modo de recibidor.

A las visita de poca importancia se las despacha en este
lugar. A la izquierda hay una puerta que comunica con la
habitacion donde duermen los sirvientes.

5. Nicleo femenino: las dos concubinas de Hassan

Y sus tres hijos de corta edad habitan aqui. La zona se
encuentra celosamente vedada a miradas indiscretas y
solo tiene ventanas altas y estrechas con celosias. Fuertes
puertas separan esta habifacion del resto de la casa Y unas
escaleras comunican con el dormitorio del segundo piso,
6. Zona servidumbre: Cuatro esclavos y dos soldados
(uno de ellos hechizado por Hassan con el maleficio de
sumision) viven aqui de manera estable. pequeiio espa-
cio hace que tengan que dormir aprefados los unos contra
los otros. La sobriedad en la decoracién contrasta con el
resto de la casa. .
7. Patio central: se encuentra abierto al cielo Y una gran
alberca en el centro del mismo recoge el agua de lluvia.
Es el niicleo centralizador de la casa en donde siempre
suele haber gente moviéndose de un lado para otro. Unas
escaleras suben hasta el segundo piso, en el que un corre-
dor techado da paso a las distintas habitaciones

i : $¢ encuentra comunicada tanto

con el patio como con la zona de los sirvientes. Aqui se
almacenan los viveres mas perecederos, y se puede encon-
trar queso, frutos secos, hogazas de pan, salazén de pes-
cado, etc. También hay un par de barriles de vino dulce,
a pesar de la prohibicién cordnica. Una chimenea yun
pequefio horno sirven para preparar los alimentos.
9. Gran salon: es la zona en la que Hassan recibe a sus
invitados més excelentes y realiza sus fiestas. Est4 lujo-
samente decorado y cubsierto el suelo por mesitas bajas,
reclinatorios, alfombras y un sin fin de cojines de las mas
bellas y caras telas. Una triple arcada abierta comunica
con el jardin. Durante la época del enfrentamiento con
Hamet algunos de los soldados de confianza de Hassan
duermen aqui. :

jeres: es una zona muy agra-
dable y luminosa, ademas de bellamente decorada. Algu-
nos juguetes de madera se encuentran esparcidos por el
suelo, también una especie de cuna perteneciente a la
menor de las hijas de Hassan, de apenas unos meses de
edad. Ricos perfumes, preciosas joyas y trajes de seda e
hilo de oro son las pertenencias de las mujeres del ulema.
11. Dormitorio de Hassan: alfombras en el suelo, cojines y
un par de grandes arcones que solo contienen ricas y lujo-
sas ropas. Sobre una mesita baja hay una cimitarra metida
en su funda. Esta bellamente realizada con incrustaciones
de piedras preciosas en la empuiiadura, pero se encuen-

tra mal contrapesada lo que hace de ella més un elemento
omamental que un arma de utilidad en la batalla. Es una
espada que durante muchas generaciones ha estado en
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manos de la familia de Hassan que la ha lucido en nume-
rosos actos piblicos en la ciudad, provocando la envidia de
unos y la admiracién de otros por su enorme atractivo, por
lo que si los Pj la robaran e intentaran venderla, muchos
podrian reconocerla y se verian en problemas,

itaci i : s0lo él tiene
la llave, ninguno de los otros habitantes de las casa ha
entrado nunca ni sabe lo que alli se guarda. Son tres
pequehas estancias, la primera de ellas es una especie de
escribania con una gran mesa, plumas de ave preparadas
para escribir, tintas, pergaminos... Varios candiles ilumi-
nan la habitacién, Sobre Ia mesa, en uno de los miltiples
pergaminos que hay se puede ver escrito el hechizo de
Lémpara de busqueda.

La habitacion de la izquierda tiene un pequerio laborato-
rio con varias plantas secindose (belladona, belefio negro,
laurel, cerezo...), alambiques y un sin fin de frascos de
cristal llenos de extrafias cosas. Se pueden encontrar semi-
. llas de mandrégoras, sangre de gul, una pécima de discor-
dia (Ver pig. 88 del manual) y ofra de furia (Ver pdg. 89 del
manual) en perfectas condiciones, un ungiiento de meta-
morfosis (Ver pdg. 93 del manual) y tres dosis de ungiiento
de vuelo (Ver pag. 88 del manual). También hay un talis-

mén de arma invencible (Ver pip, 85 del anual) que atn
no se ha colocado en espada alguna. Pero lo mds llama-
“I: tivo es que sobre la mesa se encuentra una pequeiia cajifa

. que contiene un pulgar humano en proceso de descompo-
U sicion. Es el dedo de Hamet, pues un pequerio hueso del
- tamaiio de un guisante que en este dedo se encuentra es
#lo que hace posible Ia resurreccion. Hassan planea encon-
- frar la forma de destruirlo (es practicamente indestrycti-
-ble) para evitar que la esencia de Hamet vuelva a Tesurgir,
.En la habitacién de la derecha hay un par de mesas con
libros apifiados. Los mas interesantes son;

e

ar

» Perfumes de magia evocatoria

utor: Himmar al-Himmar,

ioma: Arabe

orcentaje de ensefiar: 509

lectura otorga 15 puntos extras de conocimiento
magico. El uso de los perfumes que se nombra en cual.
quier ritual da un bonus de + 25% a que éste salga bien,
» Tratado de boténica

Autor: Anénimo

Idioma: Arabe *

Porcentaje de ensefiar: de 75%

Lalectura aporta 20 puntos més a conocimiento de plantas.
> Poesias de Ibn al-Yayyab

tor: Ibn al-Yayyab

doma: Arabe.

realizar el hechizo de elixir de vida (Ver pig. 88 del
wal). Con la exacta explicacion que aqui se da y con
fedra sin nombre se podria realizar el hechizo.
Cuaderno manuscrito

or: Hassan

9 (Ver pig. 91del manual), Paralisis (Ver pdg. 93

anual), Guerra (Ver pig. 89 del manual), Vientos

¢ Inmovilizacion (Ver pig. 90 del
ual), Discordia (Ver pdg. 88 del manual), Sumision

y tortura (Ver pdo. 95 del anual),

En una esquina de la habitacién hay una jinetg con un
djinn encadenado y un hueco en forma de estrella de siefe
puntas (para colocarle el talismén de arma invencible que
estd en la habitacion de enfrente).

La gente de Ia casa

» Los soldados: son totalmente fieles a Hassan, EI
uléma ha sabido escoger muy bien a los hombres de Jos
que se rodea ofreciéndole a cada uno aquello lo que mas
le interesa. Sobornarlos seria algo muy complicado.

> Los sirvientes: tres esclavos €UNUCOs y una vieja
mujer se encargan de la casa, Otro esclavo més, de gran
fortaleza fisica, se ocupa de las zonas exteriores y duerme
en las caballerizas. A Hassan lo consideran un duefio
arrogante y déspota y no lo tienen en demasiada estima,
Caso contrario ocurre con las mujeres y los hijos de éste,
a los que aprecian y quieren,

P Las mujeres de Hassan: Ladda y Zorahaida, dos
Mmujeres que, a pesar de la diferencia de edad entre ellas,
han sabido congeniar muy bien y convivir en armonia
apoyandose una a la otra, Ladda rondard la treinfena y
Zorahaida apenas ha salido de la adolescencia, por lo que
la primera considera 3 ésta casi como si de una hija se
tratara, y como tal la cuida. La admiracion v el amor que
Ladda siente por Hassan se contraponen con el miedo y
la repulsion que a Zorahaida le transmite, Ambas siem-
pre han visto.el comportamiento de Hassan muy extraiio,
Pero no sospechan nada de lo que se trae entre manos.
Tanto una come la ofra ponen por encima de todo a sus
hijos, y harian lo que sea para protegerlos.

» Los hijos de Hassan: Ladda le ha dado dos varones,
Hassan de 10 afios y Abbas de 4. Zorahaida hace pocos
meses que ha tenido una nifia: Zarah, a la que Hassan
Ni siquiera se ha molestado en coger en brazos por ser
hembra. Fl joven Hassan es un nifio muy inquieto al que
no se le consigue tener mas de cinco minutos sentado,

Desde el enfrentamiento con Hamet, Hassan practi-
camente no ha salido de sus habitaciones privadas y
apenas ha tenido contacto con nadie. Ladda y Zorahaida
han visto la asquerosa pustula roja de su frente, aunque
ninguna de las dos se ha atrevido 3 preguntar a qué se
debe, pues el mero hecho de que su hijo Abbas la sefia-
lara le valié una furiosa paliza de su padre hasta el punto
de dejarlo inconsciente. Ladda, aunque tiene miedo, se
resigna ante la situacion, pero Zorahaida esté buscando
desesperadamente el medio de poder huir con su hija
(algo muy dificil desde que algunos de los soldados que
Hassan tiene contrafados duermen en la casa).

Si los Pj quieren entrar en la edificacién de forma encu-
bierta tendran que echarle astucia, y si lo que desean es
vengarse de la jugarreta del ulema déndole muerte las
cosas se complican mucho mds. Hassan no €s una presa
fécil y en su actual estado Ia cdlera puede por encima del
més minimo atisbo de sentido coman, por lo que si ve

a los Pj o intuye que alguien, de nuevo, est3 intentado
enganarle de alguna manera, descargara toda sus fuerzas
contra ellos, aunque le cueste 3 ¢l la propia vida. Ademés
estan sus hombres, a parte de los dos que estin perma-
nentemente en la casa, puede haber 1d6 soldados més

si es de dia, y 1d6+4 si es de noche. Durante el dia esta-
ran dormitando en el gran salgn o vagabundeando por el
jardin, y la ocultacién del so traerd consigo la celebracisn
de la ruptura del ayuno diario con alegres fiestas (a las
que, por supuesto, Hassan no irg, permaneciendo ence-
rrado en sus habitaciones) en las que comerén hasta har-




tarse, y algunos abusaran de la confianza de su anfitrion y
no dudaran en beber el vino dulce que hay en la cocina.
Contactar con Zorahaida (por ejemplo a través de alguno
de los esclavos) podria ayudar mucho a los Pj a entrar en
la casa, pues a cambio de marchar por siempre de alli es
capaz de cualquier cosa. La muchacha esta dispuesta a
todo lo que sea necesario, v si viera a los Pj entrar furti-
vamente en la casa les ayudaria en lo que pudiera (cual-
quiera que estd en contra de Hassan es bienvenido para
ella). Tanto si se presenta a los PJ, como si actia ayudan-
doles sin que estos lo sepan, se arriesgara al maximo para
intentar acabar con Hassan y con sus soldados a los:que
tanto odia (después de todo esta es la ocasion que lleva
tiempo esperando), Zorahaida no est4 entrenada para la
lucha, pero conoce y posee algunos potentes venenos que
no dudard en usar. Ladda por su parte tratard de defender
al ulema, aunque sin arriesgarse, no quiere ni enfrentarse
a Zorahaida ni poner en peligro su vida o la de sus hijos.
Hassan cuenta con dos genios protectores (Ver bestiario)
de caracter tan taimado como ¢l, por lo que cogerle por
sorpresa es algo muy dificil. Asi que, si se enfrentan al
ulema, sentirdn como si tres personas diferentes les ata-
caran. A los genios sélo los veran como leves oscilacio-
nes en el aire, imperceptibles a la vista. Si Hassan muere
los genios protectores desaparecerén pasados unos minu-

tos (en los que seguirdn tratando de dafiar a los que han
matado a su amo).

Final
Si los Pj deciden olvidarse de Hassan y confiar en que él
también se olvide de ellos no tendrén suerte. En unos dias,
en cuanto la irritacion que tiene se vaya pasando se acordard
de ellos y decidira buscarlos y darles muerte. Entre ofras
cosas, porque saben mds cosas de ¢l de lo que es deseable
¥ o es conveniente que tales conocimientos se difundan,
sobre todo porque en la ciudad atn lo siguen viendo como
una persona digna y no saben nada de lo que ha pasado.
Si Hassan muere, sus hombres no tendrén nada por lo
que seguir luchando, por lo que los que queden vivos
abandonaran la almunia en busca de otra persona a quien
servir y ganarse la vida. Si alguno de ellos no tuviera
suerte a la hora de encontrar otro trabajo, puede que en
un futuro desee devolver a los Pj el daio que le hicie-
ron al matar al ulema. Ladda llorard desconsoladamente
la muerte del ulema, y se quedard a cargo de la almunia
entregando a Zorahaida suficiente dinero Yy joyas para
que se compre otra casa en Gharnata en la que vivir con
su hija, ya que la joven detesta la residencia que tanto le
recuerda a Hassan. Si los Pj se han relacionada con Zora-
haida y ésta siente que la han ayudado, les recompensara
muy bien con joyas y dinero, ademds les invitard a que
vayan a su casa siempre que lo deseen.
1Y qué pasa con los shayatin!. Estos tienen demasiadas
€osas en mente como para fijarse en los Pj, ademds el -
recuerdo del cautiverio que sufrié Naruh les hace temer
las propiedades de la esmeralda. Asi que de momento
pueden estar tranquilos, de momento... pues nunca se
sabe lo que podria ocurrir si por uno de esos reveses de la
vida perdieran su preciada piedra verde del Caf

uantos ignorantes estin a
la bista de todos, p cudntos
sabios se ballan ocultos!

Recompensas
P Cada Pj que salga vivo ganard 50 P. Ap.

: P Por entregar el cofre a Karima: 10 P, Ap. extras,
» Descubrir que Salma maté a Karima y encontrar
pruebas: 10 P. Ap.

Hallar el lugar donde estd el shaytan Naruh:

10 P. Ap.

Encontrar al derviche Osmar y obtener el
pergamino de proteccién: 10 P. Ap.
Desmantelar el grupo de bandidos de Salma:
10 P. Ap.

Conseguir la esmeralda del Caf: 10 P. Ap.
Ayudar a Zorahaida: 10 P. Ap.

Matar a Hassan: 10 P. Ap.

Enterrar convenientemente el dedo de Hamet
para que su esencia se reencarne: 10 P. Ap.
Enterarse de todos los entresijos de la historia:

10 P. Ap.

Ademads el Dj puede entregar hasta 10 P. Ap.

mds por interpretacidn, iniciativas, ideas...

YV YYYY VYV Vv v

Otras ideas para continuar jugando
-Faltan pocos dias para que Yusuf I, sultan de Granada,
muera asesinado por un esclavo mientras oraba en la cere:
monia de la ruptura del ayuno, y esto puede ser fuente de
muchos problemas, sobre todo si los Pj se encontraban en:
la mezquita aljama en el momento del asesinato. (Ver 3%
idea de aventura en la descripcién de la Alhambra y PN
de la corte nasri).
-La habitacion en la que Hamet tenia la botella de cristal
con el shaytan pertenecia a un viejo nigromante cuya alm
torturada ronda por el lugar. Considera ésta a los Pj culpa
bles de todo el mal que ha sufrido el lugar en el que tanto
afios de su vida pasd, y no descansara hasta que les haga:
pagar por la desazon que le han causado, tanto a ellos
como a cualquier persona que minifhamente les conozca;:
- Tiempo después de que todos los sucesos de la aventura, -
Zorahaida nota que su hasta ahora preciosa nifia no es del
todo normal. Uno de sus brazos es mucho mas largo que ¢l
otro y la mano del mismo comienza a tomar forma de gama;
Ademés una de sus piemnas se est llenando de un espeso
vello, en la espalda le estén saliendo dos especies de extrafi
bultos (que luego darén lugar a unas negras alas de cuervo)
Y sus primeros balbuceos son en un extrario lenguaje. Zora:
haida teme que Hassan realizara algtin hechizo sobre la
pequeiia, asi que decide recurrir a los Pj para que averigiien
que le pasa a su hija y que se puede hacer para que crezca
como cualquier ofro nifio y, por supuesto, tiene mucho din
para recompensarles. Lo que ocurre es que la criatura en -
verdad no es hija de Hassan, sino de uno de los shayatin;.q
una noche posey6 a Zorahaida mientras dormia. Por ello I
nifia es una nesnés y sélo una parte de ella es humana. Asi
mismo, el lenguaje que balbucea es el idioma demoniaco:
- En la habitacion de Hassan también habia un extrario pla
que dice que el mayor tesoro del mundo conocido se encuen
tra en las alturas de Sierra Nevada, e indica el punto exacto
donde se encuentra. Este lugar ests cerca de la laguna es la
viven los monstruos devoradores {ver bestiario) y nadie g
haya visto uno de ellos ha vivido para contarlo. ;Se afreverdl
los Pj a ir en busca del fabuloso tesoro?, - Muy poca gente
que Ghamata estd llena de tineles que permiten moverse ba
la ciudad. Algunos de los altos funcionarios de la Alhamb
conocen su existencia, pues es un secreto que lleva generac
nes en la familia real, y es frecuente que los principes y sul
usen los pasadizos para poder moverse sin peligro o huir d
ciudad en caso de guerras o revueltas. Nlo conviene pues
el secreto se difunda por ahi, por lo que si ven a los Pj por
tineles no dudardn en enviar a alguien para que les dé mu
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Dramatis Personae

La vieja Karima

Hassan abd-Allih ibn Abbas
e FUE 13 Atura  179m.

12 Peso 55 Ky
12 Apariencia 9 {Mediocre)
10 Fdad 77

15 RR 30 %
18 IRR  70%

AGL 19 peco 84 Kg
HAB 15 Apariencia 14 (Normal)
RES 15 49

PER 15

COM 15 RR -50 %
CUL 90 IRR 150 %

Armas: Jineta 450 (1d6+2 + 1d4)

Armas: Carece
Armadura;Carece

Competencias: Con, Plantas 85 9%, Escuchar 609,
Leyendas 75 %, Otear 550
Hechizos: Carece

Saima Ben Awland

FUE 15 Tamagio 165 m,

AGl 20 Peso 55 Kg

HAB 15 Apariencia 20 (Atractiva)
RES 15 Edad 93

PER 15

COM 15 RR 70 %

CUL 10 IRR 30 %

Armas: Pelea 75 o
Jineta 60% (dafio; 1d6+9 + 1d4)
Gumia 60% (dafio: 2d4+9)
Avmadura:Cuero reforzado (Prot. 3}

Competencias: Elocuencia 50%, Mando 70%,
Seduccién 80%

Hechizos: Carece

Bandidos de Salma

18 Tamaio  1'75m,

17 Pesq 70Kg

18_ Apariencia 13 (Mediocre)
19" Edag Variable

5 RR 459
5 IRR 559

Armas: Ballesta 55 % {1d10 + 1da)

Nincha 65 % (1d6+9 + 1d4)
Armadura: Pefo de cuero (Prot, 9)

Competencias: Esconderse 60%, Rastrear 350
‘Hechizos: Carece

Bandido Pelirrojo

FUE 15 Tamafio 179 m,
AGl 93 pegsy

65 Kg
HAB 18 Apariencia 16 (Normal)
RES 17 Edad 20
PER 13
: ¥ COM 10 RR 50 %
. CUL 6 IRR 500

Armadura: Carece

- Competencias: Alguimia 70%, Con. Mégico 909,
Con. Plantas 80 %, Mando 70%

Hechizos: Aceleracién, Amuleto, Aumentar la fuerza,

Carisma, Concentracién, Conmocién, Discordia, Explo-

si6n, Ignorar el dolor, Inmovilizacion, invisibilidad,

Maldicion del hierro, Metamorfosis, Pardlisis, Protec-

<ién mdgica, Sumision.

Hamet, el nefes-ogli

10 Aliura 177 m,

15 Pesa 72 Kg
10 Apariencia 17 {(Normal)
o0 Edad 16

13 RR -50 Yo
10 IRR 150 %

Armas: Jineta 45% (1d6+9 + 1d4)
Armadura: Carece

Competencias: Discrecién 45%, Esconderse 70%, Escu-
char 55%, Ofear 65%

Hechizos: Carece

Poderes especiales: puede realizar ciertos milagros en
circunstancias concretas que no dependen de sy volun-
tad. Dotado para enfrentarse 3 seres malignos tales comg
Ifriet y Shayatin, en estos €asos sus caracteristicas se
duplican, cuenta con 15 puntos de proteccion magicay
conoce hechizos que le permiten enfrentarse a estos seres,

Soldados de Hassan

Allura T'71m

Peso 80 Kg
Apariencia 10 (Mediocre)
Edad 16

RR  30%
IRR 70 %
Armas: Cimitarra 85% (2d6)

Armadura: Peto de cuero (Prot. 9}

Competencias: Escuchar 50%, Esquivar 65%,
Tortura 40%

Hechizos: Carece

El Derviche Osmar

Armas:  Cimitarra 65 0% {1d6+2 + 1d4)
: Cuchillo 70 % (1d6 + 1da)
Armadura: Peto de cuero (Prot, 9)

Competencias: Esconderse 70 95, Lanzar 85 9
techizos: Carece

andido Iuerto

FUE 90 Allura 1779 m.

AGl 12 Ppegy 05 Kg
HAB 15 Apariencia o {Mediocre)
RES 18 Edad 30

PER  1¢

COM 15 RR 30 %
~3 CUL 5 IRR 79 %o

Mas:  Alfanje 70 9% (1d10+1 + 1d6)
adura: Cuero con refuerzos (Prot, 3)
Mpetencias: Con, Miagico: 55 %, Soborne 70 %

echizos: Arma irrompible, Ignorar el dolor, Revitali-
cion,

FVE 15 Ajura 159m
AGl 20 Peso 55 Kg
IIE:E/S\B 13 Apariencia 7 (Marcadamente feo)

15 ;
PER 13 Edad 48

COM 5 RR 750

3 CUL 20 IRR 959

Armas: Palo 60% (1d4+1 +1 do)

Armadura: Carece

Competencias: Teologia 9594, Leyendas 800
Hechizos: Carece

Poderes especiales: consagracion, invocacion de
divina, intervencién de los Arcingeles,

s N

ayuda

Qué pumillacion la de log

* hombres sin vinero aunque
Asus birtudes sean como el sol!




Naruh el Shaytan

Peris del Caf

FUE 95 Altura 35m

AGl 30 Peso .

HAB 95 Apariencia Variable

l;‘l;.; ;8 Arm.unat.: El daio fisico lo debilita
COM 15 RR 0% pero no lo destruye.
CUL 15 IRR  200%

FUE 1
AGl 95
HAB 15
RES 5

Altura 30 ¢cm

Peso 10 kg

Apariencia 19 (Atractiva)

Arm. nal.: Aura mégica (prot. 15)

PER 20
COM 15 RR 0 %
CUL 10 IRR 950 %

Armas: Sabe usar cualquier tipo de arma (85%)
Armadura: Carece

Competencias: Todo tipo de Conocimiento 85%
Hechizos: Conoce todos los hechizos de magia goética y
un buen nimero de magia blanca

Poderes especiales: Volar, Cambiaformas, Introducirse
en objetos.

El f\ngel Bahman

- FUE 95 Altura  Variable
S | AGL 30 pesp Variable
?@B 20 Apariencia Variable
PER %0 Arm. nat.: Aura replandeciente (prot.10)
COM 20 RR 175 %
CUL 25 IRR 0%

Armas: Cimitarra de fuego (3d6+2 por el dafio del
arma, més 2d6 por el fuego)

Armadura: Carece

Competencias: Todo tipo de Conocimiento 95%
Hechizos: Carece

Poderes especiales: Cambiaformas (normalmente es
solo una forma intangible ¢ invisible). Proteccion a los
seres humanos que se lo merecen por su bondad.

Gigantes del Caf

Allura  3m
Peso 350 kg

- Apariencia 2 (Ciertamente repulsivo)
Arm. nat.: Carece .

RR 0%
IRR 100 %

Armas: Pelea 70% (4D6+1D3)
Armadura: Carece
Competencias: Carece
Hechi’zos: Carece

Armas: Carece

Armadura: Carece

Competencias: Cantar 85%, Escuchar 70%, Leyendas 60%
Hechizos: 1d10 hechizos de magia blanca

Poderes especiales: Volar

FUE 12 Altura 157m
AGl 15 Peso 66 kg
HAB 15 Apariencia 19 (Atraciva)
RES 15 Fdag: 31

PER 90

COM 13 RR  40%

CUL 10 IRR 60%

Armas: Carece

Armadura: Carece

Competencias: Escuchar 85%, Seduccién 50%
Hechizos: Carece

Zorahaida

FUE 10 AMura 167m
AGl 20 Peso  59kg
HAB 15  Apariencia 17 (Normal)
RES 12 Fgag: 17

PER 15

COM 20 RR  55%

CUL 8 IRR 45%

Armas: Daga 65% (1d6 +1d4) -

Armadura: Carece

Competencias: Cantar 85%, Con. Plantas 60%,
Seduccion 60%

Hechizos: Carece
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ANEXOS

Monedas y precios,
pesos y medidas

Llegar a ser rico en Granada es algo que puede resultar
muy dificil y, aunque existe una importante clase noble
con muchas riquezas, la mayoria de la poblacion tiene
un bajo nivel de vida. La posesién de tierras es algo muy
codiciado, proporcionando la seguridad de poder alimen-
tarse, pues Granada paga las consecuencias de su capi-
talidad abonando los precios mas altos de hortalizas y
cereales de todo Al Andalus.

La circulacién monetaria nunca es muy abundante en
Granada. Las monedas estindar del mundo musulman
son el dinar (moneda de oro) y el derhem (de plata y de
menor peso). Pero en Al Andalus, junto a éstas, se acu-
fiaron otras monedas diferentes de oro, plata y cobre, lla-
madas dureos, morabitos y mancusos.

La moneda nashri no es de muy buena calidad y se
resiente de la escasez de oro; los dinares o doblas de oro
{también conocidas como zahén, hacén o morisca), de
dos gramos de peso y veintidds quilates de ley, acufiados
en Mélaga, son reservados por el sultén para el pago de
parias y por los particulares para casos de extrema nece-
sidad. También circula el dinar de plata sobredorada o de
plata, que recibe el nombre de pescante o mizcal, cuyo
troquel y valor legal es similar al del ureo, pero no asi el
real. El derhem pequefio es, en Al Andalus, de vellon y
vale la décima parte del pescante.

La relacién entre unas monedas y otras nunca
fue del todo clara, resumiendo

» Una dobla o dinar de oro, la moneda mds impor-
tante, que raramente circulaba por la ciudad, equivale a
diez derhem de plata, moneda que también es extrafio
que circule.

» Un aureo son diez morabitos, y un morabito diez
Mancusos.

P Un pescante es igual a un dureo, y equivale a diez
derhem pequefios de vellon.

P La dobla granadina equivale a un florin de oro y seis
sueldos florentinos, o a una libra y diez sueldos y medio
genoveses, a casi una libra barcelonesa y a algo més de
un ducado veneciano.

» La dobla equivale a 445 maravedies castellanos, y el
pescante a 30.

Con relacién a los precios:
P Un marjal (500 m2) de tierra de regadio en la Vega
de Granada vale de nueve a veinticinco doblas de oro y
uno de secano de dos a seis aureas. Todo depende de la
situacion respecto a la ciudad y de la riqueza del terreno.
P Redimir a un cautivo supone un desembolso de 120
a 200 pescantes, similar a lo que se pagaba en Castilla
por ellos.
P Un asno cuesta unos 300 pescantes, y un caballo
puede suponer de unas pocas doblas a varias decenas de
éstas, dependiendo de la calidad del mismo.
P Ocho arreldes (medida que contiene 4 libras) de
* uva valen un pescante en Granada, pero si se compran
los que los comerciantes de Malaga venden fuera de la
ciudad, solo supone un derhem.

» Un cantaro de seda vale unas 150 doblas

» Un cantaro de cera unas once doblas y cuarto.
P Un cantaro de grana de 32 a 40 doblas.

P Un cantaro de cuero de dos a tres doblas.

» Un cantaro de pimientas esta a unas 30 doblas.
P Un céntaro de canela a 38.

P Las piezas de paios entre las 22 y las 48 doblas.

Las madejas de seda también se usan como moneda de
cambio, y tiene un valor tan estable como los metales
preciosos. Hay tres calidades sederas: la seda mercante,
la mas valiosa y la empleada para el comercio exterior; el
cadarzo, de calidad inferior, hecha con gusanos que no se
alimentan de hojas de morera, sino de moral; y la seda
raerzo, la de peor clase y la més escasa.

Con relacion a las medidas, el peso mas pequerio es el
grano, dos granos, un sethugio; dos sethugios, un kera-
cio; dos keracios, un daneco; seis danecos, un adarme; un'.
adarme y dos tercios, un siclo; cuatro siclos y medio, una
estatera; una estatera y un tercio, una onza; doce onzas,
una libra; dos libras, una mina; una mina y medio, un
cailegiato; tres cailegiatos, un gomor; y el gomor es el
mayor peso. ‘

En cuanto a las medidas: la més pequefia es el dedo,

cuatro dedos componen un puiio; un brazo y un pufio
mas es un codo; cuarenta codos: una cuerda, y ésta esla
medida usada para medir las tieras.

De devecha a izqui¢
Dinar, Derhem, Mancuso, Morabito y Pescante en la



El mundo econémico
granadino

Granada tiene que hacer un gran esfuerzo en el terreno
agrario y mercantil para asegurar su supervivencia con
muy buenos resultados. Los cereales mas cultivados son el
trigo, la cebada y el mijo, y aunque la Vega de Granada
es la mejor zona cerealera este cultivo se practica en todos
los lugares posibles, porque las cosechas son insuficien-
tes para cubrir las necesidades. La insuficiencia se com-
pensa mediante los productos horticolas, en cuyo cultivo
los granadinos son maestros consumados y la horticul-
tura junto a la arboricultura y los cultivos especializados
de regadio proporcionan buena parte de la alimentacién

y son usados para conseguir los necesarios cereales, Otros
cultivos importantes son la cafia de azdcar, los frutos secos
como las uvas pasas, el higo y la almendra; el azafrin y la
athefia (planta para tefiir el pelo) también son muy culti-
vados, mientras que el aceite escasea.

. Con relacion a la ganaderia, la ovina y la bovina es

{ " importante, y aunque escasean (lo que dio lugar a que

+~ " las cabezas de ganado fueran importadas desde Castilla),
nunca han faltado cueros, pieles, lana, miel o cera. La
carne no es un producto de consumo diario y el déficit
tanto de ésta como de los cereales se cubre con los abun-
dantes productos pesqueros. :

. - En mineria, hay una importante explotacion de hierro,
- plomo, zing, lapislazuli y los rubies. El oro se puede con-
(. seguiren las aguas del rio Darro, pero es escaso y hay que
\ importar cantidades elevadas para el amonedamiento y el
pago de parias.
( En cuanto a la artesania, la mas importante es la de la
- seda, el producto de exportacion mas importante que
- ofrece Granada. Cientos de miles de gusanos de seda
~son criados en la ciudad, y la seda obtenida se vende en
madejas o en tejidos ya confeccionados.
.- Con relacion al comercio, Granada imporfa productos de los
- diferentes reinos ibéricos, mantiene unas muy buenas condi-
ciones comerciales con Génova y Venecia, y realizan tratos
("~ con el Norte de Africa. Granada vende seda, uvas, higos
. secos y almendras y compra: cereales a Castilla; aceite,
 perlas, drogas, algodén, especias y alumbre a Génova, y oro
¢ <"y trigo a Africa. Los judios granadinos actian a menudo
R -como distribuidores y mediadores en los tratos.

i buenos consejos

y no me escucharon,
ofrog se callaron

4 tiempo p medraron.

I8 buenas intenciones
solamente han sido mi
humillacion

o hay quien pueda tmsurar
a-la fatalidad

- baja del escalafén se encuentran los artesanos y los agri-

Carga tributaria

Las parias que se deben pagar a Castilla hacen que la
situacion de la Hacienda granadina sea siempre muy
precaria, pues éstas nunca fueron superiores a doce mil
doblas de oro, lo que supone la cuarta parte de los ingre-
sos fiscales de la ciudad, Esto repercute en los ciudada-
nos, que deben pagar una alta cantidad de impuestos, casi
todos ilegales pues ni el Coram ni la Suna los permiten

Impuestos

» Almaguana

Principal impuesto que consiste en el 2'5% anual de
todos los bienes raices que cada granadino poseyera.

P> Alacer

Agrava en la misma cuantia el fruto de vifiedos y arboles.
» Alfitra

Obliga a cada habitante a pagar al afio dos pesantes y medio
P Impuestos sobre el ganado

Un pesante por cada cabeza de ganado menor y diez por
cada cabeza de ganado mayor {a excepcion de los bueyes
de labor que pagan cuatro), ademas de la entrega de una
cabeza por cada cuarenta, _

» Magran :
‘Derecho de aduana consistente en el 10% del valor de la
mercancia.

Ademas existen ofros impuestos como el de viento {sobre
el valor de los bienes decomisados), tarcén (impuesto
sobre las fiestas de los poderosos), cequi { impuesto para
quien atesorara monedas), y un largo efcétera, lo que
muestra el agobio tributario a la que estin sometidos los
granadinos, causa de frecuentes revueltas.

Estructura social y politica

En la Granada musulmana la tucha entre linajes y por
demostrar la pureza de la sangre es mds fuerte que en la
Espafia cristiana, pues los linajes son la tnica via por la

que la sociedad granadina puede entrar en los érganos de
gobierno. Todos los aristécratas granadinos vinculan su exis-
tencia a la de algunos de los 36 linajes que se habian esta-
blecido originalmente en la ciudad procedentes de Arabia,
el resto de pobladores dicen descender de otros més o menos
gloriosos falseando en muchas ocasiones la verdad.

La residencia y la profesion son los otros dos 1asgos que
crean diferencias en Granada. El musulman rico, los
duefios de tierras, los comerciantes de la Alcaiceria y los
miembros de familias distinguidas, viven en los arraba-

les periféricos o en las almunias de los campos cercanos.
Los miembros del ejército, los hombres de letras o de las
artes y los funcionarios de la administracién o de la corte,
viven en las ciudades, con unas profesiones bien vistas

que pueden otorgarle mayor o menor gloria. En la parte

cultores y ganaderos. También hay un gran nimero de
esclavos, asi como una minoria de poblacién que juega un
papel muy importante en la vida de la ciudad: los italia-
nos, sobre todo genoveses, que influyen en la economia;
los castellanos, renegaran de su fe o no, son muy aprecia-
dos en la politica; y los judios destacan en la medicina, la
interpretacion de lenguas y en la gestién hacendistica.

El poder recae en el sultén, titulo que equivale al domi-
nio absoluto sobre sus subditos, y la manifestacién mas




perfecta de tal poder, es su derecho a escoger sucesor. La
mayor limifacion de la fuerza de los sultanes, es su con-
dicion de vasallaje ante el rey castellano y esto enca-
mina bien a la guerra o bien al pago de onerosas parias.
El sultén elige a un visir que transmite y hace cumplir

sus ordenes, organiza la administracion, es el jefe de la
diplomacia y del ejército, etc. Puede llegar a tener un
poder casi omnimodo, s6lo controlado por la mano del
rey nashri, que podia destituirlo cuando deseara y por las
reglas religiosas que marcaban el Coram y los Imanes.
No es necesario que perteneciera a uno de los antiguos
linajes, pero si que tuviera un elevado nivel cultural.
Determinantes si son los linajes para el cargo de Cadi,
jueces con una fuerte formacion teolédgica y judicial, que
tienen una gran independencia respecto al sultdn a la
hora de realizar su labor.

La importancia del gobierno militar del territorio es
mayor que la civil, por lo que los sultanes gastan gran
cantidad de sus ingresos en mantener guarniciones a
sueldo. Existen dos tipos de mercenarios: los naturales

de Granada, agrupados bajo el mando de un principe de
sangre real o de un alto magnatario; y los beréberes o afri-
canos, dirigidos por un lider perteneciente a alguna gran
tribu merini, y emparentado con el sultdn de Marruecos.
Ambos cuerpos se diferencian por su armamento, pues
mientras los primeros iban armados a la “jineta” (corazas
cortas, cascos dorados, escudos de piel y lanza corta), el
armamento de los segundos era dardos, azagayas y balles-
tas, por lo que no es una caballeria de choque, como la de
los granadinos, sino de algarada y vigilancia fronteriza.
Era normal que los sultanes hicieran alardes de fuerza con
sus tropas.

Peculiaridades culturales

Los granadinos cuidan mucho el 4mbito intimo de la
casa, sobre todo la zona destinada a las mujeres, a la que
ningln invitado tiene acceso. Una muestra de este inte-
rés por la intimidad es que todas las ventanas que dan al
exterior son pequefias, estan elevadas en altura y tienen
una celosia que las cubre. Las casas suelen tener dos pisos,
con pequefias habitaciones distribuidas en muchos casos en
torno a un patio central. Tales habitaciones no tienen una
funcion determinada y ¢l para que se usaran puede variar
dependiendo de la hora del dia y de la estacion del afio.

El mobiliario de la casa granadina es pobre y escaso, lo
forman mesas bajas (ataifores), aparadores, arcas, colcho-
nes y almohadas, alfombras y tapetes, cacharros de barro,
cobre y excepcionalmente de vidrio. Los candiles de aceite
y las ropas de mesa y cama dependen de las posibilidades de
cada cual, y durante el invierno se usan braseros para caldear.

En el vestido también hay mucha diversidad, depen-
diendo del nivel econémico o social, pero dentro de unos
tipos muy determinados que incluso influyen en la Cas-
tilla cristiana. Los hombres visten con mantos cerrados
con capuchdn o con capellares (similares a los anteriores
pero abiertos), con sayos o sobresayos, con aljubas (bata
flotante de amplios mangas); y bajo todo esto se colocan
camisas y calzones, medias o calcetines. Las clases pudien-
tes llevan ademds alquiceles Persianos, almalofas osten-
tosas, trajes de lino, seda y algodén, mantos de pelo de
cabra, frescos almizares en verano, etc. El uso del turbante
es abandonado en el siglo XilI, y se hizo distintivo de
sabios, funcionarios y hombres de leyes, que también suelen
llevar sobre la cabeza el taylasan, una pieza de tela que se

enrrollaba sobre un hombro o sobre los dos. Como calzado
usan sandalias, coturnos de piso de madera atados al pie con
enormes correas y kurk (babuchas de gruesa suela).

Las mujeres visten generalmente con un vestido de una
sola pieza, con albornoces, también con aljubas al igual
que los hombres (pero solo en los colores gris y rosa) y
con un tipo especial de pantalén muy ancho. Una pieza
indispensable en el vestuario femenino que sirve como
manto, toca y cubre rostro, es el alhareme, el almaifare
o la almarafa, cuyo nombre varia dependiendo de la tela -
usada y el corte que tenga. Como calzado utilizan sanda- -
lias y escarpines de punta retorcida, El uso de adornos es
muy comin entre todas las mujeres, en especial collares,
brazaletes, pendientes, sortijas y axorcas para los tobillos,
aungue solo las féminas de alta clase social los llevan

de metales o piedras preciosas. También es comtn usar
abundantes perfumes, kohol para magquillarse los ojos,
tintes rosas para sus manos y nuez de agalla para pintar
el cabello, asi como variados adornos sobre éste, tales
como cadenitas, cintas o amuletos. El misterio que encu-
bre su rostro semivelado, el cuidado en el adorno y en el
vestido, su cuerpo siempre limpio y perfumado, etc. hace
a las musulmanas granadinas, en general, mucho mas
atrayentes que las cristianas del resto de la peninsula. Sin-
embargo, el profuso y a veces excesivo uso de pintura,
tatuajes en brazos y piernas, y ungiientos para el cabe-
llo, suele repugnar al hombre cristiano. El estereotipo de
belleza femenina exige a las mujeres un aspecto saludable
y que estuvieran algo metidas en carnes.

Con relacion a la alimentacion, abundan en su régimen lag
frutas y las verduras, la leche de cabra y la miel. La religion
prohibe a los musulmanes beber vino, pero tal precepto
nunca se tuvo en cuenta en Granada, y son comunes las-
borracheras. Lo que si se acepta es la prohibicion de come
came y grasa de cerdo, y tampoco comen nunca carnes
sin sangrar. Los preceptos del Ramadan y de las Pascuas 0
Alaraces de afto nuevo y septiembre, con sus consecuente
ayunos, en los primeros caso, y excesos gastronémicos en
los segundos, también son fielmente seguidos.
En cuanto a rasgos de comportamiento estan los siguientes;
P Los granadinos son grandes discutidores, y defiender
con fiereza verbal sus opiniones. B
P La Ley Cordnica permite una estrecha consanguinid:
en los enlaces matrimoniales. :
P El baiio no se practica por motivos de higiene, sino
para cumplir el deber religioso de las abluciones, y desde
el punto de vista castellano es una fuente de inmoralid
P Existe la costumbre de poner dinero y alimentos en'}
tumbas de los recientemente fallecidos, por influencia d:
las culturas hispéanicas anteriores, y la de celebrar la fie
de afio nuevo, del 24 de junio y otras del antiguo Cale
dario Juliano.
P Creen mucho en las profecias y venturas, en el pode
de las formulas magicas, en la existencia de fuentes cuyd
aguas pueden curar o matar, en los seres misteriosos qu
pueblan la noche, efc. ,

El emblema heréldico narazi, un escudo cruzado por u
banda, fue otorgado por Fernando {If a Muhmmad 1,
quien afade la leyenda que recorre la banda: “Le galib ille
Alldh” ("El vencedor solo es Dios”). El color del estan
darte nashri, de la cera de los sellos y de los document
es siempre 10jizo, obedeciendo esto al apodo del funda
de la dinastia: “al-Ahmar”, o sea, “el Bermejo”




El rito funerario en Granada

El ritual de los entierros precisa del seguimiento de una
serie de pasos. El primero-de ellos consiste en la asisten-
cia espiritual al enfermo, donde se recita la profesion de fe
{ "no hay més Dios que Allsh y Mahoma es su mensa-
jero”). Tras el fallecimiento del individuo se realiza propia-
mente el complicado ritual para el entierro, que se inicia
con la purificacion del cadéver. Tal purificacion, previa ora-
¢ion, se realiza mediante el bafio, siendo posteriormente
frotado el cuerpo con hojas de parra o de nispero mojadas
en agua, al tiempo que se recitan las jaculatorias. En este
proceso estan presentes hombres y mujeres, si bien una
sola persona es la encargada de efectuarlo, la que mejor lo
practicase conforme el rito, pero es laudable que el marido
lavase a la mujer y ésta al marido y a los hijos.

A continuacion se realiza el amortajamiento con lienzos
0 camisas, pero siempre tiene que haber un ntimero impar
(% deprendas y cuidan de no coser la mortaja por la zona de
B la ‘cabeza ni de los pies del difunto, para que pueda hin-
(" carse de rodillas y responder cuando los dos dngeles le
. pregunten. Los hombres realizan este acto a los hombres
\ y las mujeres a éstas. El Coram y los Hadices prohiben
i usar sedas o colocar oro o plata. Seguidamente se conduce
el cuerpo al cementerio y alli, a los pies de la sepultura, se
dice una oracién por el difunto, con pequefias modifica-
(i ciones seglin se trate de hombre, mujer o nifio.
_+El paso final es el enterramiento, durante el cual se Tecita
(' ofa oracion. La fosa debe ser cavada en tierra virgen
¢ hasta la mitad de la altura de un hombre, y el cuerpo se
‘ coloca siempre de lado y con la cabeza girada hacia la
L& Meca. A continuacion se deposita la Carta de la Muerte.
(s El cadaver se entierra simplemente en tierra, sin ningin
" lipo de atatd, y dos testigos (lapidas rectangulares o trian-
- gulares) en los pies y en la cabecera sefialan el lugar. Si la
inhumacion se practica en el interior de un edificio arqui-
tectonico, el cuerpo se coloca igualmente en un hueco
~-hecho en el suelo, pero no se cubre con tierra.
Las siete noches posteriores al entierro se hacen los sufra-
~.*gios “post mortem”, en los que se lleva comida al difunto
( ;- y también se le daba a los asistentes a la oracién. Tal
;.- -comida, que no puede estar cocida, recibe el nombre de
_...~ "bocado amargo”, pues serd la Gltima que se come por
(i -aquel muerto en el mundo. Transcurridos los siete dias la
. vajilla cerdmica que se ha empleado se rompe por afini-
(7 dad simbélica con el acto.

Poesias en lo muros
de la Alhambra

Taca derecha de entrada del Patio
de los Arrayanes a la sala de la Barca

on perfeccion y belleza
oy de una novia tarima.
abes que digo verdades

t aguamil cuando miras.
ko cual la media luna

e corona por encima.

n Nasar es el reino

! que hermosisima brilla.
in tener hora de ocaso
Ue.en tal alto puesto sigal.

Corredor que precede al Salén de Embajadores

i T4, hijo y nieto de reyes, ante quienes
-cuando cunas estudio- astros se humillan!.
Si un alcdzar sin par edificaste,

que alto llego (bajo él giran los astros);
si dicta el califato, entre prodigios,
Jastos que han de llenar hojas de infolios,
para la fe erigiste en lo sublime,

Sin tensar cuerdas, pabellon solemne.
jQué gracias al Islam hiciste ocultas,
por mds que lo descubra el pasmo luego:
merced no echada en cara, don sin plazo,
piedad sin malhumor, perdon sin causal.

Arco de entrada al Salén de Embajadores

Gano en gala y corona a las hermosas;
~bajan a mi los astros del Zodiaco.

El jarron de agua, en mi, de pie, es devoto

que ante la alquibla del mihrab musita.

Mi piedad la sed sacia en todo tiempo

Y cuando ha de menester al pobre otorga:

es como si acercara yo los dones

de la mano del rey Abu-l-Hayyayi.

/Luna llena, en mi cielo brille él siempre,

mientras luzca en lo oscuro el plenilunio!.

Fuente del Patio de los Leones

Bendito aquel que dio al imdn Mohammed
preceptos que embellecen sus proyectos.
¢No aqui hay prodigios mil, y Dios no quiso
que otros asi encontraran la hermosura?.
Al didfano tazén, tallada perla,

pone orlas el aljofar remansado,

Y va entre margaritas el argento

Jundido y también hecho blanco y puro:
tan afin es lo duro a lo fluyente,

que es dificil saber cual de ellos corre.
¢No ves como el tazon —que inunda el agua-
proviene en contra de ella sumideros,
como amante lloroso que su llanto

por resquemor del maldiciente enjuaga?.
¢No es el agua en verdad —flujo de nube
que traen a estos leones los regatos-

igual a las mercedes del Califa

dispensa a los leones de la guerra?.

i T, que ves tanto leén agazapado,

pues tu respeto el impetu les veda;

que de Ansares sostenidos, sin fatiga,
legado que hace leves a los montes,

la paz de Dios obtén, y fiesta vive
Sflamante entre tus émulos raidos!.

Sala de los Dos Hermanas

Soy el jardin que la hermosura adorna:
verla, sin mds, te explica mi rango.
Por Mohammed, mi imdn, a par me pongo

~ de lo mejor que haya de ser o ha sido.




Sublime es la mansion, porque Fortuna
le mando superar a toda casa.

[Qué delicias ofrece a nuestros ojos!.
Siempre nuevo es aqui el afdn del noble.
Las Pléyades de noche aqui se asilan;
de aqui el céfiro blando, al alba, sube.
Sin par, radiante cipula hay en ella
con encantos patentes y escondidos.

Su mano tiende a Orion por saludarla,
la luna a conversar con ella viene.
Bajar quieren las fillgidas estrellas

sin mds girar por rayos celestiales.

Mirador de Lindaraja

Todo arte me ha brindado su hermosura,
con darme perfecciones y esplendores.
Quien me ve, me imagina a todas horas
dando al ibriq lo que lograr desea.

A quien mira y medita, le desmiente

la visual percepcion su pensamiento,
pues tan didfana soy, que ve a la luna,
feliz, situarse en mi como en un halo.

No estoy sola: ha creado tal prodigio

mi jardin, que otro igual ojos no vieron:

un suelo de cristal que quien mira lo mira

lo cree espantable mar, y le amedrenta.

Del imdan Ben Nasar todo esto es obra

(iqué Dios, su majestad, guarde entre reyes!).
Su familia gand gloria de antiguo

porque asilo al Profeta y a los suyos.

usco refugio cevea del sefior del ALIBA BEL DIA,

Contra la maldad de log geres que ha creads,

FBuseo refugio cerca del Seiior de LOS BHOMBRES,

. g
g E
V-1
= . o
g:\E _—
2 Wn
g 3 2
2 .
= 2 3
Ng _m,_,
5 8 g B
et aQ
© g-'m P SR —
g w g 8 w
g o = s B
:N
2 =
§ == £l
g g g = &
s - wag 52
s ~E2Eggg~ew>
& = 2 .0 K
5 EEEEEELE
D, [~
g EEE2SE o &
5 = E w 8 2
8 == E:‘ E =2
L o O =
3 E E A = B
® R aad m ~Q-0
= = = o ::
8 o o g"—' o
£ 9 W R v
-

Salir d¢ noche por los alrede-
dores de GBranada se estd con-
birtiendo en un peligro, pues en
lag ultimas semanas algunos
biajeros han sSido encontrados |
deborados, p son muchos log :
que han dicho ber a una especie
be gato De casi fres metros de
s altura rondando lag murallas.
i Yog nobles que habitan en lag
almuniag que hay extramuros
| DA una recompensa a quien
i cace al ser que puede suponer
unt peligro para ellos.

(La noche del poder) Rumores

- ——————————

i Dusut I, el sultdn, muestra
i cada bes una mds abierta pre-
 Dileccidn por su segundo Hijo,
' Jsmail, p empiesan a civcular:
log rumores de que puede deja

' el trono a éste en lugar de a
primogénito Muhammabd.

{ 1 %a buena de Zarah ba sido
: | enterrada esta mafiana, p es
i1 incvetble el aplomo que mos-
i fraba su  Yijo, Bamet, ant
el cruel asesinato del gque su
| mabdre habia sido objeto en su
i | propia casa.

Fem——————

P Cerca b0 Lo ZBib-Albepecin
 (Puerta ve los Balconeros)
| bap una hada que vegala dia-
v mantes a todog agquellos que D
s madrugada le [eben un ram
ve flores frescas.




Vocabulario

e~ Adarve: callejon sin salida, dotado de una puerta que
ATt~ permite el acceso Gnicamente a los duefios de las fincas
n que se disponen en su trazado.
m Alberca: deposito artificial de agua con muros de fabrica
y sin cubierta. Normalmente se usa para el riego, pero
. 108 también es un elemento comun en los palacios hispano-
408 musulmanes, en los que cumple una funcion estética.
Alcaiceria: lonja de mercaderes de productos de lujo.
08 Alcazaba: recinto fortificado dentro de una poblacion
’ LiB murada, para refugio de la guarnicion y para defensa del

gobernador.

Alcéazar: fortaleza, recinto fortificado. Casa real o habita-
cién del principe, estuviese o no fortificada.

Alhambra: El Castillo Rojo, topénimo que recibe la
ciudad palatina fortificada de Granada, sede de los sulta-
nes nazaries.

Alherces: conjuros y formulas magicas.

Alhéndiga: edificios dedicados al comercio y al aloja-
miento de los mercaderes.

Alfondac: ver Alhdéndiga.

Alicatado: sistema decorativo de origen persa, usado
para revestir paramentos con azulejos de cerdmica.
Aljama: Mezquita Mayor o de los Viernes, a la que
acude para orar en comdn toda la poblacion musulmana
de la ciudad.

Alminar: también minarete. Torre desde la que el almué-
dano o muecin convoca a los fieles a la oracion.

tra Almuédano: ver muecin.
( Almunia: huerta.
( 'te"' Alqueria: pequefio nicleo rural sin defensas.
q’n Atalaya: torre erigida en un emplazamiento elevado con
(I funcion de vigia.

Ataurique: ornamento de tipo vegetal muy estilizado.
Arrabal: barrio de una ciudad.

Axorca: pulsera de oro, plata o cualquier otro metal,
adornada con piedras preciosas o no, que la mujer musul-

( mana coloca en su tobillo.
_ Azulejo: pieza lisa de ceramica vidriada de varios colores.
(i Bib: puerta, Hace referencia a las de cardcter monumen-

‘tal, Con fines defensivos o de
solemnizacion de algin punto significativo de la ciudad.
Cadi: juez, alcalde.
Cantara: puente.
- Casida: composicién poética drabe, monorrima y de un
nimero indeterminado de versos.
-Genna: jardin, huerta.
.. Ciquia: acequia.
= Comares: toponimo derivado de "gamriyya”, que signi-
fica vidriera de colores.
“Coram: libro que contiene las revelaciones de Dios a
Mahoma y que es fundamento de la religion musulmana.
Se.divide en suras. El texto data de los afios 651-652.
Ciifica: tipo de escritura 4rabe antigua. Sus rasgos angu-
losos y su belleza hicieron que se la empleara abundante-
Mmente en el arte musulmén como motivo decorativo.
-Dar: casa.
Divan: coleccion o antologia de poemas érabes.
Estuco: mezcla de yeso, cal y cola de agua. Su prepara-
¢ion es muy facil, su costo muy bajo y su aspecto de gran
Untuosidad lo hizo ser de uso comun para las decoracio-
es en relieve.
aquih: letrado.
Generalife: toponimo que significa “jardin del arqui-
tecto”, y que da nombre a la famosa finca de recreo de los
Uitanes nazaries.
dadices: tradiciones relativas a Mahoma.
1akim: uno de los ayudantes de un cadi.
yib: gran visir.
mman: bario.

Hégira: era de los musulmanes que se cuenta desde el
afio 622, en que huyé Mahoma de la Meca a Medina.
Se compone de afios lunares de 354 dias, intercalando
once de 355 en cada periodo de treinta.

Hizn: castillo, fortaleza amurallada.

Iman: el que preside la oracion en la mezquita situandose
delante de los fieles para que estos sigan sus rezos y movi-
mientos. Este cargo goza de mucho prestigio ptblico.
Jima: mezquita,

Kaaba: centro liturgico del Islam y lugar sagrado por
excelencia hacia el que se dirigen todas las oraciones. Se
sitda dentro de la Meca y alberga una enorme piedra de
color negro.

Kasr: palacio.

Kohol: maquillaje con el que las mujeres musulmanas
pintaban sus ojos.

Madraza: universidad musulmana, escuela de estudios
superiores.

Maristan: hospital dotado de salas para las estancias de
los enfermos, enfermeria y escuela de medicina.
Medina: ciudad.

Mezquita: lugar de oracion.

Mihrab: nicho abierto en el muro de la gibla, general-
mente un arco ricamente decorado, que es un punto que
marca la direccion de la Meca, al que se han de dirigir
todos los rezos.

Minarete: ver alminar.

Mocarabe: pieza omamental de forma de prisma pintado
de bellos colores. Su agrupacién es uno de los motivos
ormamentales mas usados por el Islam.

Morabito: ermitafio, religioso profeso en una rabida,
Ermita o santuario en el que habita un ermitafio
musulmén.

Mudéjar: musulmén que vive en los reinos cristianos
hispanicos. .
Muecin: cantor que desde el alminar de una mezquita
llama a los fieles a la oracidn las cinco veces al dia que la
tradicion prescribe. 4

Mussaddid: un tipo de ayudante de un cadi.

Nasr: “Vencedor”, apellido con el que se denomina a la
dinastia gobemante de Granada. De aht deriva nashri, y
castellanizado: nazari.

Paria: impuesto de vasallaje que pagaba Granada a
Castilla.

Partal: “el Pértico”, topénimo con el que se denomina un
palacio de la Alhambra.

Quibla: muro de la mezquita que indica la direcciéon en
la que se han de dirigir las plegarias de los musulmanes.
Qubba: estructura arquitectonica de forma clbica y
cubierta por una cipula.

Rabat: ver arrabal.

Rabita: fortaleza militar y religiosa musulmana.

Rauda: cementerio.

Ribat: ver rabita.

Sebka: decoracion geométrica consistente en una red de
rombos entrelazados.

Sultan: principe o gobernador musulman.

Suna: codigo de jurisprudencia.

Taylasan: pieza de tela de cardcter noble, y que los altos
funcionarios o nobles granadinos dejaban caer desde su
cabeza enrollandola en uno o en sus dos hombros.
Ulema: titulo que se consigue tras concluir los estudios
en la madraza y que permite acceder a distintos cargos
publicos,

Visir: primer ministro de un soberano musulméan.
Zanaca: calle.

Ziri: dinastia de origen beréber que gobernd en Granada
en el siglo XI.

Zoco: Mercado o lugar donde se celebra.



OBJETOS FABULOSOS

Laud de plata de Zorahaida.

Este latid pertenecié a la menor de las tres princesas de la
Alhambra que se enamoraron de tres caballeros cristia-
nos, en virtud a las canciones que estos entonaban. Zora-
haida al final no tuvo valor para escapar con su caballero
al igual que sus hermanas y pasé el resto de sus dias
encerrada en la Torre de Comares tafiendo su latd, en el
cual quedo parte del espiritu de la princesa a la muerte

de ésta.

Cualquiera que toque el latd, incluso aquel que antes no
supiera hacerlo, enfonard musica comparable a la de los
mismos dngeles, cautivando a cualquier persona que la
escuche. El pobre olvidard su mal hado, el triste quedaré
libre de su melancolia, del preocupado se alejara la desa-
26n y el dnimo del malvado se volverd benevolente, pues
el ladd posee la mdgica virtud de doblegar el corazén maés
duro y el espiritu mas porfiado.

Si una doncella enamorada toca el instrumento delante
del hombre al que pretende, despertaré en éste el amor
hacia ella.

La asombrada eficacia del latd fue mostrandose mds
evidente de dia en dia. Se detenian los caminantes para
oirlo, ensimismados y absortos en el boscaje, como si los
poseyera un hechizo. Corrieron veloces los rumores del
prodigio y acudian a los alrededores de la Torre de las
Infantas los moradores de la Athambra para percibir si
quiera una nota del latd.

Mano de azabache.

Amuleto consistente en un pufio cerrado asegurado por
el pulgar. De pequefio tamatio debe estar tallado en una
pieza de azabache que previamente habra sido some-

tida a un ritual. El que ejecute éste, debe pasar una noche
entera de luna nueva repitiendo de memoria suras del
Coram, al tiempo que la piedra permaneceré sumergida
en agua que no esté estancada.

La Mano protegera a su portador del mal de ojo y le servira
de defensa ante toda clase de hechizos y brujeria. En tér-
minos de juego, otorga cinco puntos de proteccion mdgica
siempre y cuando ninguna persona ajena al portador la
toque. En este caso, para recuperar sus poderes se debera
someter al amuleto al mismo ritual al que en un principio
se sometid a la piedra de azabache de la que proviene.

Piedra magnética. -
Tipo de piedra de color rosado que tiene la capacidad de
atraer hacia un lugar a cualquier sujeto con el que hubiera
tenido anteriormente algtm contacto fisico. A voluntad
del portador de la piedra, la persona a la que se quiera
atraer si no pasa una tirada de racionalidad, sentira una
desazon interior que le obligara a dirigirse al lugar donde
la piedra se encuentra, aunque esto suponga abandonarlo :
todo, andar durante afios o recorrer cientos de kilémetros,

Los tres diamantes negros de Al- Ahmar.

Allh quiere que seas rey de Andalucia y que cada uno
de tus sucesores dirija el destino del pueblo de Agar en
occidente. Si cada uno de ellos, al expirar su mandato,

deja a su heredero estos diamantes, la bandera del Islam
flotard sobre los campos andaluces; pero si se perdieran
estas piedras, acabard en ese momento la moreria penin-
sular y serdn con los muslimes las tinieblas.

Al-Ahmar, fundador de la dinastfa nazari, encontré esto
tres diamantes cuando impulsado por la mano de All4h
llegd a una cueva que bajaba a las mismas profundida-
des de la tierra. En ella le fueron entregados las tres negras
piedras que le permitirian hacerse con el poder de Al
Andalus y que debia dejarlas como herencia a sus suce
sores para que su supremacia continuara por siempre ¢
Granada. :
Los diamantes estan muy ligados a las intrigas de la cort
nasri y a las luchas por el poder, pues el soberano caeriz
con que perdiera uno solo de ellos. Del mismo modo; -
cualquier descendiente de Al-Ahmar que reuniera los !
se alzaria con el poder, provocando todo un cimulo de
exfrafias circunstancias que harian que cualquier persona
con mds derechos que ¢l en la sucesién muriera de “for
natural”. ' )

Muley Hacén, debido al ambiente de ambiciones Y.
luchas por el poder que ante su sucesién se presen- - -
taba, escondio los tres diamantes en una gruta de Sier
Nevada, y cuando su muerte se encontraba préxima
dio a su hijo Abul Haxig un pergamino manchadod
sangre que contenia las indicaciones para hallar la grufa
Pero Abul Haxig fue atacado por unos asaltantes mo
cuando iba a realizar su cometido, y las heridas que esft
le infligieron le causaron la muerte. :
Los diamantes se perdieron asi para siempre y con e

Granada, pues al no tener el que era por aquel ento
soberano, Boabdil, el poder que los diamantes cori}fe'r_\
no logré defender la ciudad de las fuerzas cristianas.
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CREACION DE SOMBRAS FANTASMALES

Maleficio (magia blanca} Nivel. 4

Componentes: Granos de jazmin y adormidera, Polvo
de cristal de roca, Barro recién cogido de un rio.
Caducidad: El barro ha de usarse antes de que comience
a endurecerse.
Duracién: 1d6 + 1 horas.
Descripcion: Los granos de jazmin y adormidera se que-
marén procurando que se produzca un espeso humo, al
tiempo que con el barro y el polvo de cristal de roca se
R harén figuras, tantas como sombras fantasmales se quie-
- ran crear. El ejecutante podré contar con la ayuda de sus
genios protectores, si los tuviese, para ayudarle si debiera

e realizar un gran nimero de figuras. Este conjuro permite

. crear sombras fantasmales que imitan a los seres vivos y
que pueden hacerse pasar por estos, pero nunca hablaran,
y si alguien intenta tocarlas no percibira nada sélido, pues
carecen de corporeidad. Del mismo modo estas sombras
no podrén coger ni mover objetos del mundo material.
Las sombras fantasmales dependen de la voluntad del eje-
cutante, que podra hacerlas desaparecer apagando el fuego
en el que se queman los granos y dispersando el humo,

! Este encantamiento fue el que usé Boabdil y su ejér-
: cito tras la toma de Granada por los cristianos, para

- | hacer creer a estos que marchaban de la ciudad cuando
en verdad se escondieron en una cueva protegida por la
magia, en la que durmiendo esperan el momento de des-
pertar y reconquistar su antiguo territorio.

Has de saber que Boabdil y los guerreros que con ¢l hicie-
(. ron el Gltimo esfuerzo para defender Granada fueron
: encerrados en la montafia por magia poderosa, y en
la montafia estén bajo el conjuro del hechizo que los’
envuelve. El rey y su ejército que salieron de Granada
después de la rendicién eran un conjunto de sombras, de
 fantasmas y de demonios, que adoptaron aquellas formas
para engafiar a los monarcas cristianos.

El ajedrez
- "Uno de los principales divertimentos en la corte grana-
dina son las partidas de ajedrez, juego al que se tiene en
alto aprecio y al que tantos los sultanes como los nobles y
sabios de la Alhambra gustan dedicarse. Del sultan Nash
se dice que es muy diestro en este arte, Y que nunca ha
perdido ni una sola de sus partidas. Ests mal visto que
Una persona de cierto estatus no domine el juego, y es
fomin que los nobles musulmanes inviten a los embaja-
tlores cristianos a una partida en la que prueben su inteli-
. encia y sus habilidades tacticas.
Esfando el principe Aben Ismail encerrado en el Castillo
4¢ Salobrefia por orden de Muhammad IX, llegd un men-
jero, de nombre Ben Ferraj, con una misiva de parte del
Sultén. En ella se comunicaba al joven principe que habia
ido condenado a muerte, y que tal mandato se debia
Umplir inmediatamente. Aben Ismail escuché el men.

saje con dnimo severo, y pidi6 a Ben Ferraj que le dejara
acabar con la partida de ajedrez que en esos momentos
estaba jugando con el alcalde de la fortaleza, A pesar de
las prescripciones rigurosas, concediole el mensajero, gran
apasionado del ajedrez, permiso para hacerlo a cambio de
que le dejaran observar la partida. En ésta se encontraban
cuando al castillo llegaron en veloces caballos, nobles de
Granada que, postrados a los pies del principe, dijeron:
"Sefior, Muhammad acaba de expirar, ti eres el rey”,

Los Siete Durmientes y Kratim

Cerca de Granada, en una ciudad llamada Loja, hay una
caverna bajo la tierra orientada hacia la Osa Mayor, en
la que no penetra el sol. En ella hay unos hombres muer-
tos que no han cambiado nada y de cuyos miembros no
se han desprendido nada. Su niimero es de siete, seis de
los cuales se encuentran tumbados boca arriba y el otro
estd al fondo, tumbado de costado con la espalda contra
la pared de la caverna. A sus pies hay también un perro
muerto de nombre Kratim. Sobre todos ellos hay muchas
Topas con las que las gentes los han ido cubriendo.

Sobre la cueva se encuentra una mezquifa, en la que cualquier
peticién buena y sincera que en oracién se haga se cumple

de inmediato, segtin se dice en virtud al poder que estos dur-
Mientes tienen. Es comtin que gentes de toda Granada vayan
alli en un intento por acabar con algin mal que les pese.

Los Durmientes en virtud de sus buenas obras, espe-

ran en este estado a que Allah los eleve hasta el Paraiso.
Mientras Kratim, aunque parece dormido esta muy des-
pierto, velando el suefio de sus amos.

Es tanto el valor que los musulmanes dan a este guardidn
canino que en sus cartas, cerca del sello de lacre de las
mismas, escriben tres veces el nombre del perro a modo

de talismén que asegure que llegaran a su destino sin que
nadie las lea.

Canto nazari

La corte nashri de la Alhambra es un lugar de costum-
bres relajadas, ambiente distendido, sibaritismo y gusto
por la poesia, las leyendas relatadas por algun hazzén
(juglar) y las canciones. El canto tipico nazari es solista,
interpretado generalmente por una mujer acompafiada de
un grupo de musicos que tocan instrumentos de cuerda
{latd, violin...) y de percusion (timbales, panderetas...).
A pesar de que éste es el canto dominante, también se
sigue interpretando canciones al estilo califal cordobés,
siendo un pequefio grupo de cuatro o cinco varones los
que se encargan de la parte vocal,

Zambras

Se frata de fiestas nocturnas en las que algunas personas se
Teunian en cementerios o en lugares donde hubiese enterra-
mientos para cantar y divertirse. No se sabe si en estas vela-
das esta incluida la magia o la adoracién a los demonios o
es simplemente una excusa para la lujuria y la embriaguez,
pero sea como fuere se practican en gran secreto, pues van
en contra de los prece